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Wing Commander 
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> Plus: NHL '96 > Steel Panthers > Wetlands 
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Farb-Desktop-Drucker Y Słimmł, die sind jełzł sogar 
sind auch nicht mehr das\ zum Mitnehmen leicht. 



was sie mai waren 
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Bi-Druckkopf-System 
fur ex zellente Farb- 
und S/W-Drucke 








Smoołhing-Funkłion 
(entspricht 720 x 360 dpi) 



^ 



Bis zu 4 Seiłen 
pro Minutę 



Integrierter auto- 
małischer Einzelblatt- 
nzug fiir 30 Seiłen 



Viel Komfort dank Tintensensor 
nd LCD-Anzeige 



BJC-70: Der Farb-Desktop-Drucker zum Mitnehmen 





n WeiB oder Anthrazit gibt 
der BJC-70 auf jedem 
Schreibrisch eine gute 
Figur ab. Ein weire- 
rer Augenschmaus sind 
seine Ausdrucke. Dank 
des Bubble-Jet-Farbdruckkopfes fur 
exzellente Ausdrucke. Tauschen Sie ihn 
gegen den Schwarz-Druckkopf aus, verwandeln Sie den 
reinrassigen Farbdrucker in einen erstklassigen Schwarz- 
WeiB- Drucker. Und weil das Ganze nur rund 1,4 kg leicht 



ist, kónnen Sie per oprionalem Akku Druck machen, wo Sie 
wollen. Zu einem erstaunlich gunstigen Preis. 

A little bit morę? Wahlen Sie die Canon Infoline fiir 
Musterausdrucke und Prospelcte: (O 21 51) 34 95 66. 

Canon 

MAN VERSTEHT SICH BESSER 

Schweiz Walter Renlsch AG, Geschaftsbereich Wiederverkouf, Indoslrieslr \ 2, CH-8305 
Dietlikon, Tel. 01/8 35 68 00, Fax: 01/8 35 68 60; Ósterreich Canon Gesellschaft mbH, 
Oberlaaer Str. 233, A-l 100 Wien, Tel : 01/68 36 41-405, Fax 01/68 36 41-774 



Canon Deutschland GmbH, Europark Fichtenhain A10, 47807 Krefeld, Telefon: 21 51/34 95 66, Telefax: 21 51/34 95 99 
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Zum gunstigen Preis 

nitzel 

fettig und heifó 




J 



Angeblich soli es ja irgendwo noch Leute geben, die zwar einen PC 
aber noch kein CD-ROM-Laufwerk besitzen. Tatsachlich.? Kann 
man sich im Zeitalter der mehrere CDs umfassenden Interactive 
Movies fast nicht vorstellen! Windows 95 von Diskette installiert, das 
ist ja eine Strafe! Na gut, manche behaupten, Windows 95 sei sowieso 
eine Strafe - egal, ob von Diskette oder CD, aber wie spielt jemand 
Computerspiele, wenn er kein CD-Laufwerk besitzt? Und vor allem: 
Wie zieht er sich unsere fast schon geniale Power-Play-CD rein? 
Diesen Monat beispielsweise haben wir mit dem Redaktionsvideo end- 

lich einen oft geauBerten 

Leserwunsch verwirklicht - 




Das leichte 
Mittagsmenii (ans 
dem Originalwideo): 
"Borstenwieh und 
Schweinespeck - 
mein idealer 
Lebenszweck" 



der bei unserer Tante Thea, 
ihres Zeichens Termindruk- 
ker vom Dienst, zu wieder- 
holt unkontrolliertem An- 
schwellen ihres Stimmpegels 
fiihrte. Kein Wunder: Plotz- 
lich witterten Redakteure, 
die bisher brav und uner- 
kannt ihre Arbeit an der 
Tastatur verrichtet hatten, 
die Chance ihres Lebens: 
"Hunderttausende werden 
dieses Video sehen! Endlich 
entdeckt werden!" Von regel- 
mafliger Arbeit konnte ab 
diesem Zeitpunkt keine Redę 
mehr sein, ebensowenig von der móglichst raschen Abgabe langst iiber- 
falliger Artikel. Um bei der Wahrheit zu bleiben: Es war so, daB die 
Mannschaft unter tumultartigem Getose die Treppe runterpolterte, 
geschlossen in ein nahegelegenes Restaurant ausruckte, um dort die 
Aufnahmen zu "Power Play Gourmet" in den Kasten zu bringen. Was 
leider nicht auf dem Video ruberkommt, sind die Jagerschnitzel, die 
immer so riesig sind. daB sie hochstwahrscheinlich wirklich vom Jager 
stammen. Die Szenen, die sich beim Gelage abspielten, sind zwar unbe- 
schreiblich - aber abspielbar - auf unserer CD. 
Ubrigens: fur kreative Drehbuch-Anregungen zukunftiger Meisterwer- 
ke auf Video bzw. CD sind wir immer dankbar! 



Eure Power-Eater 



Der Redakteur 
von Welt ernahrt 
sich mittags kalo- 
rien- und gesund- 
heitsbewuBt... 




Sascha: Heldenbrust dank 
eiserner Herbaliffe-Diat 




Frank "Kennt hier einer 
Helnwein?": Messer, Gabel, 
Schere, Licht, sind fur 
Redakteure nicht 
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[News & Preview] 

l\lews-Mix 

Was Computerspieler sonst noch interessiert 

Musie Central '96 

Absolutes Muft: 93 MByte Musik und Stars 

Cinemania '96 

Noch ein Muft: Die Welt des Films auf CD-ROM 

Power Play Online 

Was wir so in unseren Online-Diensten treiben 

Die Welt der Online-Spiele 

Gewinnt immer mehr Anhanger: Das Online-Spiel 

Interplay Story 

Woran Interplay gerade arbeitet 

Blizzard 

Ein junges Label mit Zukunft 

Beavis and Butthed 

Abenteuer auf der nach unten offenen Intelligenz-Skala 

Wing Commander IV 

Was man mit echten Sets alles machen kann... 

Quake 

id Soft goes Walhalla 

Hexen 

Fantasy-Flair im 3D-Actionlager 

Virtual Karts 

Auf Schumis Spuren... 

Bermuda Syndrom 

Action-Adventure-Mix 

Grand Prix Manager 

Wirtschafts-Sim im Racing-Look 

Colony Wars 2492 

Strategie mit Techno-Feeling 

Gender Wars 

Da freut sich Alice Schwarzer! 

Kingdom O Magie 

Fantasy-Klischees auf die Schippe genommen 

Knights Chase 

Alone-in-the-Dark-Engine mit neuer Story 





Veni, widi, wici: Auch wer 
kein groBes Latinum hat, 
wird an den strategischen 
Anfor-derungen won Caesar 
2 seine helle Freude haben. 
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[support] 

Support-lnhalt 

Alle Tips & Tricks im Uberblick 

3D-Spiele - die neue Wirklichkeit? 

3D und Hardware - worauf muftt Ihr achten? 

Hilffe! 

Lósungen zu vielen Spielen 

Hexerei 

Michaels Tricks mit dem Hex-Editor 

Erste Hilfe 

Schnellverband fur Hardware-Wehwehchen 

Powerpost 

Leser fragen, wir antworten (meistens) 

[wettbewerbe] 

Gewinnen 

20 coole Sonnenbrillen fur „Bleifufe"-Fans 
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AQQ Die Blizzard-Story 

U^O Firmen-Kurzportrait 

iTO Blizzard 

\ I C- lnterview mit Blizzard-Bofe Allan Aldham 
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050 
057 
107 
168 
169 
182 



Das neue Team 

Die Power-Play-Crew stellt sich vor 

[rubriken] 

Editorial 
Infos zur CD 
So werten wir 
Inserenten 

Power-Data 

Alle einer Meinung? 

Impressum 




[test] 
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128 
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3D Ultra Pinball 

Albion 

Al Unser Jr. 
Arcade Racing 

Archibald 
Applebrooks... 

Caesar 2 

Capitalism 

Carrier Strike 
Force 

Chewy 

Clearing House 

Command Aces 
off the Deep 

D-Day 

Endorfun 

Frankenstein 

Fury 

Millennia 

NBA Jam 

NHL 96 

Panic in the 
Park 

PGA Tour 96 

Qwirks 

Sensible World 
of Soccer 

Silent Steel 

Steel Panthers 

Sim Isle 

The 5th Muske- 
teer 

Wetlands 

Whoop 

Witchaven 

Worms 
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Einen PR-Gag erlaubt sich NBG fur "Terra 6 - 
Mission Super I.Q.": Unter dem Motto "Spie- 
le, die die Welt nicht braucht" wirbt "RTL Sam- 
stag-Nachf-Star Wigald Boning fur das SF-Ren- 
der-Adventure mit Rubiks-Cube-Einlage. Besu- 
cher der Computer '95 konnen Wigald am 
11. November am Stand von NBG zu jeder vollen 
Stunde bei seinem Life-Test des Spiels iiber die 
Schulter schauen. us 



Forscherdrang im 

unerschrockenen 

Selbstwersuch: 

Hoff entlich ist nicht 

die Oualitat des Spiels 

fiir die allergische 

Reaktion uerantwortlich 

(links unten). 

Boning bei der Darlegung 

seiner bahnbrechenden 

Theorie (links). 



Viertuell 



Viertuell 

Hersteller 
Sony Musie 

Preis 
ca. 60 Mark 

Erscheinung geplant 
November '95 



Wer kennt sie nicht, die Fantastischen Vier? 
Fans sprechen liebevoll nur noch von den 
Fantas, und inzwischen (Viva sei Dank!) machen 
sie es sich auch in den kommerziellen Hitlisten 
gemiitlich. Seit kurzem gibfs das neue Album 
"Lauschgift" mitsamt Hitsingle "Sie ist weg", und 
jetzt haben die Sprechgesangs-Meister aus dem 
Schwabenlandle auch noch eine CD-ROM raus- 
gebracht. Anders ais zu diversen anderen 
deutschen Kapellen (etwa 
den widderlischen 
BAP) paBt das 
auch: Regelmafiig 
geben sich die 
Bandmitglieder in ir- 
gendwelchen Compu- 
Serve-Foren die Ehre, 




Wie won den 
f Fantastischen 
Vier gewohnt, 
^T gibt es auch in 

"wlertuell" jede Menge 
spacige Artworks 



und speziell von Smudo ist bekannt, daB er gele- 
gentlich das Mikro aus der Hand legt und zum 
PC-Joystick greift. Besonders LucasArts-Adven- 
tures scheinen es ihm angetan zu haben. 

Auf "viertueir - den Namen schlug iibrigens 
ein Online-Fan vor - findet Ihr alles, was das 
HipHopper-Herz begehrt: Alle Videos, jede 
Menge Musik. Filmschnipsel aus der friiheren 
Fanta-Sendung auf Premierę, Fotos. Texte... 

Viertuell verla!3t die iiblichen Pfade der 
Musik-CD-Rom und bietet eine schwarzweiB 
durchgestylte Oberflache, die vom Fanta-Fan 
durchsucht werden muB: Verschiedene Objekte 
konnen kombiniert werden und erlauben erst 
dann den Zugriff auf die tieferen Ebenen der CD. 
Im Archiv kann gezielt nach F4-0bjekten, der 
Bandgeschichte und allen Personen im Dunst- 
kreis der Band geforscht werden. 

Richtige Fanta-Fans werden sich "viertueH" 
sowieso holen, und auch alle anderen durften an 
der interessant aufgemachten Scheibe ihre Freu- 
de haben. Voraussetzung: Windows 3.1/95 und 
ordentliche Computerboxen, damit der Sound 
auch so richtig voll digital-dróhnend aus den 
Lautsprechern dringen kann. ste 
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3D - Gamę Creation 



Ihr sitzt traurig vor Eurem PC und weint leise 
in Euch hinein, weil die bose BPS Euer Lieb- 
lings-3D-Ballerspiel indiziert oder gar verboten 
hat? Dann naht jetzt Rettung, denn mit dem 
"3D-Game Creation System" von "Pie in the Sky 
Software" seid Ihr in der Lagę, Euer eigenes 
Spiel zu konstruieren. 

Im Lieferumfang von 3D-GCS ist alles, was 
man fur die Entwicklung eines Spiels braucht. 
Mittelpunkt ist eine recht einfach zu bedienende 
CAD-Oberflache, in der die Level gebaut werden. 
Eine umfangreiche Grafikbibliothek stellt vorge- 
fertigte Wandę, Gegner, Gegenstande usw. zur 
Verfugung. Dasselbe gilt fur Soundeffekte und 
Musik. AuBerdem konnen naturlich alle Daten je 
nach Belieben verandert oder importiert werden. 
Eure selbst erstellten Spiele konnt Ihr dann ohne 
Probleme an Freunde und Bekannte weiterge- 
ben, sie sind auch ohne das Hauptprogramm 
lauffahig. 



Mit 3D-GCS konstruier- 
te Spiele mógen zwar nicht 
ganz so gut aussehen wie 
die aktuellen Veróffentli- 
chungen der Profis, aber 
mit etwas Phantasie lassen 
sich sehr ansehnliche Le- 
vel bauen. Das besondere 
Highlight des komplett 
deutschsprachigen Pro- 
grammpakets aber ist das 
Handbuch: Es erklart nicht 
nur die eigentlichen Pro- 
grammfunktionen, sondern bietet eine umfas- 
sende und sehr gut lesbare Einfuhrung in grund- 
legende Funktionsweisen des 3D-Programmie- 
rens und des Level-Designs. Wer vom Program- 
mieren noch keine Ahnung hat, aber bereit ist, 
sich ein wenig in die Materie einzuarbeiten, fin- 
det hier eine tolle Einstiegshilfe. ste 




30-Game Creation 

System 

Hersteller 
Pie in the Sky 

Preis 
ca. 100 Mark 



Perfect General 2 

Scenario & Campaign Editor 



Wohnzimmerfeldherren, die nach dem 
Durchspielen der vorgefertigten "Perfect 
General 2"-Missionen noch Machthunger ver- 
spiiren, konnen jetzt mit dem neu erschienenen 
"Scenario & Campaign Editor" von QQP eigene 
digitale Kriege entwerfen. Das Programm bietet 
die Móglichkeit, durch Plazieren von Land- 
schaftselementen, Eisenbahnen, Stadten usw. 
komplett neue Szenariokarten zu kreieren, diese 



mit Freund- und Feindeinheiten zu versehen, die 
Wetterbedingungen zu bestimmen und schlieB- 
lich mehrere Schlachten zu Campaigns zusam- 
menzufassen. Wer móchte, kann dazu noch ent- 
sprechend markige Missionsbeschreibungen zum 
Besten geben. Der Editor ist nur in Zusammen- 
hang mit dem Hauptprogramm lauffahig. Samt- 
liche Bildschirmtexte und das Handbuch sind in 
Englisch gehalten. us 



Perfect General 2 - 

Scenario & 

Campaign Editor 

Hersteller 
QQP 

Preis 
ca. 80 Mark 



Dem Aufbau eines Kinderdorfes fur Opfer 
des Tschernobyl-Unglucks kommt ein Pro- 
jekt des gemeinniitzigen "Only 4 Kids"-Ver- 
eins zugute. Unter der Schirmherrschaft des 
Bundesumweltministeriums und des "WISO"- 
Magazins ist eine Multimedia-Edutainment-CD- 
ROM mit dem Namen "Maxi & Prof. Rebus" ent- 
standen. 

Das Produkt lauft unter Windows und wendet 
sich an 8-14jahrige. Neben einer Sammlung klei- 
nerer Denk- und Konzentrationsspiele lauern 
unter der leicht zu bedienenden, mit Grafiken im 
Kinderbuch-Stil illustrierten Oberflache auch 



einige lehrreiche Videodateien zu Umweltthemen 
wie z.B. der Verlandung des Aralsees oder Ener- 
giesparmaBnahmen. Inklusive Porto und Ver- 
sand kostet Euch der Spafl 45,95 Mark, wovon 
allein 30 Mark dem guten Zweck dienen. Kaufer 
konnen also gleich in doppelter Hinsicht ein 
gutesGewissenhaben... us 

Bezugsąuelle: 
ONLY 4 KIDS e.V. 
Schatzmeister Axel Schiirhoff 
Emilstr. 26 
42289 Wuppertal 




Prof. Rebus philosophiert 
iiber Wassenrerschwendung 



Maxi & Prof. Rebus 

Hersteller 
Only 4 Kids e. V. 

Preis 
ca. 40 Mark 






Yiellsicht iisgen Sie 




Das Ziel: 



errsc 



r Schliissel: 



Echtzeitsimulation. Das reicht Ihne 



eine Pflanze. Befehligen Sie die Armeen nicht? Dann stellen Sie sich dem Kamp. 

aus intelligenten Cyborgs auf ihren Mann gegen Mann iiber Modem oder 

Missionen dieser bahnbrechenden Netzwerk. Falls Sie nicht genug Leute 

COMMAND & CONOUER IST EIN M AR KENZEIC H EN VON WESTWOOD STUDIOS INC. © WESTWOOD STUDIOS INC. ALLE RECHTE VORBEHALTEN 
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ennen oaer zuwenig mrnschmalz fur 
eine gute Strategie haben, beobachten 
Sie doch Goldfische. Oder sticken Sie 
Tischdeckchen, elende SpaBbremse. 
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Computer '95 




Koln Messegelande 
1 0. bis 1 2. Nov. 1 995 




Eintritt: 




1 5 bis 20 Mark 




1 nf o: 




08642/899953 






WingMan Light 

Hersteller 
Logitech 

Preis 
ca. 50 Mark 



ThunderPad 

Hersteller 
Logitech 

Preis 
ca. 40 Mark 



Micro Machines 2 
Special Edition 

Hersteller 
Codemasters 

Preis 
ca. lOO Mark 

Erscheinung geplant 
November '95 



Computer '95 



Vom 10. bis 12. November 1995 
offnet die Computer '95 auf dem Kolner Mes- 
segelande ihre Torę. Wie schon in den vergange- 
nen beiden Jahren steht wieder der Endverbrau- 
cher im Mittelpunkt der Veranstaltung. Von 9 
bis 18 Uhr taglich prasentieren und verkaufen 
200 bis 250 Aussteller auf knapp 19 000 qm die 
neuesten Entwicklungen rund urn PCs, Amigas 
und Spielkonsolen. Selbstverstandlich ist auch 
das Power PI ay -Team mit einem Stand auf der 
Messę vertreten: Ihr findet uns in Halle 11 am 
Stand D34-42/E35-43. Der Eintrittspreis betragt 
fur Schuler/Studenten 15 Mark, fur Erwachsene 
20 Mark. 

Fur Fragen, die die Computer '95 betreffen, 
haben die Veranstalter eine Telefon-Hotline 
unter der Nummer 08642/899953 eingerichtet. 




Die Prominenz gibt sich auf der 
Computer '95 die Klinke in die Hand 



Logitech 



Und irgendwann ubernehmen sie dann die 
Macht auf diesem Planeten ... Die Familie 
der Joysticks hat wieder einmal Nachwuchs 
bekommen. Immerhin sind die neuen Ein- 
gabegerate diesmal von Logitech und diirften 
damit auf breiteres Interesse stoBen: Der Wing- 
Man Light ist zwar preislich unter den bereits 
bekannten Joysticks von Logitech angesiedelt, 
hat aber den gleichen handlichen Griff. AuBer- 
dem ist er einer der wenigen Joysticks im PC- 
Lager, der einen automatischen Feuerknopf hat, 
mit dem der Spieler zwischen automatischem 
und manuellem Feuer hin- und herschalten 
kann. 

Mit dem ThunderPad will Logitech dem weit- 
verbreiteten und altbewahrten Gamepad von 
Gravis Konkurrenz machen. Urspriinglich 
stammt das Konzept der Pads von den Standard- 
eingabemedien fur Spielkonsolen und wurde von 
Gravis fur PC-Spieler adaptiert. Das Thunder- 




Oben: WingMan Light fur Simulationen 
Linka: ThunderPad fur Actionspiele 

Pad sieht schicker aus und liegt besser in der 
Hand ais die Konkurrenz. Aufierdem hat es an 
der Front zwei Dauerfeuer-Tasten. Interessierte 
sollten sich das neue ThunderPad ruhig mai 
genauer anschauen! ste 



Abgefahren 



Hat der kleine Bruder Eure heiBgeliebte 
Matchbox-Sammlung auf dem Flohmarkt 
zum Schleuderpreis verscherbelt? Wurde Euer 
Ljeblings-Siku unter den zarten ElfenfuBen der 
fettleibigen Verwandtschaft gnadenlos zer- 
malmt? Macht nichts: Codemasters verspricht 
uns fiir seine demnachst erscheinende "Micro 



Machines 2 Special Edition" 100 frische Strek- 
ken, neue Grafik inklusive SGI-Animationen, 
sowie einen Strecken-Editor fur selbstgebastelte 
Multiplayer-Verfolgungsjagden urn Aktenkoffer, 
Kaffeetassen und Kloschusseln. Damit auch gra- 
fisch alles wie geschmiert lauft, sind satte 60 Bil- 
der pro Sekundę angektindigt. us 



Triclcy GLuilcy 

Wettbewerb 



♦ NEWS- 



Der Hauptgewinner unseres "Tricky Quiky"- 
Gewinnspiels aus Ausgabe 08/95 ist der 
zehnjahrige Benjamin Bracklein aus Konigstein 
im Taunus. Firma Nestle lieB den strahlenden 
Sieger in Kakaopulver und Friihstucksflocken 
aufwiegen, was Benjamin dank seines Kampfge- 
wichtes von 33,5 kg eine langfristige Versorgung 
mit siiflen Leckereien garantiert. Zudem durfte 
er sich einige Artikel aus dem Nesąuik-FanShop 
aussuchen. Benjamin ist ein grofier Fan des 
Tricky Quiky-Jump'n'Runs und wartet schon 



voller Vorfreude auf eine eventuelle Fortsetzung 
des erfolgreichen Werbespiels. Diesbezuglich gibt 
es allerdings keine Planungen bei Nestle. us 

Hier noch einmal die Bezugsąuelle 

fiir das Tricky Quiky: 

Firma Nestle 

Kennwort: Tricky Quiky Gamę 

20557 Hamburg (10 DM + NN) 

Telefonische Bestellungen unter 

040-23654123 (13 DM+NN) 



Tricky Quiky Gamę 

Hersteller 
Nestle 

Preis 
ca. 1 O Mark 



WoHlerzogen 



M 



icrosoft hat mit seiner "Home"-Produktlinie 
den Trend gesetzt, jetzt drangt der zweite 
Btiroriese ins gewinntrachtige Consumer Soft- 
ware-Segment: IBM kommt mit drei speziell auf 
Kinder zugeschnittenen Edutainment-Produkten 
fur Windows auf den Markt. Es handelt sich um 
"The Adventures of Hyperman", "Kid Riffs" sowie 
"Peter and the Wolf. 

"The Adventures of Hyperman" ist ein relativ 
leicht losbares Point&Click-Adventure fur Kin- 
der ab sieben Jahre, dessen Puzzles dazu dienen, 
den Kids bestimmte naturwissenschaftliche 
Vorgange, wie z.B. die Hebelgesetze, auf spiele- 
rische Weise naherzubringen. Titelheld Hyper- 
man jagt zusammen mit seiner kopflastigen 
Assistentin Emma den entflohenen Erzbósewicht 
Entrope und dessen Schatten Kidd Chaos. Ais 
Belohnung fur bewaltigte Ratsel gibt es kurze 
Zeichentrickfilmchen a la Don Bluth ("Dragons 
Lair", "Space Ace"). 




Den kleinen Musikus spricht "Kid Riffs" an, 
das den Einstieg in die Welt der Musik erleich- 
tern soli. Es lafit den Benutzer von der Percus- 
sion bis zur Melodiestimme vollstandig eigene 




Peter and the Wolff: Auf der Biihne treibt 
der digitale Peter seine SpaBe 

Stiicke komponieren, optional sorgt der Compu- 
ter fiir die Begleitung. Eine Wavetable-Sound- 
karte vorausgesetzt, reproduziert das Programm 
realistisch samtliche Orchesterinstrumente von 
der Tuba bis zum Piccolo. Notfalls reicht auch 
eine Soundblaster-kompatible aus, allerdings 
tónt es dann dank FM-Synthese recht ktinstlich. 

Der dritte Anwarter auf die Gunst des Kun- 
den, "Peter and the Wolf, ist eine multimediale 
Umsetzung des gleichnamigen klassischen 
Orchesterwerkes von Sergej Prokofjew. Uber ein 
Hauptmenii in Form eines Opernsaals klickt sich 
der geneigte SproBling im zielgruppenfahigen 
Alter von drei bis acht Jahren durch diverse Ani- 
mationssequenzen, Hórbeispiele der einzelnen 
Instrumente in CD-Qualitat und zwei Minispiel- 
chen. Laut Herstellerangaben fordert "Peter and 
the Wolf das Verstandnis fur klassische Musik 
und die Fahigkeit, diverse Instrumente zu iden- 
tifizieren. 

Alle hier vorgestellten Programme sind bis- 
lang nur auf Englisch erhaltlich. us 




Hyperman demonstriert 
seine geniale "Cowmaflage". 




Die PC-Tastatur bringt bei 
Kid Riffs klassische 
Instrumente zum Klingen. 



The Adventures 
of Hyperman 

Kid Riffs 

Peter and the Wolf 

Hersteller 
IBM 

Preis 
auf Anfrage 
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Transport Ty< 



KII 



Deluxe 




Eis und Schnee erschweren 
in der subarktischen 
Klimazone das Wirtscłtaften 



Transport Tycoon 

Del uxe 

Hersteller 
Microprose 

Preis 
ca. 120 Mark 

Erscheinung geplant 
November '95 



Adam Locke, einer der Begriinder des wirt- 
schaftlichen Liberalismus, hatte seine helle 
Freude an der aufgewerteten Version des Trans- 
port Tycoon von Microprose gehabt. Die Konkur- 
renz wird einfach am Aktienmarkt aufgekauft, 
taktische Grundstuckserwerbungen sind ebenso 
móglich wie das Ausloten der eigenen Strategie 
am menschlichen Gegeniiber, 
das per Modem oder Netz- 
werk ins Spiel einsteigen 
kann. Satte vier grafisch 
und spielerisch verschiedene 
Spielwelten (gemaBigt, sub- 
tropisch, arktisch, Toyworld) 
mit jeweils bis zu 20 vorge- 
fertigten Szenarien, lassen 
den aufstrebenden Jungun- 
ternehmer in Euch wach 



Alles so schon bunt 

hier: Werdet sum 

Bonbon-Baron in der 

legomafłigen Toyworld 



werden. Jede Welt bringt dabei ihre eigenen 
Industriezweige mit: Bonbonfabriken in der 
Toyworld, Gummiplantagen in den Subtropen 
usw. Wer sich zuvor das Hauptprogramm und 
den World Editor separat zugelegt hat, darf sich 
jetzt in den Allerwertesteten beiBen, denn Trans- 
port Tycoon Deluxe kommt inklusive Editor. us 




IR-Tastatur 



SWK-8630 

Hersteller 
Sejin 

Preis 
ca. 200 Mark 

Vertrieb durch : 

Bata via 

M. Sawatzky. 

Tel. 08546/19-0 



Technik-Freaks sowie alle, die gerne mit ande- 
ren gemeinsam spielen, werden sich iiber die 
Infrarot-Tastatur von Sejin freuen: Kein Gefum- 
mel mehr mit dem Tastaturkabel und der Rech- 
ner kann auch aus einer Entfernung von ein 
paar Metern noch problemlos bedient werden. 
Der AnschluB ist denkbar einfach: Altes Tasta- 
turkabel aus dem PC-Gehause raus. Kabel des 
IR-Empfangers rein, IR-Empfanger auf Monitor, 



bei der Tastatur noch die Batterien eingelegt und 
schon kanns losgehen. Der Empfanger selbst 
wird vom PC mitversorgt. Keine Treiber, keine 
Schrauben. 

Momentan gibt es das ganze nur in der spe- 
ziell fur Spiele eher ungeeigneten, da zu eng 
layouteten Notebook- Version, ab Anfang '96 wird 
aber auch eine kabellose groBe Standard-PC- 
Tastatur angeboten. ste 




VERMISCHTES 



• LucasArts liefert sein abgedrehtes Comic- 
Roadmovie-Adventure "Vollgas" jetzt in einer 
komplett deutschen Version aus. 

• Eine Preissenkung gibt es fur "Breach 3" 
von Impressions. Der neue Preis betragt 
49,95 Mark. 

• Warner biindelt seine Krafte: TWI und WIE 
fusionieren zu Time Warner Interactive. 

• Acclaim schluckt die bekannten Konsolen- 
entwickler Probe Entertainment und Sculp- 



tured Software und wachst damit urn ins- 
gesamt 250 hochąualifizierte Mitarbeiter. 
• Die interACTIV Multimedia-Akademie ist 
die erste privatwirtschaftliche Einrichtung im 
Bereich der Multimedia-Bildung und bietet 
Lehrgange z.B. fur Multimedia-Programmie- 
rer, -Konzeptionisten. -Autoren oder -Produ- 
zenten an. Infos iiber: interACTIV Multimedia- 
Akademie, Am Seemoser Horn 20, 88045 Frie- 
drichshafen. 
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- iiber 70 Feinde, in feinstem 5D gerendert 

- aufwendig gostaltete Zwischenseąuenzęn 

- orchestraler Soundtrack 

Internet: htty:// www.musicpark.com 
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E3vifl Presley 



Der King lebt: Elwis Presley 
schwingt das Becken und 
maltratiert dąsu die Klampfe 




Musie Central '96 

Hersteller 
Microsoft 

Preis 
ca. 150 Mark 

Erscheinung geplant 
Dezember '95 



Bałam** «scograc*v 

dunrg his later school years bogati cuttwating an outsider image wnh 
loiig lun, Łpidery sidebums and ostentahous clothes After leaving 
school he look a job as a liuck (Mm, a role in keeping with his 
unconyentional appearanr e Iri spile of his rebel poslunng. EKus 
remamed sludiously polite lo his elders and was devoted to his molhei. 
Ird»ed. U was his Wiał atfeeticn Ihat fir*t prornpted him ic visit Sun 
Records, wtłose studios ofcrad ihe sophisticated equhralent of a 
fairgmund iscording boolh serwce As a birlhday prasanl lo his mnlhei, 
Gladys. EMs cut a vsr*ion ofth* Ink Spols' My H*ppin»ss. backed 
with Ihe Raskin/BtowwFisher standard Thafs When Your Heartaches 
Begin. The studio manager, Manon Kaisker. noted Piesley'5 unusual 
but distinciiye vocal styl» and intormed Sun"? owner/produ:'. 

Ma potential PłiHfaps nurtuted Ihe boy fot almost a year 
D&foie piittmg nim togathai wrth country guitansl Srotly V 
bassist Diii Diack Theu early sessions shewed considerable promise, 
espeoally włłen Presley begsn aNeinatmg his unorlhodo» low-key 
delwery wilh -i lugripilched whina The amplified g H l ' 1 l IfB and 
Black contnbuted sirongly to the effect and conwmeed PhBBps that ifte 
singer was slartlingly onginal In Piesley. Sam saw somethirig mai ha 
had lorig dieamed of discovenng a młiila boy who sang lika a negio 
Piesleys debut disc on Sun KM Ihe eiiiaordinacy Thafs Ali Right 
(Mama). • snowcase tor his nch, mutti-tertured voc»l deaenty, w«h 
sharp, solid backing irom his eompattiots The b-side. Blue Moon CW 
Kentucky, was a country song bul Ihe arrangemerit showed thal 
Presley was threatening to slip ir»lu an entiiely dilfałM genie, closer to jj 

1 i 
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Was dem Cineasten sein Cinemania ist, das 
soli nach dem Willen von Bill Gates ab 
1996 "Musie Central" fur den Musikliebhaber 
sein. Auf 593 MByte informiert die Microsoft- 
Entwicklung relativ umfassend und kompetent 
uber nahezu alle bedeutenden und weniger 
bedeutenden Alben und Stars der Unterhal- 
tungsmusik seit Beginn des Jahrhunderts. Samt- 
liche Genres von Pop und Rock uber Jazz bis 
zum Gospel werden dabei abgedeckt. 

Das Programm ist sowohl von der Optik ais 
auch von der Bedienung her an das von Cinema- 
nia gewohnte Bild angelehnt: Sucht Ihr eine 
bestimmte Band, ein Album oder einen Song, 
tippt Ihr einfach den entsprechenden Namen ein. 
Einen Moment spater erscheint eine Listę mit 
den gefundenen Eintragen. Ein Klick auf den 
gewunschten Titel geniigt, und schon spuckt 



"Musie Central '96" mehr oder minder aussage- 
kraftige Informationen aus. Um den richtigen 
Eintrag zu finden, braucht Ihr meist nur ein 
Fragment des Titels zu kennen, da grundsatzlich 
alle Titel, die die eingegebene Buchstabenfolge 
enthalten, angezeigt werden. Suchfilter fur 
Genre, Label, Entstehungsjahrzehnt eines 
Albums oder Kritikerbewertung auf einer Skala 
von ein bis funf Sternen helfen dabei, das Feld 
der in Frage kommenden Artikel einzugrenzen. 

Ein netter Gag, vergleichbar mit den Filmvor- 
schlagen in Cinemania, ist die Vorschlagsfunkti- 
on fur Musiker bzw. Gruppen: In einem zweige- 
teilten Fenster gebt Ihr links Eure Lieblings- 
gruppe ein. Rechts listet das Programm dann 
diverse Kunstler auf, die dem Musikstil Eures 
Favoriten nahekommen. Uber einen Schiebereg- 
ler laBt sich einstellen, ob der Computer bei der 
Auswahl der Alternativen eher penibel oder 
locker vorgehen soli. 

Die nackten Zahlen sprechen eine beein- 
druckende Sprache: "Musie Central '96" enthalt 
Informationen zu uber 80000 Alben, davon 54000 
inklusive Trackliste und 7500 mit ausfuhrlicher 
Kritik, 3733 Abbildungen von Albumcovers, 172 
minutenlange Songclips, 51 Videoausschnitte 
sowie 28000 Gruppen bzw. Einzelmusiker oder 
Produzenten, 19915 Discographien, etwa 8000 
Biographien und fast 2000 Portraits. 

Genau wie das Schwesterschiff Cinemania, 
wird auch "Musie Central '96" uber das Microsoft 
Network oder das Internet im Umfang erweiter- 
bar sein, um in der schnellebigen Musikbranche 
nicht an Aktualitat zu verlieren. us 




Oben: Wiirden Sie diesen 
sympathischen Herren einen 
Gebrauchtwagen abkaufen? 



Links: Eins der zahlreichen 
Cower-Artworks, die in 
Musie Central integriert sind 
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Cinemania '96 




Welcher Film gewann 1974 den Oscar 
fur die beste weibliche Nebenrolle? Wo- 
durch wurde der Schauspieler Antonio Banderas 
bekannt? Diese und ahnliche Fragen beantwor- 
tet in nunmehr dritter Auflage Cinemania, 
Microsofts Multimedia-Zugpferd. 

Auf einer randvollen CD-ROM beinhaltet die 
96er Edition der Windows-Filmdatenbank selbst- 
verstandlich die Kritiken aller bedeutenden 
Kinopremieren des vergangenen Jahres, womit 
sich die Zahl der beleuchteten Leinwand- und 
Mattscheibenkunstwerke urn knapp 700 auf 
exakt 20 356 steigert. Des weiteren wurden 4362 
Biographien, 141 Soundtrack-Ausschnitte, 23 
Fiimclips, 1168 Szenenfotos und 178 Dialoge 
implementiert. Die Microsoftler belieBen es aber 
nicht bei einem simplen Jahres-Update, sondern 
nahmen auch bier und da Detailverbesserungen 




! arid mathamalician 
ąd with liying dinusaurs, 
■mcedthat anythmg r.oul 
. n, suspensę, and 
— gjgtt of this iwturein 
cinama history !hs dmosauis seem athe Ttia sloty canl beat such rloee 
scrutmy, bul while this ihtilMido is going, you w " 1 be bolhłtsd with such delails 
i cowiote Ihe tcieenplajr from his own no»el Won three Oscars, 
for Visual Ellecls. Sound. and Sound Ełecls Ediling 
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Optisch imposante Szenen 
sind oft in Form eines 
Standbilds, seltener mit 
einem Video im Brief marken- 
AVI-Format werewigt 
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Cinemania '96 

Hersteller 
Microsoft 

Preis 
ca. 150 Mark 

Erscheinung geplant 
Dezember '95 



vor: Die letztes Jahr dominieren- 

den SchwarzweiB-Portraits in den 

Biographien wurden teilweise 

durch farbige ersetzt, mit je 

einem Bild fur die fruhen und die 

spateren Jahre ihres Schaffens 

sind jahrzehntelang etablierte 

Mimen vertreten und Querver- 

weise erlauben es Euch, von der 

Biographie eines Schauspielers 

oder Regisseurs ausgehend, samt- 

liche Szenenfotos und Fiimclips 

zu betrachten, die in Bezug zu ihm stehen. Dem 

europaischen Verstandnis von einem guten Film 

wird mit der Tatsache Tribut gezollt, dal3 neben 



Cinemania ist teilweise aktueller ais 
die deutschen Kinos 

den Preistragern des Oscars und kleinerer ame- 
rikanischer Filmpreise auch die des Filmfestivals 
in Cannes Erwahnung finden. Die ohnehin schon 
sehr umfangreichen Suchfunktionen sind noch 
feiner geworden. So orientiert sich der Suchfilter 
fiir Filmqualitat jetzt nicht mehr nur an der 
Maltin-Kritik, sondern unterscheidet zwischen 
den Bewertungen aller vier im Programm zu 
Wort kommenden Filmkenner. 

Interessant ist die neu hinzugekommene 
Download-Móglichkeit fur Kritiken der aktu- 
ellsten Streifen. Direkt aus dem Programm kann 
die Datenbank via Internet oder Microsoft 
Network auf den letzten Stand gebracht werden. 
So lóst sich einer der wenigen Schwachpunkte 
der Vorgangerversionen in Luft auf. Des weite- 
ren gibt es im MSN auch ein Diskussionsforum, 
in dem Cineasten Gleichgesinnte finden. Cine- 
mania ist fur jeden Computerbesitzer ein absolu- 
tes Mufl, der sich auch nur entfernt fur das 
Medium Film interessiert. us 




Hier Kim Basingers gesammelte Werke. 
Ein Klick auf einen blau unterlegten Titel 
fiihrt zum entsprechenden Spielfilm. 




Der kleine Klugscheif^er 



unter vier CDs in die Packung, sieben Silberlinge sind schon eher 
State of the Art. Was bekommt man geboten? Ruckelnde Grafik, 
zum Heulen schlechte Synchronisation, amateurhaft agierende 
"Schauspieler", ein Storyboard, das einem das Wasser in die Augen 
treibt - bei der Konkurrenz hatte "Der Angriff der Killertomaten" 
den Oscar fur die besten Special-Effects erhalten. Also gut: keine 
Macht den Pauschalurteilen, aber die neuen Kleider sind ihr Geld 
im Schnitt noch nicht wert. Die wenigen professionell produzierten 
Ausnahmen wie "Wing IV bestatigen die Regel - und selbst da ist 
noch nicht raus, ob die investierten Dollarmillionen durch verkauf- 
te Stuckzahlen wieder eingespielt werden. Der Interactive Movie 
iiberzeugt deswegen nicht, weil er technisch gesehen noch im 
Stummfilm-Zeitalter steckt. Quasi iiber Nacht rennen ehemalige 
Programmierer im Filmstudio herum und spielen Regisseur. Com- 
puterspezialisten, die sonst vor dem Biłdschirm briiteten, koordi- 
nieren nun eine Produktions-Maschinerie, die auch in Hollywood 
nur wenige wirklich beherrschen. So schnell wie móglich will man 
das Handwerkszeug der Traumfabrik benutzen und iibersieht 
dabei, dafi Hollywood selbst seine Grenzen erreicht hat: Noch per- 
fektere Illusionen sind mit der konventionellen Trickkiste nicht 
mehr bezahlbar. Und vor allem: Was nutzen tolle Bilder, wenn 
Spieltiefe und SpielspaB auf der Strecke bleiben? 



Es waren einmal ein paar 

« WL Halunken, die gaben sich am Hofe 

^ des Kaisers ais Schneider aus und 

versprachen, dem Ftirsten eine 

prachtige Robę anzufertigen. Sie 

dachten jedoch nicht daran, die 

rwm kostbaren Stoffe, Goldfaden und 

_ O^ Pelze wirklich zu verarbeiten, son- 

** dern lieBen sie verschwinden. 

Wenn jemand kam, um den Fort- 
gang der Arbeiten zu priifen, lobten die Gauner den edlen Schnitt, 
die Leichtigkeit des Gewebes und die feinen Nahte und schalten 
jeden einen Banausen, der auf den leeren Kleiderstandern nichts 
zu erkennen vermochte. Ais der Kaiser sich in seiner neuen Robę 
unters Volk begab, schien niemand zu bemerken, dafi der Fiirst 
splitternackt unter seinem Baldachin einherschritt - niemand, bis 
auf ein kleines Madchen, das rief, "der hat ja gar nichts an!"... 

Nun, die Schneider von heute kommen aus der Softwareindu- 
strie, die neuen Kleider heiflen "Multimedia" und der betrogene 
Kaiser ist nicht einmal Kónig, auch wenn man ihn gerne so betitelt 
- der arme Kunde. Nehmen wir z. B. mai den Interactive Movie: 
Was ein rechter Interaktiv-Film sein will, traut sich nicht mehr 
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ITS IN YOUR HANDS. 
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Power Play Online 



Auch in diesem 
Monat berichten 
wir wieder 
aktuell aus den 
Brandungen der 
elektronischen 
Bits und Bytes. 
Auf dem heiften 
Draht bewegt 
sich einiges! 



FI DON ET 



Erinnert Ihr Euch noch an 
die Unklarheiten mit unse- 
rem FidoNet-Engagement? 
Fido-Koordination und 
Power-Play konnten sich 
einigen: Solange wir in der 
Adresse einen "normalen" 
Namen verwenden, ist alles 
in Ordnung, "Power Play" 
hingegen gilt ais kommer- 
zielle Werbung und ist laut 
"Fido Policy" nicht gestat- 
tet. Ganz nachvollziehbar 
erscheint uns das Werbear- 
gument zwar nicht, aber wir 
passen uns den Gepflogen- 
heiten naturlich an... 



So erreicht Ihr uns 

CompuServe: 

GO MAGNA 

oder direkt 72662, 2045 

Internet: 
72662.2045® compuserve.com 

Fido 
M. Vondung 2:244/1550.10 

Datex-J und BTXplus: 
0260299116-9215 

Switchboard BBS 

06173/9359-35 oder 

06173/9359-48 
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eherrschendes Thema in der "SPIELE.GER" 
1 des FidoNet war im letzten Monat ganz 
klar der Dune-Clone "Command & Conquer". 
Erschien das Spiel vielen Hobbystrategen 
anfanglich noch sehr schwierig, hatten die ersten 
Profis es bereits nach einem Wochenende durch- 
gespielt. Die unter Mailbox-Besuchern offen- 
sichtlich nur schwer nachvollziehbare Indizie- 
rung von "Dark Forces" lieB erneut heiBe Diskus- 
sionen iiber Sinn oder Unsinn von Spieleverbo- 
ten und die Einstufung nach Altergruppen auf- 
flammen. Ein heiGes Eisen ist offenbar auch 
"Crusader - No Remorse". Wahrend die einen die 
entscharfte deutsche Version begriiflen, fuhlen 
sich andere Spiele- 
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Freaks im FidoNet 
langsam ernsthaft in 
ihrer "Spielfreiheit" 
beschnitten und se- 
hen die Altersbe- 
schrankungen schon 
fast ais mehr oder 
weniger willkurliche 
Einschrankung von 
Grundrechten. Weni- 
ger kontrovers, aber 
umso informativer, 

ging es die letzten Wochen in unserem "Power 
Play"-Bereich in CompuServe zu. Besonderes 
Schmankerl: Die elektronische Lósungs-Hotline. 
Teilnehmer konnen hier Fragen und Probleme 
zu aktuellen (oder auch alteren) Spielen loswer- 
den. Die Spiele-Experten Andreas Wonisch und 
Siggi Waskow helfen engagiert mit niitzlichen 
Tips, notwendigen Patches oder gleich mit Kom- 
plettlósungen weiter. Sieht man von den norma- 
len, inzwischen sehr giinstigen CompuServe- 
Gebuhren einmal ab, ist dieser Helpline-Service 
fur Euch kostenlos. Obacht! Ganz frisch sind die 
Spiele-News in unserem Forum, die jede Woche 
zusammengestellt und veroffentlicht werden. 
Wer sich ausgedehnte und zeitraubende Streif- 
ziige durch diverse WWW-Seiten, CIS-Foren und 
Mailboxen ersparen mochte, erfahrt in unseren 
Spiele-News alles Wissenswerte der letzten Tage. 
Ein richtiger Knuller war unsere Vorab-Trial- 
Version von "Hexen", die wir ais einziges deut- 
sches CIS-Forum zum Download angeboten hat- 
ten (leider konnten wir das Demo nicht auf die 
CD nehmen, da der Hersteller bisher nur eine 
Freigabe zum Download erteilt hat). 

Lange war es angekiindigt, geklappt hat es 
dennoch nicht: Bundesweite 14.400bps-Zugange 
fur Telekom Online (BTX, Datex-J) gab es nun 
doch nicht bis Ende Oktober, sondern sie wurden 
auf unbestimmte Zeit verschoben. Hier ein Aus- 
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schnitt aus einer offentlichen Nachricht des 
BTX-Magazin-Chefredakteurs Claus Baumann: 
"Die flachendeckende Umstellung der Btx- 
Zugange auf hohe Geschwindigkeiten verzogert 
sich laut Telekom wegen technischer Schwierig- 
keiten. Die gesamte Zeitplanung sei iiber den 
Haufen geworfen, und man rechnet nicht mehr 
damit, in diesem Jahr flachendeckend 14.000 bps 
anbieten zu konnen. Die Telekom hat ihre 
Umbauplane vorlaufig auf Eis gelegt, bis die Pro- 
bleme, die in Frankfurt, Miinchen und Nurn- 
berg auftraten, behoben sind. O-Ton: 'Es ist 
derzeit noch nicht abzusehen, wann mit der 
Umstellung fortgefahren werden kann. Wir 
móchten die Kunden 
nicht noch weiter 
verargern." Tip von 
uns: Der Umstieg 
auf ISDN ist schon 
dann eine Uberle- 
gung wert, wenn Ihr 
online iiberdurch- 
schnittlich aktiv seid, 
denn mit ISDN be- 
kommt Ihr flachen- 
deckend 64.000bps 
beim Zugang zu Te- 
lekom Online - und er Zugang zum Internet 
(iiber BTX Plus mit ISDN) macht dann erst rich- 
tig SpaB. Bis April 1996 gibt es von der Telekom 
ubrigens noch Forderungen in Hohe von 300 und 
700 Mark, wenn Ihr Euch bis dahin fur ISDN 
entscheidet. Da nun auch CompuServe fiinf bun- 
desweite ISDN-Zugange angekiindigt hat, ist 
ISDN auch fur private Datenreisende eine inter- 
essante Alternative. 

Auch CompuServe hat aufgeschoben, namlich 
den Termin fur die Veroffentlichung des WinCIM 
2.0. Der bunte Online-Navigator soli nun bis 
Ende November fur alle zu haben sein - zumin- 
destens in der englischen Version. Mit WinCIM 
2.0 kónnt Ihr Internet und CIS gleichzeitig nut- 
zen, sprich, wahrend Ihr im Power-Play-Bereich 
Spiele-Infos verschlingt, konnt Ihr die WWW-Sei- 
ten von Sierra herunterladen - und das nur mit 
einer Verbindung! Weil hohe Versionsnummern 
so schon sind, wird ein 32-Bit- WinCIM fur Win- 
dows 95 und NT unter dem Versions-Level 3.0 
Ende des Jahres oder Anfang kommenden Jah- 
res zu haben sein. Auch interessant: In Kurze 
wird jeder CIS-Teilnehmer seine eigene World- 
Wide-Web-Seite kostenlos anbieten konnen. 
CompuServe wird - vermutlich auch noch dieses 
Jahr - mit dem "WebWizard" ein DTP-ahnliches 
Programm fur diesen Zweck kostenlos zur Verfu- 
gungstellen. Michael Yondung 
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tzt beginnt di 

heiBe Jahreszeit 

mit den scharfsten 

Neuheiten!! 
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10 Jahre Interplay 

1 1 th Hour 

11 ih Hourlimiled 
1942.F-14«Wingso.G. 
1942-European Air War 
3D Alias WIN 95 
3D Ultra Plnball 
Absolute Zero 
Aces Colleclion 
Aces o( Ihe Deep 
-SVGA Enhanced 
Aces over Europę 
Aces over Mountains 
Across Ihe Rhme 
Aclion Pack 
Action Soccer 
Addams Family Pinball 
Adv. Tactical Fighlers 
Aegis-Guardian ol F. 
Attershock 
Agile Warrior Fil IX 
AH 640 Longbow 
Air Havoc Conlroller 
Air Power 
Air Superiority 
Al-Ouadim 
Alblon 

Ahen Alliance 
Alien Legacy 
Allen Logic 
Alien Odyssey 
Alien Trllogy 
Alienbreed 3 
Aliens 

Allied General WIN95 
Alone in Ihe Dark 
Alone m the Dark 2+1 
Alone in the Dark 3 
Amerika 1861-1865 
Anvli of Dawn 
Apache Longbow 
Arcade Classic 
Arcade Pool-Overdrlve 
Archangel 

Archibald Applebrooks 
Archon Ultra 
Are you alrald ot the D 
Armored Fist 
Armored Fist 
Around Hollywood 
Ascendancy 
Assaull Higgs 
Asterin 

Atari 2600 Action Pack 
Atari Action Pack 2 
Atlas 

Autschwung Ost 
Award Winners Gold 
Award Winners Piat 
Awtul Green Thlngs 
Aztec: Empire ot Blood 
B-1 7 Flying Fortress 
Batman Fot 
Banie Isle 2 Pack 
Battle Isle 3 WIN 
Banie Bugs 
Battle Race 
Bazooka Sue 
Beavis and Buttliead 
Benealh a Steel Sky 
Berlin Connection 
Bermuda Syndom 
Bernhard Langer Goli 
Betrayal at Krondor 
Big Red Racing 



DA 24.90DM 
DEX 89.90DM 
DEE 89,90DM - 
DEE 89.90DM- 
DTE 54.90DM 
DEE in Vorb. 
DE? 89.90DM" 
??? inVorD. 
DD? 89.90DM' 
DEX 69.90DM 
DDD 84.90DM 
DOD 79.90DM 
DDX 9.90DM 
??? mVorb 
DDD 99.90DM 
EEX 19.90DM - 
DDD 74.90DM 
111 69.90DM' 
m inVorb. 
DDD 94.90DM 
DE? lnVorb 
D?? inVorb 
DDD 84.90DM- 
DDE 74.90DM 
DDD 74.90DM 
D?? inVorb. 
DDX 74,90DM 
DDD in Vorb. 
D?? inVorb 
DEX 69.90DM 
DEE 39.90DM 
??? 69.90DM- 
'?? inVorb 
DEE 64.90DM 
DE? 74.90DM- 
??? lnVorb. 
DDD 39.90DM 
DDD 64.90DM 
DDD 84.90DM 
DDX 84.900M 
??? inVorb 
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Bleituss 
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Flugsimulator 5.1 
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Dungeon Keeper 

Dungeon Master 2 
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Mad News 
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Magie Ihe Galh. WIN95 
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Marco Polo 

Mannę Fighters 

Master ol Magie 

Master ol Orion 

Master ol Xenos 

Maximum Roadklll 

Mechwarrior II 

Mechwarrlor II 

-Mission CD 

-Netzwerk-Zusatz 

-WIN95 
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Master ol Magie 
Master ol Orion 
Megapak 3 
Mega Race 
Menzoberanzan 
Metal Marines 
Metal Storm 
Millenia 

Micro Machines 2 
-Special Edition 
Misslon Critical 

Mirage 

Monopoly 

Monsterized 

Monthy Pythons CwoT 

Mortal Coil 

MTV's Club Dead 

Myst 

NASCAR Racing 

-Track Pack 

-Plus 

-WIN 95 

NBA Jam Tournament 

NBA Live '95 

NBA Liye '96 

NCAA Basketball 2 

Need tor Speed 

Networks 

NHL Hockey 94 

NHL Hockey '95 

NHL Hockey '96 

Noctropolis 

NovasIorm 

Oldtlmer 

One must tali 

Onside 

Orion Consplracy 

Outpost Pmhall 

Panzer General 

PanzerGen 2WIN95 

Panzer Gen 2 WIN95 

Paparazzi 

Pax Impena WIN 

PC Games Cheat 

Pertect General 2 

Petko 

Peter Gabriel Xplora 

PGA Tour Goli 486 

PGA Tour Goli '96 

PGAtFIGP. Fila'95 

PGA Tour Goli WIN 

Phantasmagoria 

Phantasmagoria 

Pinball Dreams Del 

Pmball Fantasies Del 

Pinball llluslons 

Pinball Mania 

Pinball Wizard 2000 

Pinball World 

Plrates Gold 

Pittall WIN95 

Pole Position 

Police Ouest 4 
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Police Ouest SWAT 

Pool Champion WIN95 

Populous 2/Powerm 
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Prince Symbol 

Prisoner ol Ice 

Privateer 

Priuateer^thke C. 

Project Paradise 

Pro Pinball 

Prototype 

Psycho Pinball 

Pyrotechnica 

O-POP 

Ouantum G. 2 (Vortex) 

Ran Soccer 

Ran Trainer 

Ran Trainer 2 

Ravenlolt 

Ravenlolt II 

Raven Project 

Rayman 

Rebel Assault 

Rebel Assault 2 

Rebel Assault 2 

Red Ghost 
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Revolution X 

Riddle ol Master Lu 

Riddle ol Master Lu 

Ring der Nibclungen 

Rings ol Medusa Gold 

Ripper 

Rise ol ihe Robots 

Rivers ol Dawn 

Road Rash 

Road Warrior 

Robinsons Requiem 

Saga ot Aces 

Sam & Max 

Salo City 

Schleichtahrt 

Sens World ol Soccer 

Sensible Goli 

Sbadowcaster 

Shanghai Great M 

Shannara 

Shellshock 

Sherringlon Fox 

Shine 

Shockwaye WIN 95 
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Sileni Hunter 

Sileni Steel 

Silverload 

Sim City 

Sim City 2000 WIN95 

Sim City 2000 Coli 

■WIN 

Sim Isle 

Sim Isle 

Simon the Sorcerer 

Simon Ihe Sorcerer 2 

-WIN95 

Sim Tower 

Sim Tower 

Sim Town 

Skaphander 

Skins Goli at Bighorn 

Skyrealms ol Jorune 

Slipstream 5000 

Soccer Compilation 

Space Academy 

Space Ace 

Space Bucks 

Space Hulk 

Space Hulk II 

Space Marines 

Space Ouest Collect 

Space Ouest 4 

Space Ouest 6 

Space Ship Warlock 

Spectre VR WIN 

SSN 21 Seawolt 

St. Thomas 

Siar Control 3 

Star Trek 

Star Trek Interactrye 

Siar Trek Judg. R. Enh. 

Siar Trek Fmal Unity 

Siar Trek Flnal Unity 

-Limited Edtillon 

Star Trek Deep Space 9 

Star Trek Generalions 

Siar Trek Klingon 

Star Trek Omnipedia 

Steel Panthers 

Stonekeep 

Streel Fighler 2 

Slrike Commander 

Strlke C7Priyaleer 

SU-27 Flanker 

Subwar 2050 

Sukhol SU 27 

Super Karts 

-Plus 

Super Pushover 

Super Streetlighter 2 T. 

Sword ol Xeen 

Symbol (Prince) 

Syndicale Plus 

Syndicate II 

Synergist 

System Shock 

Talisman 

Tank Commander 

Task Force 1942 

Tek War 

Temptation 

Ten Pack Vol. 1 

Ten Pack Vol. 2 

Terminal Veloclty 

Terminator Ful. Shock 

TFX EF2000 

The Beasl Withln 

The Darkening 

The Hive WIN95 

Therne Park*T Tycoon 

Theme Hospital 

The Dig 

The Dig 

The Hordę 
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I The Scroll 

■ The Vortex (OG 2) 

• The War College 
. Thexder 

i This means War ! WIN 

■ Thunderhawk 2 
J Thunderscape 

■ Tie Fighter 

■ Tie Fighter 
JTIII 

, Tiny Troops 

■ Tir Na Nog 

• Toonstruck 
J Top Gun 

■ Torlns Passage 

■ Tower 

J Tower Assault 

■ T. Tycoon. Theme Park 

■ Transport Tycoon Del 
' Trial by Magie 

, Trick or Treat 

■ Tn-Tryst 

• Tri-Tryst WIN '95 
J Tnvial Pursuil 

■ Tuneland 
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UFO 

UFO*Master ol Orion 
Ultima 7 Compilation 
Ultima Underworld 1*2 
Under a killing Moon 
Uniyersal Warrior 
US Navy Fighlers Gold 
-Marinę Fighters 

i Urmels Filmstudio 

! USS Ticonderoga 

, -WIN 95 

i Vid Grid 

1 Vikings WIN 

i Vinyl Goddess Ir. Mars 

i Wal Light 

1 Virtua Chess 

J Virtual Karts 

i Virtual Pool 

1 Virtuoso 

! Vollgas 

■ Vollgas 

i Voodoo Lounge 
! Wacky Wheels 
, Warcrah 

■ Warcralt 2 

• Wargame Bundle 
, Warhammer 

■ Warlords 2 Deluxe 
' Warplanes 2 

| Warriors 

■ Waterworld Aclion 

■ Waterworld Strategy 



DDX 39.90DM 
DTX 69.90DM 
DEX 29.90DM 
DEX 29.90DM 
DDE 69.90DM 
DE? in Vorb. 
DDE 84.90DM 
DDE 44.90DM 
DDD 79.90DM 
DDE 79.90DM 
DDE In Vorb. 
??? 54.90DM 
??? inVorb. 
DEE 39.90DM 
D?7 inVorb. 
DDX 84.90DM 
DDD99.90DM' 
DEX 89.90DM 
DE? inVorb. 
DOD 84.90DM 
DEE 69.90DM 
??? 54.90DM' 
DEX 54.90DM 
DEE 79.90DM 
DDD 79.90DM- 
EEE inVorb. 
OEE lnVorb 
EE? 74.90DM 
EE? inVorb 
DDE 79.90DM 
DD? B9.90DM" 
DD' 89.90DM- 



Werewoll vs. Comanche DDD In Vorb 
I Werewoll ys Comanche EEE 69.90DM 

• Westwood Compilation DDX 79.90DM 
1 Wetlands 
! Whales Voyage II 

• -WIN 

■ Willi Lembkes Manager 
J Wlng Comm. Armada 

■ -Windowsversion 

■ Wing Commander II 

• Wing Commander III 
, Wing Commander 4 



DOD in Vorb. 
DDD 79.90DM 
DDD 79.90DM 
??7 64.90DM 
DEX 29.90DM 
DEX 69.90DM" 
DEE 29.90DM 
DDD 79.90DM 
ODD99.90DM- 



...FUR ALLE, DIE DEMNACHST^ ,~ 
NACH BERLIN UMZIEHEN 
MUSSEN.NO PANIC - 
WIR ARBEITEN DRAŃ! 




Wollsbane 

Woodrull 

Worms 

Wrath ol Earth 

WWFRaw 

X-C0M 

X-Fighters US 

X-Wing Collection 

X-Wlng Collection 

2 

Zeppelin 

Zombie Dlnos 

Zonę Raiders 

Zoop 



IBM-PC 3.5" 



| A-Train Classics 
i Aces ol Ihe [ 

-Mission Disk 

Aladdin 
i Arcade Pool 
i Armored Fisi 
1 Award Winners Piat. 



Batllechess 4000 SVGA DA 
DV 

Bundesllga Man Prol. 2 DV 

Bundesliga Man 3 DV 

-Supporter DV 

Caribbean Desaster DV 

' Civilizatlon DV 




44.90DM 

84.90DM 
44.90DM 
64.90DM 
29.90DM 
39.90DM 
69.90DM 
34.90DM 
79.90DM 
69.90DM 
84.90DM 
49.90DM 
79.90DW 
39.90DM 



Combat Classics III DA 

Dangerous Streets DA 

Dark Sun 2 DA 

Das Dschungelbuch DV 

Dawn Patrol DV 

Dei BauWwe dv 

Der Patrizier DV 

Die Siedler DV 

Dominus DA 

Dungeon Masler 2 

Ecslatica 

Eyasiye Aclion 

F-14 Fleet Del. Plus 

Flugsimulator5.1 

Flugslmulalor 5.1 

-Brilish Isles 

-Designer 

-Europa I 

-Japan 

-Karibik 

-New York 

-Pans 

-San Francisco 

-Washington 

Fritz 3 
> Goblilns 3 
[ Hanse-Die Expedition 
, Harpoon2.0 

■ -Cold War 

■ -Wesl Pacllic 
J Hatlrick 
i Hugo 

1 Indiana Jones 4 
| Int. Tennls Open 
i Iron Angel 

■ Kónlg der LSwen 
' Lemmings 3 
, Links 386 Pro 

■ -BanH SVGA 

■ -Bellry SVGA 
I -Bighorn SVGA 
. -Castle P. SVGA 

■ -Deyils Island SVGA 
I -Firestone SVGA 
, -Innlsbr. SVGA 

• -Mauna K. SVGA 

■ -Pebble B. SVGA 
, -Pinehurst SVGA 

• -Prairie Dune SVGA 

• -Riviera 
; Lords ol Power 

• Lothar Maltnau5 

• Lothar Matthaus II 
I Mad News*Extrablatt 

■ Menzoberanzan 

• Monkey Island 1 

• Monkey Island 2 
, Pinb. Dreams-tFant. 

• Pinball Dreams 2 

• Pinball lllusions 
J Pinball Mania 

• Pirates Gold 

• Pizza Conneclion 
J Psycho Pinball 

■ Riisselsheim 

■ Sceamball 

■ Sensible Goli 
, Sensible World ol Socc 

■ Sim City 2000 

■ Sim Cily 2000 URK 
I Sim City 2000 WIN 

■ Sim Classics 

■ Sim Tower 
J Sim Tower 
i Simon the Sorcerer 

■ Simon the Sorcerer 2 

• Soltware Manager 
, Star Trek Judgem. R 

■ Siar Wars Screensaver 

■ System Shock 
I The Hordę 

■ Tie Fighter 

• -Detender ol the Empire DV 
| Tiny Troops 

■ Transport Tycoon 

• -World Edilor 

• Ulo 
, Ultima 7 

• Warcralt 

■ Wlng Comm Armada 
J Worms 

■ X-Wing Colleclion 



DV 
TA 
DA 
DV 
EA 
EA 
DV 

DA 
fA 
EA 

EA 

EA 
EA 
EA 

DV 
DV 
DV 
EA 
EA 
EA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 

DA 

DA 
EA 
EA 
EA 
EA 
EA 
EA 
EA 
EA 
[A 

EA 
EA 

EA 
DA 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DA 

DA 

DA 

DA 
DV 
DV 
DA 

DV 

DA 

DA 
DV 

DV 

DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 



69.90DM 

14.90DM 

29.90DM 

64.90DM' 

29.90DM 

84.90DM 

49.90DM 

89 90OM 

19.90DM 

89.90DM 

39.90DM 

14.90DM 

29.90DM 

84.90DM 

69.90DM 

49.90DM 

64.90DM 

54.90DM 

49.90DM 

49.90DM 

49.90DM 

49.90DM 

49.90DM 

49.90DM 

69.90DM 

39.90DM 

44.90DM 

69.90DM 

49.90DM 

49.90DM 

79.90DM 

54.90DM 

49.90DM 

54.90DM 

in Vorb. 

69.90DM 

49.90OM 

89.90DM 

44.90DM 

44.90DM 

44.90DM 

44.90DM 

44.90DM 

44.90DM 

44 90DM 

44 90DM 

44.90DM 

44.90DM 

44.90DM 

44.90DM 

59.90DM 

29.90DM 

69.90DM 

49.90DM 

29.90DM 

39 90OM 

49.90DM 

64.90DM 

39.90DM 

69 MOM 

49 90OM 

39.90DM 

B4.90DM 

64.90DM 

69.90DM 

49.90DM 

64.90DM- 

64.90DM - 

84.90DM 

39.90DM 

3.1 fJOOW 

69 90DM 

74.90DM 

79.90DM - 

i-' 'i-i '.' 

79 90OM 

29.90DM 

34 90DM 

59.90DM 

"9 90OM 

19.90DM 

89.90DM 

39.90DM 

59.900M- 

B9.90DM 

)9,90DM 

39.90DM 

39.90DM 

ra 90DU 

29.90DM 

in Vorb. 

69.90DM 

69.90OM' 

39 90DM 



JOaSTICKS 

GRAUIS PCI 



Analog 

Analog Pro 

Gamepad 

Eliminator Gamecard 

Firebird 

Phoenn 



39.90DM 

49.90DM 

34.900M 

39.90DM 

119.90DM 

1 79.90DM 



JOySTICKS CH 
PRODUCTS 



F-16 Combat Stick 
F-16 Fighler Stick 
F-16FllghtSlick 

! Flightstick 

i Flightstick Pro 

i Gamecard III Automatic 

' Pedals 

i Pro Throltle 

i Pro-Pedals 

1 Trackball BUS 

I Trackball Pro 

i Trackball Pro PS 2 

i Tronie 

! Virtual Pilol Pro 



i Vorb. 
in Vorb. 
In Vorb. 
B9 901 M 

I59.90DM 
84.90DM 
in Vorb. 
in Vorb. 
189.90DM 
in Vorb. 
in Vorb 
in Vorb. 
in Vorb. 
I89.90DM 



I 

I 
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Grofier Burstah 50-52 

Tel. (040) 363550 



Marktstr. 47 

Tel. (0511)322936 



Osterstr. 24 

Tel. (05121) 37210 



Schlossplatz 19 

Tel. (05021)910416 



JOySTICKS 
LOGITECH 






Cyberman 
Wingman 
Wingman Extreme 
Wingman Light 
Thunderpad 



IS9.90OM 

64.90DM 
89.90DM 
49.90DM 
34.90DM 



LAUTSPRECHER 



SV 740 2x5 Watt. Netzteil 
SBC 610 2x10 Walt. Netzteil 
SBC 625 2x20 Watt, Netzteil 
SBC 630 2x35 Watt. Netzteil 
SBC 660 2x50 Watt. Netzteil 



34 SODM 

69.90DM 

.90DM 

154.90DM 

99.90DM 



SBC 690 2x100 Watt. Netzteil 299.90DM 



JOySTICKS 
THRUSTMASTER 



ACM Gamecard 
FCS Flight 2 
FLCS F-16 FliQht 

Formuła T 1 

PFCS Flight Pro 

RCS Paddles 

TOS F-1 6 Weapon Contro! 

WCS Mark 2 



i Discworld 
| Dragon Lorę 
i Dragonsphere 
i Dreamweb 
' Oungeon Master 
i Oungeon Master 2 
i Eco Ouest 1 
' Eco Ouest 2 
! Ecstatica 
i Elvira 1 
i Elvira 2 
! Erben der Erde 
i Eternam 

Eye ot the Beholder 

Eye ot the Beholder 2 

Eye ot the Beholder 3 

Flight ot the Ama/on Oueen 

Freddy Pharkas 

Gabriel Knight 

Gobliins 2 

Gobliins 3 

Guilly 

Heimdall 

Heimdall 2 

Heli - englisch - 

Hexx 

Hook 

Inca 2 

Indiana Jones 3 

Indiana Jones 4 

Innocent until caught 



I3.90DM 
13.90DM 
I3.90DM 
13.90OM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90OM 
I3.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.900M 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 



Ultima 7 

Ultima 7/2 - Serpent Isle 

Ultima 8-Pagan 

Ultima Underworld 1 

Ultima Underworld 2 

Under a killlng moon 

Universe 

Veil ot Darkness 

Vollgas 

Warriors ot the et. Sun (MD| 

Waxworks 

Ween 

Wizardry 6 

Wizardry 7 

Woodrutf 




Star Trek N. G Crew 
Star Trek Enterprise Next G 
Star Trek Klrk/Picard 
Star Trek Kuhner Flug 
Star Trek Planeten ( 
Star Trek Raumstation 



KOMPLETT- 
LÓSUN6ENI 



Alone in the Dark 
Alone in the Dark 2 
Alone in the Dark 3 
Amazon 
Ambermoon 
Amberstar 
Arena: Elder Scrolls 
Beneath a Steel Sky 
Betrayal at Krondor 
Big Red Adyenture 

liotorge 

!lue Force 
Buck Rogers 2 
Bureau 1 3 
Buried in Time 
Challenge ot the 5 Realms 
Command & Conquer 
Companlons ot Xanth 
Conspiracy 
Cruise tor a Corpse 
Curse ot Enchantia 

Dark Sun 

Dark Sun 2 

Darkseed 

Das schwarze Auge 

Das schwarze Auge 2 

Daughter ol Serpents 

Day ot the Tentacle 

Death Gate 

Der Schatz im Silbersee 

Die Hóhlenwelt-S 

Die Kathedrale 

Die Sagę von Nietoom 



13.90DM 
13 90OM 

13.90DM 
I3.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.900M 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM' 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 

13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
24.80DM 
24.80DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 



i Ishai 
' Ishar 2 
| Ishar 3 

i Jagged Alliance 
i Kmgs Ouest 5 
' Kings Ouest 6 
i Kings Ouest 7 
i Lands ol Lorę 
1 Last Dynasty 
| Laura Bow 2 
i Legacy 
i Legend 
_end 2 

Legend ol Kyrandia 

Legend ol Kyrandia 2 

Legend ol Kyrandia 3 

Lelsure Suit Larry 1 . 5 und 6 

Little Big Adventure 

Loom 

Lost Eden 

Lost In Time 1 *2 

Lure ol Temptress 

Mechwarrior 2 

Menzoberanzan 

Might & Magie 3 

Might & Magie 4 
\ Might & Magie 5 
i Monkey Island 1 
1 Monkey Island 2 
\ Myst 

i Noctropolis 
i Obitus 

\ Orion Conspiracy 
i Panzer General 
i Peppers Adyenture in Time 
1 Phantasmagorla 
| Plan 9 

i Police Ouest 3 und 4 
1 Prisoner ot Ice 
\ Prophecy ot the Shadow 
, Ouest tor Glory 3 
i Ouest lor Glory 4 
! Rayenlott 
i Rayenlott 2 
i Red He 
' Return ol the Phantom 
i Return to Zork 

Rex Nebular 
1 Ringworld 
| Ringworld 2 
i Sam & Max 
| Shadow ot the Comet 
' Shadowcaster 
i Sherlock Holmes 
i Shining in the Darkness (MD) 
' Simon the Sorcerer 
| Simon the Sorcerer 2 
i Space Ouest 4 und 5 
' Space Ouest 6 
[ Spirrl ot Adventure 

Star Trek 1 und 2 
i Star Trek Next Generation 
' Superhero League ot Hoboken 
i The Scroll 
i Treasures ot the Savage Fr. 



D=Deutsch 0=Deutsch D=Deulsch 

E=Englisch E=Englisch E=Englisch 

?=UnbRkannt T=Teilwcise T=Teilweise 

(nix wissen) ?=Unbekannl X=Keine 

?=Unbekann! 



Lau und Zielke OHG 

31582 Nienburg 
Schlossplatz 19 
Telefon: 

(05021)910416 

Fax: 

(05021)910403 + 910 404 



Preis*= zum Zeitpunkt der Drucklegung dieser Zei- 
tung noch nicht lieferbar- Vorbestellungen moglich. 
Irrtumer und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise 
konnen variieren. Versandkosten: Vorkasse 6,90 DM 
Nachnahme: 9,90 DM zuziigl. 3,00 DM Nachnahme- 
gebiihr. Ab 250,- DM versandkostenfrei. Es gelten 
unsere allg. Geschattsbedingungen. 

Bei Annahmeverweigerung miissen wir 25% der 
Kaufsumme ais Schadenersatz verlangen. 
Kein Auslandsversand - keine indizierten Soiele! 
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Was liegt naher, 
ais per Modem 
Gleichgesinnte 
kennenzulernen, 
wenn sonst weit 
und breit kein 
Mitspieler auf- 
zutreiben ist? 



Die Welt 

ONLINE 
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POSTSPIELE 



Postspiele haben in hier- 
zulande einen kleinen Fank- 
reis und sind die Vorlaufer 
der Offline-Spiele. Auch hier 
gibt es sehr komplexe Spiel- 
systeme, die ein gemein- 
samer Spielleiter koordi- 
niert. Einzelne Spielzuge 
werden per Brief an den Lei- 
ter verschickt. Postspiele 
laufen uber viele Wochen 
und Monate. 



Wer schon mai versucht hat, fiinf bis zehn 
Leute zu einem Spielabend zusammenzu- 
trommeln, der diirfte sich gefuhlt haben wie ein 
Flohbandiger - ganz abgesehen von Bergen lee- 
rer Flaschen, iiberąuellenden Aschenbechern 
und Chips auf dem Teppich. Viel cooler ist es, 
sich im Cyberspace zum Spiel zu treffen. 
Man unterscheidet grundsatzlich zwei Varian- 
ten: Online- und Offline-Spiele. Online-Spiele 
setzen voraus, da!3 Ihr die gesamte Spielzeit 
in einem "Spielraum" anwesend, also per Mo- 
dem miteinander verbun- 
den seid. Solche virtuellen 
Raume bieten alle nen- 
nenswerten Mailboxen 
und Online-Dienste. Man 
trifft sich mehr oder weni- 
ger zufallig. Offline-Spiele 
dagegen sind vom Spiel- 
konzept komplexer ais 
Online-Spiele und setzen 
meist einen festen Kreis 
an Teilnehmern und einen 
fest definierten Spielbe- 
ginn voraus. Dazu gibt es 
einen Spielleiter, bei dem 
sich alle Teilnehmer anmelden. Danach arbeitet 
Ihr Euch Zuhause in aller Ruhe in die Spielre- 
geln ein, iiberlegt Euren Spielzug und geht erst 
danach wieder online, um den Zug an den Spiel- 
leiter zu iibertragen. Offline-Spiele lassen sich 
direkt mit Postspielen vergleichen - mit dem 
Unterschied, dafl Spielzuge eben nicht per Brief- 
post verschickt werden, sondern elektronisch. Im 
folgenden stellen wir, stellvertretend fur die viel 
groBere Szene, einige beliebte Varianten von On- 
und Offline-Spielen vor. 

VGA-Planets 

VGA-Planets ist ein Science-fiction-Strategie Off- 
line-Spiel, an dem bis zu elf Spieler teilnehmen 
kónnen. Jeder Spieler verkórpert den Befehlsha- 
ber einer Rasse, die auf dem Sprung ist, die 
Galaxis (500 Planeten) zu erobern. Jede Rasse 
hat verschiedene Vorteile, beispielsweise besitzt 
die Fóderation ein Schiff, mit dem sie Planeten 
auf Temperatur bringen kann, um ein schnelle- 
res Wachstum der Kolonisten zu erreichen. 




Andere legen riesige Web-Minenfelder, in denen 
sich feindliche Schiffe verfangen und Treibstoff 
verlieren. Zu Beginn seid Ihr stolzer Herrscher 
liber einen Planeten, eine Basis und zwei Raum- 
schiffe und miiBt versuchen, durch geschickte 
Expansion und Verhandlungsgeschick ein mog- 
lichst groBes Gebiet zu okkupieren. Solltet Ihr an 
Grenzen stofien, an denen schon eine andere 
Rasse erste Kolonien gegriindet hat, greift Ihr zu 
militarischen Mitteln. Ihr kónnt riesige Schlacht- 
schiffe bauen und die offene Konfrontation 
suchen, oder heimtuckisch Minen legen und 
andere Schiffe oder Planeten ausrauben. Im 
Spiel stecken sehr viele taktische Moglichkeiten, 
und es ist ein GenuB fur jeden Strategen. Wer 
"Spaceward HO" und "Master of Orion" mag, der 
wird VGA-Planets lieben. 

Fantasy Soccer Manager 

"Fantasy Soccer" ist ein Offline-FuBballmanager, 
angereichert mit ein paar Fantasy-Elementen. 
Ais Mitspieler seid Ihr Manager und Trainer in 
einer Person, mit der Aufgabe, Euren Verein in 
die 1. Liga zu bringen und dort die Meisterschaft 
zu erlangen. Jeder Spieler gehort einer von vier 
Rassen an, die alle unterschiedliche Attribute 
aufweisen. Der Geschicklichkeitswert gibt Aus- 
kunft daruber, wie sich der Spieler beim TorschuB 
und in den Zweikampfen verhalt, die Intelligenz- 
daten zeigen, wie sinnvoll er Passe spielt. Es gibt 
noch andere Werte wie Starkę, Ausdauer, 
Schnelligkeit, Motivation und Verfassung. 
AuBerdem besitzt jeder Spieler noch individuelle 
Eigenheiten, z.B. Ballverliebtheit und PaBver- 
mógen. Vor jedem Spieltag habt Ihr die Aufgabe, 
eine Mannschaft aufzustellen, Eintrittspreise fur 
Heimspiele festzulegen, auf dem Transfermark 
oder an der Wettborse tatig zu werden oder eine 
Ubernachtungsmóglichkeit fur Euer Team zu be- 
stimmen. Diese reicht von der Ubernachtung im 
Freien bis zu einem Luxushotel und ist naturlich 
eine Kostenfrage. Neben den normalen Spielta- 
gen kann man auch einen Pokal einbauen, in 
dem dann Mannschaften aller Ligen gegeneinan- 
der antreten. Auch eine Art UEFA-Pokal mit 
anderen Mailboxen ware denkbar. Die Meister 
jeder Box spielen dann uberregional in einer Art 
Champions League gegeneinander. 
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Tradewars 2002 

Ein schon wahrhaft legendarer Klassiker und 
beruchtigter Telefoneinheiten-Killer unter den 
Online-Spielen ist eine Mischung aus einem stra- 
tegischen Rollenspiel mit Wirtschaftsaspekten 
und einem kleinen SchuB Adventure. Ihr verkor- 
pert einen frischgebackenen Raumschiff-Com- 
mander, der in einen unfreundlichen Sektor des 
Universums geschickt wird. Ihr beginnt mit 
einem mehr schlecht ais recht ausgeriistetem 
Schiff und es befindet sich immerhin ein Planet 
in Eurem Besitz. Dem Spieler stehen pro Tag ca. 
250 Aktionen (je nach Einstellungen des Spiellei- 
ters) zur Verfugung. Es gibt kein festgelegtes 
Spielziel, das heifit eine Partie kann theoretisch 
unendlich lange dauern. Jede Bewegung in einen 
anderen Sektor oder jedes Andocken an einem 
Raumhafen verbraucht einen Aktionspunkt. 
Wenn Ihr keine Aktionspunkte mehr zur Verfu- 
gung habt, konnt Ihr erst am nachsten Tag wei- 
terspielen. Jetzt gilt es erst mai, das Anfangska- 
pital von nur mageren 300 MC zu vermehren. 
Hierzu gibt es natiirlich nur eine Móglichkeit: 
den geschickten Handel. Im Tradewars-Univer- 
sum existieren drei unterschiedliche Handelsgu- 
ter: Stahl, organische Stoffe und High-Tech-Aus- 
riistung. Ihr miiflt mit diesen drei Produkten 
geschickt zwischen den verschiedenen Raumha- 
fen handeln, um Geld zu verdienen. Damit konnt 
Ihr Euch dann ein besseres Schiff und eine bes- 
sere Ausriistung kaufen oder Euren Planeten 
ausbauen, so dafl Ihr selbst diese Rohstoffe pro- 
duzieren konnt. Euer Schiff riistet Ihr mit Tarn- 
schirmgeneratoren, Planeten-Scannern, Sonden, 
Minen und Fightern aus, um Euren Gegner das 
Fiirchten zu lehren. Spater schlagt Ihr Euch 
entweder auf die gute oder bose Seite. 
Entscheidet Ihr Euch fur erstere, wird Euch 
die Fóderation ein besseres Schiff zur Verfu- 
gung stellen, entscheidet Ihr Euch fur die bose, 
kónnt Ihr spater im Verlauf des Spiels Raum- 
hafen ausrauben und unbeliebte Mitspieler um 
die Ecke bringen. Je nach Gesinnung werden 
NPCs (Non-Player-Characters) auf Euch reagie- 
ren. Tradewars 2002 ist sicher eines der besten 
Online-Spiele, allerdings wird Eure Telefonrech- 
nung bald enorme AusmaBe annehmen, da man 
fur das Spiel pro Tag im Schnitt 45 bis 60 Minu- 



ten braucht und jeden Tag spielen mufl, um von 
anderen Spielern nicht gnadenlos ausgeloscht. 
zu werden. AuBerdem ist Tradewars ein text- 
orientiertes Spiel - wer hiibsche Grafiken und 
Soundblaster-Musik erleben will, der ist mit 
einem Offline-Spiel besser bedient. 

Legend of the Red Dragon 

In der Welt dieses Online-Spiels lebt ein schreck- 
licher Drache, der kleine unschuldige Kinder ent- 
fiihrt. Ihr schlupft in die Rolle eines Helden, der 
versuchen muB, die Kinder zu befreien und den 
Drachen zu tóten. Zu diesem Zweck konnt Ihr 
Euch Waffen und Riistungen kaufen, im Wald 
garstige Monster bekampfen, Turnierkampfe 
gegen andere Spieler austragen und um die 
Hand einer schonen Jungfrau anhalten. Zu 
Beginn entscheidet Ihr Euch entweder fur einen 
Magier, einen Dieb oder einen Krieger. Je nach 
Wahl habt Ihr spater im Spiel verschiedene Vor- 
teile. Wie auch in Tradewars" begrenzen Aktions- 
punkte die taglichen Handlungsmóglichkeiten. 
Besiegt Ihr Monster, steigt Euer Ansehen und 
Euer Kapitał wachst. In der Schanke lauscht Ihr 
dem Gesang des Barden und unterhaltet Euch 
mit dem Wirt. Hier konnt Ihr interessante Infor- 
mationen aufschnappen, die Euch z.B. Wege in 
eine Magierschule weisen. "Legend of the Red 
Dragon" ist ein Vertreter fur ein eher schlichtes 
Online-Spiel, die vielen Zufalle, die immer wie- 
der eingestreut werden, lassen es aber trotzdem 
nicht langweilig werden. Wer zwischendurch mai 
schnell ein nettes kleines Spiel wagen und 
zudem noch etwas fur Rollenspiele iibrig hat, ist 
bei "Legend of the Red Dragon" genau richtig. 

Frank Stuber/hu 
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Die Welt in meinen Handen: Der Oberbó- 
sewicht won "Stonekeep" werhóhnt Euch 

Stonekeep 

Jetzt im November soli es soweit sein: Das Rol- 
lenspiel-Monster "Stonekeep", das funf Jahre 
Produktionszeit verschlang, wird auf die Dunge- 
on-Fans losgelassen. In Vorfreude lud Interplay 
Journalisten aus ganz Europa zum Probespielen 
ein. Die gewonnenen Eindrucke konnt Ihr mit 
dem auf dem CD-ROM dieser Ausgabe enthalte- 
nen "Stonekeep"-Demo nachvollziehen. In einem 
Rundgang durch die Firmengebaude konnte wir 
uns einen Eindruck davon verschaffen, wie fie- 
berhaft jede der verschiedenen Abteilungen an 
diesem Projekt gearbeitet hat. Charles Deenen 
und Brian Luzietti spielen begeistert Komposi- 
tionen vor, wobei jede Rasse im Spiel ihre eigene 
"Erkennungsmelodie" hat. Nicht nur, dal3 sich 
die Musik mit der jeweiligen Spielsituation ver- 
andert, auch sollen in verschiedenen Gesangs- 
partien Hinweise auf den weiteren Spielverlauf 
gegeben werden. Insgesamt werden 80 Minuten 
Musik enthalten sein, 80 Charaktere werden im 
Abenteuer mit Euch sprechen. Von diesen Perso- 



nen werden sich sieben anbieten, Euch zu beglei- 
ten, jedoch konnt Ihr nur drei Leute in Eure 
Paty aufnehmen. Chefgrafiker Rob Nesler 
belehrt uns, daB die 25 Monsterarten mit 80-140 
Frames pro Charakter animiert wurden, wobei 
man mit Autodesks 3D-Studio und Alias' Decree 
gearbeitet hat. Die Dungeons wurden mit Stra- 
tovision erschaffen, einer Mac-Software, die zu 
Beginn der Arbeiten zu "Stonekeep", den sich 
damals noch in den Kinderschuhen befindlichen 
Alias-Programmen vorzuziehen war. Sollte das 
fertige Programm den erwarteten Erfolg ein- 
heimsen kónnen, plant man bei Interplay eine 
Fortsetzung. 

Conquest Of The New World 

Ais eine Mischung zwischen dem Spielsystem 
des Brettspiels "Source Of The Nile" und eine Art 
"Colonization" mit etwas leichterem Zugang, laBt 
sich "Conquest Of The New World" am ehesten 
umschreiben. Das Programm, das serielles-, 
Modem- und Netzwerkspiel unterstiitzt, wartet 
mit den verschiedensten Szenarien auf. Darin 
konnt Ihr entweder eine der groBen Entdecker- 
nationen wie Spanien, Portugal, Holland, Frank- 
reich oder GroBbritannien iibernehmen oder im 
"Historical Szenario" die Rolle der geplagten 
indianische n Ureinwohner spielen. Wers 



nicht ganz so kriegerisch mag, kann auch versu- 
chen, im rein auf den Handel beschrankten "Tra- 




In "Conąuest Of The 
New World" wird ś la 
"Ciwilization" gesiedelt 
(links), aber auch krie- 
gerischen Auseinan- 
dersetzungen in einem 
speziellen Kampfmo- 
dus ins Auge geschaut 
(oben) 
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der-Szenario" zu iiberleben. Da es keine Schwie- 
rigkeitsgrade gibt, kann man die Gewichtung der 
Features Diplomatie, Kampf, Handel und Erfor- 
schung vor dem Spiel festlegen. Neben einem 
hilfreichen Tutorial soli vor allem das "idiotensi- 
chere" Interface dafiir sorgen, daB auch Genre- 
Neulinge und Handbuchmuffel in "Conąuest" 
eine faire Chance erhalten, sich die neue Welt 
zueigen zu machen. Wie im Vorbild hat das Mut- 
terland einen nicht unerheblichen Einflufi auf 
Eure Kolonien, doch der Zeitpunkt der Separati- 
on will vorsichtig gewahlt sein. Interessant wird 
"Conąuest" vor allem durch den Kampfbild- 
schirm, auf dem Ihr Infanterie, Kavallerie und 
Artillerie auf schachahnJichen Feldern verteilt, 
mit dem Ziel, das "Heimąuadrat" des Gegners 
einzunehmen. Hierbei entscheiden neben den 
Fiihrungsąualitaten des Anfuhrers auch die 
Erfahrungspunkte der Einheiten. Beim Erkun- 
den konnen sich auch die Schiffe untereinander 
bekampfen, allerdings nur in Algorithmen ohne 
Combat-Bildschirm. Musik wird es auBer in den 
Meniis nicht geben, dafiir aber zahlreiche 
Ambiente-Sounds, vergleichbar mit der Atmos- 
phare von Bullfrogs "Powermonger". 

Descent 2 — Counterstrike 

Auch beim zweiten Teil des Erfolgsprogramms 
"Descent", diesmal mit dem Untertitel "Counter- 
strike" versehen, setzt man wieder auf die Popu- 
laritatsgarantie einer Shareware-Fassung. Die 
Vollversion wartet neben noch fieseren Gegnern 
mit zehn neuen Waffen (darunter eine Kanone, 
die von den Wanden abprallende Elasto-Grana- 
ten verschieBt), einer Afterburner-Funktion, 
einem Energy-To-Shield-Converter und zahlrei- 



Die entscheidende l/er- 
besserung won "Des- 
cent 2" gegeniiber 
dem tforganger ist die 
neue SUGA-Option 



chen Power-Ups auf. Die Level-Strukturen sollen 
komplexer werden, zusatzlich zum normalen 
Spielverlauf in einem Soloplayer-Spiel wird die 
Netzwerkoption einige weitere Spielvarianten 
wie "Capture The Flag" bieten. Auch grafisch hat 
sich einiges getan: Die verbesserten Frame- 
Raten garantieren vor allem in Kombination mit 
einer der unterstiitzten 3D-Chip-Grafikkarten 
ein noch rasanteres Spiel. Gekonnt werdet Ihr 
durch Wasserfalle fliegen und bedrohlichen 
Lavamassen entkommen. Das Licht Eurer 
Scheinwerfer wird einen Helligkeits-Effekt auf 
alle damit angestrahlten Objekte und Flachen 
haben. Neben der obligatorischen Missile-Kame- 
ra werdet Ihr im Team-Modus auch auf die 
Kameraperspektiven Eurer Mitstreiter umschal- 
ten konnen. Den letzten grafischen Feinschliff 
verleiht "Descent 2 — Counterstrike" eine Super- 
VGA-Option. Damit die 360-Grad-Hatz durch 
die engen Gange noch aufregender wird, 
haben diesmal die Bands "Type 0'Negati- 
ve" und "Skinny Puppy" eigens fiir das 
Spiel komponierte Songs zur Unterma 
lung beigesteuert. 

Descent To Undermountain 

Eine vollig neue Abteilung bei Interplay widmet 
sich ausschliefilich der Umsetzung von Papier- 
zu Computerspielen, hier besonders von Spielen 
aus der beliebten "Forgotten Realms"-Reihe des 
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jiingst verpflichteten Vertragspartners TSR. 
Eine eigenartige Kombination aus dem "Forgott- 
en Realms"-Szenario und der futuristischen 
"Descent"-3D-Engine bietet "Descent To Under- 
mountain: The Flame Sword Of Loth". Story- 
mafiig dreht sich alles um das im Titel des Spiels 
erwahnte Schwert, das mit seinem ungeheuren 
Chaos-Potentiał in der Lagę ist, unsere bisher 
gekannte Realitat zu zerstoren. Um das zu ver- 
hindern, macht Ihr Euch heldenhaft auf die 
Dimensionsreise nach Undermountain. Das 
Action-Spiel vereint sowohl Rollenspielelemente 
mit sich entwickelnden Charakteren ais auch die 
Konversationen, Fallen und Puzzles eines 
Adventures in seinem fur ein solches Programm 
ungewohnlichen Erscheinungsbild. Dank der fle- 
xiblen Engine konnt Ihr um alle Gegenstande 
und Personen herumlaufen und mit dem geeig- 
neten Zauberspruch auch fliegen. Von den zahl- 
reichen im Spiel vorkommenden Rassen konnt 
Ihr selbst einen Charakter aus dem Volk der 
Menschen, Zwerge, Halblinge, Elfen und Dunke- 
lelfen ubernehmen. In den Netzwerk- und Onli- 
ne-Modi fegt Ihr sogar in Partys von bis zu vier 
Leuten durch die neben Waterdeep gelegene 
Undermountain- Welt. Dort begegnen Euch an 
die 25 verschiedene Monster-Typen, die mit bis 
zu jeweils 200 Polygonen und BJtm ap-Texturen 



zum Leben erweckt wurden. Dies hat den Vor- 
teil, daB diese Monster desto besser aussehen, je 
naher Ihr an sie herankommt. Eine "Descent"- 
ahnliche Automap wird Euch bei der Orientie- 
rung unterstutzen. 

Dragon Dice 

Das Vorbild fiir dieses TSR-Computerspiel ist 
erst im August in den USA veróffentlicht wor- 
den: Mit einem Aufbau-System, ahnlich den 
"Magic"-Kartensets, gibt man diesem Spielprin- 
zip die Moglichkeit, standig uber das Grundmo- 
dell hinaus weiter zu wachsen. Die Idee ist eben- 
so simpel wie genial: Wiirfelsets stellen die Trup- 
pen in dieser Art Strategiespiel dar. Jeder Wiir- 
fel hat Symbole statt Zahlen auf seinen Seiten, 
jedes Symbol steht fur eine andere Angriffs- oder 
Yerteidigungsart oder einen anderen Zauber- 



spruch. In der Computerspielvariante von "Dra- 
gon Dice" kampfen animierte Elfen, Goblins, 
Zwerge, Menschen, Monster und Skelette um die 
Vorherrschaft. Zunachst wird eine 18-kópfige 
Armee ausgesucht. Im Auswurfeln gegen den 
Gegner werden Truppenstarken festgelegt und 
die Aufstellung vorgenommen. Wenn sich die 
gegnerischen Armeen gegeniiber stehen, 
erscheint ein riesenhafter Arm und rollt die Wiir- 
fel iiber den Bildschirm. Je nach den dort 
erscheinenden Symbolen wird jetzt angegriffen 
oder zuriickgezogen. Eine besondere Bedrohung 
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Alea iacta est: Taktisches Kraftemessen 
der Monsterrassen in "Dragon Dice" 

sind die Drachen, unberechenbare Wesen, die 
nur eine sehr seltene Wurfelkombination bezwin- 
gen kann. Dann sind diese Bestien die starkste 
Waffe, uber die ein Spieler verfugt. 

Blood & Magie 

Nur einen sehr fluchtigen Eindruck konnten wir 
uns vom TSR-Spiel "Blood & Magie" verschaffen, 
das sich noch in einem relativ friihen Stadium 
befindet. Aus vier verschiedenen, episch langen 
Geschichten, wahlt man eine aus und steuert 
fortan seine Party aus einer Sicht von schrag 
oben. Neben der detaillierten Grafik sind es vor 
allem die sehr aufwendigen Storyboards, die die- 
ses eher untypische Rollenspiel von anderen Pro- 
dukten dieses Genres abheben wird. Bei allem 
Ernst und einer gewaltigen Spieltiefe, wird auch 
ein kraftiger SchuB Humor versprochen. fh 
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Ansprechende Grafik bei maximaler Story 
und Umffang: Das Epos "Blood & Magie" 
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Paris )J Jy , unzahlige Fragen stel len sich 
plótzlich dem amerikanischen Studenten 
William Tibbs nach der unheimli- *_ 



"lchen Be 
gegnung 
mit Wolfrarr 
dem teuflisi 

JMónch aus dem 
14.Jahrhundert. 
Warum verfolgt 
Wolfram ihn bis in die Gegenwart und 
entfiihrt seine Verlobte in die Vergan- 

"lgenheit? Wie i 
dies uberhaupt 
^ móglich? Was 
jg- verbindet ihn 

mit dem Schick- 
sal der letzten 
_____ Tempelherren...? 

Um seine Freundin zu retten, mu (i er durch 
das TMIECATE zuruck in das jahr 
doch hier beginnt das Abenteuer erst wirk- 
lich. In mehr ais 300 diisteren Szenarien mit 
beeindruckenden 3D-Mappings und Gou- 

^randshading be- 
gegnet William 
| in uber 1000 3D- 
Echtzeit-Anima- 
tionen 40 ver- 
schiedenen 
_____________ Charakteren mit 

Intelligent Movement in den Kampfsequen- 
zen. Wird er sich gegen die Machte der 
Dunkelheit durchsetzen kónnen; das 
unglaubliche Geheimnis entschliisseln und 
in seine Zeit zuriickkehren...?! 



Systemanforderungen: 

IBM PC oder 100% kompatibel, 

486 DX II 66 MHZ 

8 MB RAM 



Doublespeed CD-ROM 
Laufwerk 

Betriebssystem: 
MS-DOS und Windows 
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Die kleine 
Softwarefirma 
Blizzard 
produziert seit 
etwa f iinf Jahren 
erfolgreiche 
Computer- und 
Videospiele - und 
uberlafit die 
"Drecksarbeit" 
anderen... 
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Das actionbetonte Rennspiel 
Rock n Roli Racing erschien 



nur fiir Konsolen, hier die Super- 
Nintendo-Version, und wurde im 
Auftrag fur Interplay program- 
miert. Die erste Eigenproduktion 
war The Lost Vikings, ein lusti- 



ges Action-Adventure mit Stra- 
tegieanteil, in dem Ihr drei Vikin- 
ger dirigieren konntet, dereń 
Fahigkeiten sich erganzten. 
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Allen Aldham 



fenn man von Los 

Angeles downtown 
auf dem Freeway 110 Rich- 
tung Siiden fahrt, erreicht 
man Torrance, nur wenige 
Meilen von South Central 
entfernt, der hartesten und 
gefahrlichsten Gegend von 
Los Angeles. In einem der 
grenzenlosen Gewerbege- 
biete, die sich nahtlos mit 
Wohnvierteln und wieder 
mit endlosen Gewerbe- 
flachen abwechseln, liegt 
das Firmenzentrum von 
Davidson Associates Inc. 
Davidson hatte bis dahin 
noch nicht ubermaBig viel 
mit Spielen am Hut: Die 
Firma wurde vor allem 
durch ihre interaktiven 
Lernprogramme groB, dem 
"Mathe Blaster" z. B. Doch 
seit kurzem interessieren 
sich die krawattentragenden Herren in dem 
reprasentativen Gebaude auch sehr fiir Spiele: 
Davidson hat Blizzard gekauft, das kleine Spie- 
lelabel, das Hits wie "Rockn Roli Racing" oder 
"The Lost Vikings" fiir Interplay entwickelte. 
Blizzard-Firmengriinder Allen Aldham beschaf- 
tigt sich schon seit dem 14. Lebensjahr mehr 
oder weniger professionell mit Spielen: Damals 
testete er Spiele fur Interplay und entwickelte 
schon Ideen fiir eigene Spiele. Ais er 15 war, 




"Jeder einzelne 
Angestellte dieser 
Firma ist ein fanati- 
scher Gameplayer." 



wurde seine erste Spielidee 
unter dem Activision-Label 
veróffentlicht: Es war "The 
Demon's Forge", ein 2D- 
Adventure mit einem Grafik- 
fenster und vier Zeilen Text 
darunter. Man konnte Dinge 
eingeben wie "sprich mit 
Hund", "offne Tiir" oder 
"nimm Gegenstand" - nicht 
sehr eindrucksvoll fiir heute. 
Nach seinem College- 
AbschluB ais Informatiker 
griindete Allen mit 21 Jahren 
seine eigene Firma, zusam- 
men mit seinen Studienkol- 
legen Michael Morhaime und 
Frank Pearce. Damals hieB 
Blizzard noch "Silicon and 
Synapsę", und die Arbeit 
bestand vor allem darin, 
Spiele im Auftrag von Inter- 
play und Davidson auf Mac, 
Amiga oder PC zu konvertie- 
ren. Das war 1991. Zwischendrin (namlich etwa 
sechs Monate) nannte sich die Crew auch mai 
"Chaos Studios", aber es kam nur ein Produkt 
unter diesem Label zustande. Alle drei Griinder 
waren jung, hatten keine Familien, keine Ver- 
pflichtungen, dafiir aber den Kopf voller Ideen, 
und konnten es sich so leisten, mit einem nahe- 
zu nicht vorhandenen Budget loszulegen. Sie 
wollten das Ding direkt nach dem College durch- 
ziehen. Falls es nicht geklappt hatte, wollten sie 




Warcrafft 1 begeisterte vor allem die US-Computerspieler 



TBS3 



<P R O 



TT^y 




Story 



sich "normale" Jobs bei Apple Microsoft oder oder 
IBM besorgen. Nach einem Jahr hatte man 
jedoch die Finanzen fur kreativeres Arbeiten 
zusammen, es kamen die ersten Grafiker. 
Mittlerweile hat Blizzard 44 Mitarbeiter — 
davon nur eine Frau. Allen betont, dafi sich die 
Truppe ausschliefilich aus fanatischen Hardcore- 
Gamers zusammensetzt, die alles spielen, was 
derzeit auf den Markt kommt. Man sei seine 
eigene Zielgruppe, und konne da gar nicht viel 
falsch machen, denn wenn die eigenen Produkte 
dem ganzen Team gefielen, wiirden sie auch vom 
Markt angenommen. Jeden Monat gibt es ein 
groBes Meeting, und da prasentieren die einzel- 
nen Entwicklergruppen, woran sie gerade arbei- 
ten und setzen sich der Kritik der Kollegen aus. 
Blizzard kann es sich leisten, seine 44 Kópfe aus- 
schliefilich kreativ einzusetzen. Durch die 



Zusammenarbeit mit Davidson mufi sich keiner 
der fanatischen Spielefreaks mit so schrecklichen 
Dingen wie Buchhaltung, Marketing oder Distri- 
bution beschaftigen. Es gibt nur Musiker, Grafi- 
ker und Programmierer. Trotzdem erscheinen 
alle Spiele unter dem Blizzard-Label und die 
Firma ist komplett unabhangig. Das einzige Pro- 
blem, das hin und wieder auftaucht, ist die Ter- 
minkoordination: Ein wilder Haufen von Spiele- 
entwicklern, dereń Chef sie immer wieder ermu- 
tigt, komplette Entwicklungsphasenuber den 
Haufen zuwerfen, hat naturlich Probleme, ein 
Ende zu finden. Wir haben damit weniger Pro- 
bleme — wer jetzt noch mehr interessante 
Details aus der Blizzard-Geschichte lesen moch- 
te, und vor allem auch etwas liber die aktuellen 
Spieleprojekte erfahren will, der sollte Brenda 
Garnos Interview auf Seite 172 lesen... hu 



"Hier gibt s 
ausschliefilich 
Programmierer, 
Grafiker und 
Musiker. Alles 
andere macht 
Davidson." 



IBM CD ROM 



3D Lemmings 

A IV Networks 

Across the Rhine 

Apache Longbow 

Ascendancy 

Battle Isle 3 

Buried in Time 

CivNet 

Command & Conquer 

Crusade 

Crusader: No Remorse 

Evil Eye of Balor 

Fade to Black 

Flight Unlimited 

Formuła One GP 2 

Frankenstein 

Gender Wars 

Hi-Octane 

Kingdom OMagic 

Last Dynasty 

Lords of Midnight 

Mech Warrior 2 

Mirage 

Myst 

NBA Jam Tournament 

NBA Live '95 

Paparazzi 

PGA Golf 96 

Phantasmagoria 

Pinball lllusions 

Pole Position 

Powerhouse 

Primal Ragę 

Rugby World Cup 

Shanghai-Great Momenfs 

Sim Tower 

Simon the Sorcerer 2 

Slipstream 5000 

Space Marines 

Space Quest 6 



89,95 
87,95 
97,95 
79,95 
84,95 
84,95 
67,95 

87,95 
87,95 
84,95 

84,95 
87,95 



89,9. 



87,95 

87,95 
89,95 
87,95 
87,95 
74,95 

89,95 

79,95 
89,95 
59,95 

67,95 
84,95 



79,95 
84,95 
67,95 

79,95 
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IBM CD ROM 



Star Trek-A Finał Unity 

Stone Prophet 

Stonekeep 

TFX: EF 2000 

Terminal Velocily 

Warcraft 2 

Waterworld 

Werewolf vs Comanche 2.0 

Whale's Voyage 2 

Wing Commander 3 
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Privateer 
Syndicate Plus 
Shadow Gaster 
Strike Commander 
SSN-21 Seawolf 



H 



97,95 
79,95 
84,95 

64,95 



79,95 
84,95 
99,95 

T S 

29,95 
29,95 
29,95 
29,95 
29,95 
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TW Datentechnik GmbH 
Nełzwerklósungen 

Apollopassage 28 
46483 Wesel 

Versand: 
Telefon (02 81) 3 38 50-0 



HARDWARE 



Diamond Plus Pentium 90 2649,00 

Tower, 8MB, PCI, HD 850MB 

Spea Mirage P64 2MB 

Diamond Plus Pentium 100 2999,00 

Tower, 8MB, PCI, HD 1 ; 26GB 

Spea Mirage P64 2MB 

Diamond Plus Pentium 1 20 3399,00 

Tower, 8MB, PCI, HD 1 ,26GB 

Spea V7 Mirage P64 2MB 

Wir fuhren auch AT&T Rechner. 

Alle Rechner incl. Betriebssystem 

und 1 Jahr Gewahrleistung. 

Andere Konfigurationen auf Anfrage. 

Monitor Sony 15SF 849,95 

Monitor Sony 17SF 1599,95 

Monitor Belinea 43,2 cm 999,95 

Matrox Millenium 2MB 569,00 

Miro 20 2SD Video 2MB PCI 299,95 

Joystick Gravis Pro 54,95 

Joystick Gravis Advanced 42,95 

Lautsprecher aktiv 84,95 

120WattPMPO 



* Bei Drucklegung noch nicht lieferbar 
Vorbestellungen sind moglich. 
Irrtum und Druckfehler vorbehalten. 
Ladenpreise kónnen abweichen. 
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Abenteuer 
auf der nach 
unten offenen 
Intelligenz- 
Skala 




Beavis & Butthead 
In Yirtual Stupidity 

Hersteller 
Viacom New Media 



Erscheinung geplant 
Deiember '95 
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I want my IWITU... B & B machen gerade 'ne Party (offfensichtlich) 



Eltern, rettet Eure Kinder: Dreht die Siche- 
rung zum Computer des Nachwuchses raus, 
gebt ein Pafiwort im Rechner-Setup ein, oder - 
falls alles nichts hilft - verscherbelt das Teil auf 
dem nachsten Flohmarkt! Denn sollte sich dem- 
nachst im Laufwerk der lieben Kleinen die Bea- 
vis & Butt-Head-CD drehen, diirfte der vóllige 
Niedergang der Familie nur noch eine Sache von 
Tagen sein... 

Entgegen allen Erwartungen wird Beavis & 
Butt-Head in Virtual Stupidity kein Interactive 
Movie, sondern ein richtig schones, klassisches 
Adventure: Die beiden kleinen Sofafurzer wollen 
in Todds Gang aufgenommen werden. Das wird 
allerdings nicht ganz leicht, sondern zieht Chaos, 
Dummheit und Zerstorung nach sich. 
Im Verlauf der Handlung besucht Ihr verschie- 
dene bekannte Orte wie Supermarkt, Fast-Food- 
1 mbifi oder Butt-Heads legendare Couch und 




B & B im Plausch mit Schulkameraden 
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Hehe, school sucks, hehe: Beawis & Butt- 
Head planen die Flucht 



Fans der Serie werden die meisten kennen - 
kommen im Spiel vor: Vom diktatorischen Sport- 
lehrer uber den leicht debilen Schulrektor bis hin 
zu Todd, dem Idol aller Halbstarken. 
Beavis & Butt-Head wird komplett mit den ubli- 
cben Icons gesteuert, die auf Druck der rechten 
Maustaste eingeblendet werden. Die Hosenta- 
schen der beiden Jungs dienen ais Inventory, in 
die Ihr alles ablegt, uber das einer der beiden 
stolpert - was ziemlich oft vorkommt. 
AuBerdem gibfs zur Auflockerung zwischendurch 
mehrere Action-Einlagen, in 
denen Ihr Euch austoben durft 
- so etwa beim Zielspucken 
oder anderen beliebten Sportar- 
ten. 




Horrortrip in der Turnhalle: Sport, der 
Schrecken aller Couch-Potatoes 



Grafik und Sprachausgabe werden identisch 
mit der aus MTV bekannten amerikanischen 
Kultserie sein; kein Wunder, wirken am Spiel 
doch die Originalzeichner und -sprecher mit. 
Auch der typische Humor soli voll 
ruberkommen, gliicklicherweise wird 
das Spiel nicht entscharft, um es 
familientauglicher zu machen. 
Ob Beavis & Butt-Head ais Adventu- 
re-Helden soviel bieten wie auf dem TV- 
Schirm, und ob es sich lohnt den Rechner anzu- 
schmeiBen, erfahrt Ihr demnachst in diesem 
Heft. Beavis & Butt-Head in Virtual Stupidity 
soli noch vor Jahresende erscheinen. Bis 
dahin werden wir uns noch gedulden miis- 
sen. Aber wozu gibfs denn MTV, taglich um 
halb elf... ste 




3 




Alles Gute kommt won oben... 
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Pussy-Cat ade! 
Der vierte Teil 
der Space-Opera 
spielt vornehm- 
lich nahe der 
Erde. 



WingCOMM 

The Price 
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Was fur Trekkies Fóderation und 
Sternenflotte, ist fur den Wing 
Commander-Piloten die Terran 
Confederation. Inzwischen gibt 
es sogar schon eine private 
"Confed"-Homepage im World- 
WideWeb, also eine Art virtuel- 
les UN-Hauptquartier der Zukunft. 




Die schón aufgemachten Seiten 
bieten vor allem ScreenShots, 
Demos, Patches und sonstige 
Infos zu allen bisher erschienen 
Wing Commander-Folgen. Wer 
auf das Internet zugreifen kann, 
sollte sich das ganze unbedingt 
mai anschauen unter: http://cray- 
ymp.acm.stuorg.vt.edu/~bryantpe 
/underground 




Auf gehf s: Eine leicht werbesserte Wersion der Hellcat werlaBt den 
Hangar in Richtung erstem Naw-Point 




Der lange, blutige Krieg zwischen der Mensch- 
heit und den Kilrathi ist gewonnen, Colonel 
Christopher Blair hat sich auf seinem Heimat- 
planeten zur Ruhe gesetzt und freut sich auf ein 
gemutliches Leben ais Farmer. Er weiB nicht, 
dafi Lichtjahre entfernt ein Konfbderationsschiff 
auf Forschungsmission von unbekannten Angrei- 
fern zerstort wird... Admirał Tolwyn beordert 
Col. Blair zuriick in den aktiven Dienst, um 
gemeinsam mit Maniąc (!) Licht in diese Angele- 
genheit zu bringen. 

Aber das ist noch nicht 

alles: Burgerkriege und 

Unruhen breiten sich in 

den Randgebieten der 

Terran Confederation 

aus, die Fóderation 

droht zu zersplittern! Will die 

mysterióse Rebellenorganisation 

"Black Lance" die Macht an sich 

reiBen? Welchem dunklen Geheim- 

ą^ nis war das Forschungsschiff auf 

^^^^^^ der Spur? Und was treiben 

^k v eigentlich die Uberlebenden 

^•i^^B »^ Soweit die Hinter- 
k grundstory zu Wing 
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Commander IV - The Price Of Freedom, mehr 
verrat Produzent Origin noch nicht. Neugierige 
kónnen ab Anfang Dezember selbst zum Joystick 
greifen und der Sache auf den Grund gehen, 
denn punktlich zur nahenden Weihnachtszeit 
bringen die Texaner den vierten Teil des Kult- 
Computerspiels auf unsere Monitore. 
Am Spielprinzip andert sich grundsatzlich 
nichts: In Videos wird die Handlung erzahlt, 
gelegentlich greift Ihr im (wesentlich erweiter- 
ten) Multiple-Choice-Verfahren ein. Dazwischen 
besteht Ihr die bekannten Weltraummissionen 
und bestimmt mit den Bordkanonen Eures 




Das neu designte HUD, an den groBen 
Kreis werden wir uns auch gewóhnen 



r Z±J& 



<F=> R 



v i~e w> 



AIMDER 

of Freedom 



IV 



Kampfjagers das Schicksal der Menschheit. 
Premierę fur Wing Commander-Fans: Wer den 
Vorganger auf seinem Rechner schnell genug 
zum 1 auf en brach te, wird sich diesmal fiir den 
Nachfolger keine neue Hardware anschaffen 
mussen. Die Space-Engine bleibt bis auf Kleinig- 
keiten unverandert: Das Weltall ist endlich rich- 
tig schwarz (vielen Spielern war das dunkelblau 
des Vorgangers nicht dunkel genug) und die Geg- 
ner-AI wurde verfeinert. Feindliche Raumschiffe 
kcoperieren besser untereinander, nehmen Euch 
schneller in die Zange und sind in den hóheren 
Schwierigkeitsstufen aggressiver. Ansonsten 
spendiert Origin uns neue Head-Up-Displays, 
Raumschiffe und Waffen. 
Die Algorithmen zum Abspielen der Filmseąuen- 
zen wurden deutlich optimiert und erreichen 
jetzt Videoqualitat - kein "Rauschen" mehr auf 
dem Bildschirm. Auch sonst sind sie wesenthch 




besser ais in Wing 3: Filmte 

Chris Roberts' Team beim 

Vorganger noch im virtu- 

ellen Studio und fugte 

dann computerbe- 

rechnete Hinter- a 

griinde ein, wurde 

diesmal an richti- 

gen Sets vor echter Ausstattung gedreht. 



Klingt zwar weniger cool, aber das Ergebnis 
wirkt deuthch lebendiger. Endlich gibt es ordent- 
liche Kameraschwenks und -fahrten, nicht nur 
die statisch-feste Perspektive des Vorgangers. 
Geschatzte lOMio Dollar soli Wing 3 gekostet 
haben. Am Line-Up der Schauspieler hat sich 
nichts Wesentliches geandert, die Stars Mark 
Hamill, John Rhy-Davies, Malcolm McDowell 
und Tom "Maniąc" Wilson sind wieder dabei, nur 
in den Nebenrollen gibt es neue Gesichter. ste 








GroBter Unterschied zum 
Iforganger: Die Filme wur- 
den wor echten Kulissen 
gedreht. Unten: Wie entkam 
dieser Mann dem Nexus? 



Wing Commander IV 

Hersteller 
Origin 

Erscheinung geplant 
Dezember '95 
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Ab November 
auf CD-ROM. 

Lauft unter 
DOS, Win 3.1 und Win 95. 




Im Exklusiv-Vertrieb von: 

BOMICO 




E-Mail: blzzrdent@aol.com 
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ids Walhalla-Expedition 




Jay Wilburs 
Gotterdammerung: 
Nordmann Thor 
schlagt sich durch 
diistere Fantasy- 
Gemauer 




Hinter diesem Torbogen kónnte das nachste Ungetiim lauern 




Lichtquellen werfen Schatten 
auf die texturierten Wandę 



Quake 

Hersteller 
id Software 

Erscheinung geplant 

steht noch nicht 

fest 
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Derzeit schwirren die ersten Schnappschiisse 
zu "Quake", dem Nachfolger des beriihmt- 
beriichtigten id-Knallers, durch die Datennetze. 
Statt in Alien-verseuchten Raumstationen 
schwingt unser Held, der Wikingergott Thor, die- 
ses Mai in gotischen Kathedralen und mittelal- 
terlichen Burgen den Hammer. 

Die (unbestatigte) Feature-Liste des Hoffhungs- 
tragers liest sich atemberaubend: So gibt es jetzt 
Hires-Unterstiitzung mit bis zu 70 Frames pro 
Sekundę, prazise definierte Lichtquellen 
inklusive Schattenwurf, ein echtes dreidimensio- 
nales Leveldesign, das auch schrage Wandę und 
Decken zulaBt, sowie einen Multiplayer-Modus, 
durch den sich mehr ais bisher vier Spieler 
gemeinsam vergniigen konnen. Um einen besse- 
ren Durchblick zu haben, muB man nicht mehr 
nur starr geradeaus gucken, sondern hat nun 
auch den Blick nach oben und unten frei. 
Der absolute Clou ist die Umstellung von zwei- 
auf dreidimensionale Darstellung der Gegner. 
Nach "Bioforge"-Manier bestehen samtliche 



Wesen und Objekte nicht aus schlichten Sprites, 
sondern aus texturierten Vektorobjekten. Die 
dadurch erzielte Beweglichkeit nutzt das Pro- 
gramm, um beispielsweise am Abgrund stehen- 
de Monster taumeln oder sie im Verwundungs- 
fall in Abhangigkeit vom getroffenen Korperteil 
zusammenzucken zu lassen. 

Beibehalten wird das erfolgreiche Shareware- 
Vertriebskonzept der Vorganger, so daB die 
ersten Level wieder kostenlos angespielt werden 
konnen. Ebenso mochte id den Spielern die Móg- 
lichkeit einraumen, eigene Level zu designen. 
Inwiefern die angekiindigten Superlative der 
Wahrheit entsprechen oder nur Bestandteil eines 
gigantischen Hypes sind, wird wohl erst ein Test 
der endgiiltigen Version zeigen konnen - man 
erinnere sich an die Hicolor-Geriichte beziiglich 
fruherer id-Produkte ... iibrigens gibt id-Chef Jay 
Wilbur ais Erscheinungstermin nur noch ein 
genervtes "... sobald es fertig ist" von sich, bis 
Jahresende werden wir uns mindestens noch 
gedulden miissen. us 




Come to where the flawris. 
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette 
dieser Markę enthalt 0,5 mg Nikotin und 6 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 
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Raven Software 
will mit "Hexen' 
Fantasy-Flair 
ins Actionlager 
bringen 
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Hier ftilłt »ich unter groOem 



Getóse ein Raum mit Lawa, 
zusatzlich wwird mit Feuer- 
balen a uf Euch geschossen 



H ex on 

Hersteller 

id Software/ 

Raven Software 

Erscheinung geplant 
Nowember '95 



HEXEIM 



Wieviele neue Spiele lassen sich aus einer 
einzigen Grafik-Engine ąuetschen? id Soft- 
ware zeigt uns in Zusammenarbeit mit den Ent- 
wicklern von Raven, dafi es nicht nur auf Tech- 
nik ankommt, sondern vor allem darauf, sie 
gekonnt einzusetzen. Wer Hexen sieht, wird sich 
verdachtig an manch anderes bekannte Spiel 
erinnert fuhlen: Ihr seht die Landschaft in 
gewohnter 3D-Perspektive aus der Sicht des Hel- 
den und macht mehr oder weniger alles platt, 
was Euch in die Quere kommt. Manchmal gibts 
zwar ein Puzzle-Light, Schema u Wo ist der nach- 
śte Schalter?", sonst ist aber vor allem Action 
angesagt. Auf eine Rahmenhandlung oder gar 
ein Intro wird vollkommen verzichtet. 
Klingt zwar altbacken, aber Hexen bietet den- 
noch einige interessante Neuerungen. So konnt 
Ihr - fur ein Actionspiel dieser Art eher unub- 
lich - zwischen drei werschiedenen Helden 



wahlen: Kampfer, Zauberer oder Magier stehen 
Euch zur Verfugung. Das ist nicht nur Kosmetik, 
sondern wirkt sich direkt auf das Spiel aus. Jede 
Figur hat vollig anderes Kriegswerkzeug und 
andere Fahigkeiten. So hat der Kampfer vor 
allem Nahkampfwaffen, ist dafur aber nur 
schwer zu verletzen, wahrend ein Magier zwar 
Schwierigkeiten hat, einen freundlichen Mon- 
sterklaps auf den Hintern zu (iberleben, dafur 
aber mit seinen Fernwaffen die Gegner aus der 
Distanz angreifen kann. 



Die weiteren Neuerungen betreffen vor allem die 
Sparte Effekthascherei: Eingeschlagene Fenster 
bersten jetzt schón laut mit standesgemaBem 
Klirrfaktor, auf Eis kommen die Bewegungen 
Eures Helden ins Rutschen, bei Erdbeben fallen 
Katakomben in sich zusammen, und ganze 
Raume sind plótzlich mit gluhender Lava 
gefullt. Statt nacheinander abzusuchenden 
Levels gibt es jetzt eine Art "Zentralebene", von 
der aus die anderen Gebiete erforscht werden. 
Bei Bedarf kónnt Ihr per Teleporter jederzeit in 
diese Zentralebene zuruckkehren. 
Das Ambiente erinnert stark an Rollenspiele, 
Eure Gegner sind dementsprechend auch ver- 
schiedene Monster aus der Fantasy-Bereich, vom 
zweikopfigen Ork bis zum Moor-Ungeheuer. 
Wie andere Spiele dieser Art, bietet auch Hexen 
einen Mehrspielermodus via (Nuli-) Modem oder 
Netzwerk fur bis zu vier Spieler. Hexen erscheint 
auf jeden Fali vor Monatsende, eine fur id Soft- 
ware-Verhaltnisse relativ kurze Demoversion 
wird es aber schon fruher geben. ste 
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<TYCOON 



DELUX 



Kontroll-Freaks aufgepaBt: 
Weltherrschaft fiir jedermann! 




"...Riesig & brillant" PC FORMAT 

Ein Spiel, das den Grófienwahn in uns allen anspricht! 

Neue Features in Transport Tycoon Deluxe: 

# Vier "Klimazonen" mit zahllosen Spielumgebungen 
• Netzwerk-Option • Neue Fahrzeuge • Firmeniibernahmen 
SO URTEILEN DIE SPIELEKRITIKER UBER TRANSPORT TYCOON 

PC FORMAT 90% PC HOME 93% PC GAMES 93% PC GAMER 9 I % 



FUR IBM-PC UND KOMPATIBLE MIT CD-ROM 
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SPECTRUM HOLOBYTE - MICROPROSE WORLD WIDE WEB SITE: http://www.microprose.com 
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Eine typische Kart- 
bahn inklusiwe Stroh- 
ballenbarrikaden 



Schmeiftt die 
Rasenmaher an, 
Microprose 
schwenkt die 
Startf lagge fiir 
seine Go-Kart- 
Umsetzung 



Yirtual Karts 

Hersteller 
Microprose 

Erscheinung geplant 



Ende '96 
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KARTS 
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Besonders schón gelungen sind die sehr 
plastisch wirkenden Hausertexturen 

Das Europa-Motodrom in Kerpen - nicht nur 
die "Geburtsstatte" Michael Schumachers ais 
Rennfahrer, sondern seit dessen ersten Formel- 
1-Erfolgen auch Wallfahrtsort fiir Tausende 
Motorsportbegeisterte. Dank des neuerdings 
zweifachen Formel-1-Weltmeisters schwimmt 
der Rennsport in Deutschland auf einer nicht 
verebbenden Woge der Euphorie. Just zu diesem 



Zeitpunkt schickt Microprose mit FlGP 2, 
Grandprix Manager und eben Virtual Karts 
gleich drei Vollgas-Titel ins heiBe Weihnachts- 
rennen. Den Virtual-Karts-Machern geht es 
weniger um eine schraubengenaue Simulation 
der Mini-Flitzer, sondern vielmehr um gute 
Spielbarkeit und rohrende Renn-Action auf zehn 
rasanten Rundkursen. Darunter befinden sich 
neben authentischen Kart-Pisten wie dem McDo- 
nald Raceway oder Martel International auch 
fiktiwe Jagden du rch die In nenstadte von 
New Orleans, Baltimore, San Francisco und New 
York. Der Traum jedes Kart-Fahrers geht mit 
der Teilnahme am Elkhart Grand Prbc in Erful- 
lung, der jahrlich im Motorsport-Bundesstaat 
Indiana ausgetragen wird. 
Auf der Hatz nach Sekundenbruchteilen kann 
zwischen verschiedenen Chassis, Motoren und 
Reifen gewahlt werden. Wahlfreiheit besteht 
ebenso bei der Kameraperspektive, aus der Ihr 
die in hochauflósender Grafik dargestellten, mit 
Texturen und Gouraud-Shading veredelten Vek- 
tor-Boliden betrachtet. Entepannt zuriickgelehnt 
geniefit Ihr Kopf-an-Kopf-Rennen und spannen- 
de Verfolgungsjagden in der Wiederholimg. Wer 
mit einem Netzwerk gesegnet ist, darf sich auf 
packende Buro-Duelle gefaBt machen. Die yir- 
tual Karts-CD-ROM enthalt sowohl eine DOS- 
als auch eine speziell programmierte Windows 
95-Version des Spiels. us 
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DER BESSERE VERSAND! 
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4mroel's Tcar 

Aittc Empues ol Blood 

Botlte Kle 3 

Bolllemifw 3000 i.V. 

Boniewom! Aidcnnei 

Ikmu Sm 89,95" 

Bi™! 89,95 

BleifuB (Saecmw ) 

HeWM 89,95 

BwfcsligoMorroget3 89,95 

8undcigoM.3Supporto 59,95 

Corsor? 

Coiihbeon Oisosler 89,95' 

CuiNm 

(Mana 

tommond i (onquer 

Comiueior 

Cooqu«l of ihe New 

Crwidt 

Cnnadtr No Berno™ 

Cybermoge 

D-Doy 

0-lnfo 

Domodts 

DtrsHeKogonkortell 

Deoth Gale 

Det DruirJenzirkel 

Desirurtion Oerby 

DieSiedl«2 

Dśworld 79,95 

Oiuid Dmmcmds ol ihe mind 

OSA 2 - Słememcbweif 89,95 
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Dungconmasler 2 

EUubelh 

Empire Z 

Entomorph 

Evil £ye ol BoJot 

Ejcploration 

fode to Black 

FIFA Soccer 96 

flight Unlimiled 

formuło One GP 2 

Frankenstein 

Front Poge Sports Foolbal'9S 

Fuli Ihrattte (Vollgas) 

FX-Rghter 



109,95 Gabriel Knighl 2 

89,95- GeneWors 

iV Hordboll5 

LI Harvesler 

99,95* rloorlofDorkness 

89,95' HeroeofMIghtS Magie 

89,95 Indy CorRoemg 2.0 

89,95 Jagged Albanie 

LI Kings duesl / (Windows) 

99,95' Knighl-, of Xenlor 

99,95 LonóWlore? 

i.V. LoiryDoktlU) 

99,95" legend olKyrondio 3 

89,95' UtiteBigAdvtnluie 

79,95 loslEden 

.V ModlV2 

89,95 MoołeCoroelinkl.Doto 

Mogic Caipel 2 

59,95 Magie rhe Galfaeiing 

89,95- Mastet oi Mngif 

89,95" MedwonkuJ 

99,95' Momobcrronzon 

i.V Micro Mruhintn 2 

99,95 Millenia 

89,95' M 

89,95' Mordar: Depih*. of Deji-no! 

89,95 Myfl 

99,95 Nhcoi Raong 

99,95" Nmtor Boeing Irmkpock 

99,95 NovySliikn 

49,95 N8AUve'96 

89,95' Needfor5pwd 
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i.V WMungen 

89,95 Oulposl Odyssey 3D Ptnbdt 

8995' Ponzer General 

LI PtiftoGemnlll 

89,95' PGAGolf'96 

89,95 Phanloyirogorio 

99,95' Pmball lilusions 

89,95 PolePosilion 

99,95' Pof.ce Quesl:5WAl 

99,95 Pmonerollce 

89,95" Ravertloh II (Stone PropbrtJ 

99,95 Rebe! Assoułl 2 

89,95' 5honoto 

LI Sileni Hunter 

89,95' Simrsłe 

99,95 Simlowcr 

99,95" Simfown 

99,95 Simon the Sorcerer 2 

99,95' Spocę Morines 

99,95' SpaeeOuest Deluxe [ 15) 

99,95 Space Ouest 6 

89,95 Star Trek „A Rnol Unity" 

99,95 Stor Irek • Colleetors f dition 
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99,95 

89,95 89,95 

59,95 59,95 

99.95- 99,95" 

99.95" 

89,95 

8995 

89,95' 99,95' 

i.V. 
39,95 89,95 
99,95 
9995 
109,95 
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89,95' 
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LI 
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Slot Irek -lnteiaclive Gunie 
Stor Irek Omnipedio 
Steel Panthers 



SU 27 Flonker 

lerminol Vefocity (Voll»eisiott) 

TFK2000 

IheDig 

Ib Hm 

Theme Hospitol 

Ihetne Park 

HiisMconsWor 

Thtmder Seope 

Tn Fighler 

Tle Figbltr Dolo 

TopGun: TirealWill 

Urolsokidoi| Perleet Colleetiofi 

l)S No»y Rgnlers 

US Novy fighter Dato 

VoHgtK {FuB Iłuottle} 

Horcrolt 

Woraoft 2 

Warlords 2 Defuxe 

Woterworld Action 

WoteiworldStroitgy 

Weird War III 

WerewoH n. (omonrtie 

Wetlonds 

Wing Commander 3 

Wina (ommorahr 4 

Wil<nho»en 

Wooden Ships & Iron Men 

Worrm 

IWing 



99,95 
99,95 
89,95 
99,95' 
89,95' 

89,95 89,95 
89,95' 
89,95- 
99,95- 
89 95- 

89,95 89,95 
99,95" 

89,95- 89,95 

79,95 89,95- 

39,95 

99,95- 
99,95' 
99,95 
49,95 
89.95 

99,95 99,95 
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89,95' 
99,95' 
89,95 
89.95" 
119,95 
iV 

99,95 
99,95' 
i.V. 

99,95 79,95 



Die aufgefiihrten Artikel stellen nur etnen kleinen Auszug aus unserem Sortiment dar. 
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Warcratt II 

, Tidei ot Darkness " 
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Magie The Cathering 

89,95* dm 



Fordem Sie unsere Preisliste und den umfangreichen Erotik-Spezialkatalog an! 



Berlin* einzige wahre Dtmrniion fOr 

Video- und Computergamesł 

Ubcr 5000 IfefefbtWa AnikvM 

Berlinsgrofitcs I ager I 

iicuU' lic -HctM - gestem geliefertf 

HlmmlKche Preite und g6tt(łcher Service ! 

■ 
Snun<lkarten und |ny sikks 1 
UPS Veriandl 




EUROCABO 



Laden Berlin 



Mlttcnw jldcr łtr«Be 47 • 1 0961 Berlin \0-l8Uhr Versandtelefon Sammelnummer. 

100 m vom U-Bhl. CneisenaustraRe 



030 / 694 42 56 



030 / 694 60 43 

Spieleneuheiten am laufenden Band: 

030 / 694 60 45 



Giinstig bis tost geschenkl! Nur solange 
Voirot reiekt! Am besten gleieh anrulen! 

Boltle kle 2 ind. Duto 89,95 

BeneolhoSleelSky 19,95 

Colonisolion 59,95 59,95 

Eye of Behokfer 49,95 

Fakon 3.0 Gold md aller Datat 59,95 

NHlHoekey'94 29,95 

Ponzer Generol 39,95 

Rebelteoolt 39,95 

SpoeeHulk 29,95 

SrorCnrsodor 39,95 39,95 

Strike Commander 29.95 

Syndkote 29,95 

Ironsporlfyioon 59,95 59,95 

Transport lycoon Jrditor 39,95 

Ultimo 7 Compilotion - 29,95 

Ultima Llnderworld I 2 29,95 

WingsofGIory 59,95 

X(om 59,95 



:00 DM Beilellwen bereduuy: wił 10,50 DM 
Vrnanm DMmthr, Scherbe 

t-3,- DM. Bei Vorka5ie ew iten. Der Venar-: mi Wahl 

■■On- und HAKDWARt ein HAlBtt jAHR GAKANTIl. 
I cHKht bitle unscren Laden. £s gelir 



Preisknaller 

(solange Vorrat reicht) 

7" 1 Guest 24,95 

Campaign 19,95 

Dawn Patrol 29,95 

Desert+Jungle Str. 44,95 

Dune 2 29,95 

Flight of the Intruder 19,95 

Harpoon 19,95 

High Command 19,95 

Indy Car Racing 19,95 

JurassicPark 19,95 

Maniąc Mansion 2 29,95 

Patriot 19,95 

Populous2/Powerm, 29,95 

Return to Zork 29,95 

Silent Service 2 19,95 

Sim City enhanced 19,95 

Simon t. Sorcerer 1 29,95 

Space ShuttJe 19,95 

StuntDriver 19,95 

Syndicate plus 29,95 

Team Yankee 19,95 

TFX 29,95 

Tornado 19,95 

Ultima 1+2 Classic 29,95 

Ultima 7 Classic 29,95 

WallsofRome 19,95 

War in the Gulf 19,95 

Worlds of Legend 19,95 



famę itg 



S 0831/511 67-0 

Telefax 0831/51167-1 

Compusen/e 100106,3111 
El Gamę It! - 87488 Betzigau 



Knallhart kalkuliert - Unsere 
TOP 10 



Bleifuss* 4X^5" 

Command&Conauer 79,95 

FIFA Soccer* 79,95 

Indy Car Racing 2* 67,95 

NBA Live 96* a. A. 

Panzer General 2* 69,95 

Pole Position* 79,95 

RAN Soccer* 69,95 
The Dig* e./dt. 69,95/79,95 

Worms* a. A. 



Spiel des Monats: 
Warcraft 2* 69,95 



Wir yertreiben keine „Erotik" und keine indizierten Spiele! 



3D Lemmings 89,95 

H^Hour* 84,95 

A 4 Networks 84,95 

Across the Rhine 89,95 

Action Soccer 67,95 

Air Havoc Controller 64,95 

Air Power* 74,95 

Alien Odysee* 69,95 

Amerika / Crvil War 69,95 

Apache Longbow 69,95 

Ascendancy 74,95 

Battle Isle 3 74,95 

Berlin Connection* 89,95 

Biing* 64,95 

Bioforge 79,95 

Bleifuss* 49,95 

Burn Cycle 74,95 

Civilisation Net* 79,95 
Command & Conquer 79,95 

Crusade 79,95 

Crusader 89,95 

Daedalus Encounter 79,95 

DerPlaner2 72,95 

Der Seelenturm* 69,95 
DescentJEWELCase 59.95 

Discworld 79,95 

Dungeon Master 2 82,95 

Earthworm Jim 2+1* a.A. 

Elisabeth 1* a.A. 

Entomorph* 69,95 

Fade to Black 89,95 

FIFA Soccer* 79,95 

Formuła One GP 2* a.A. 

Fuli Throttle e. 62,95 

Harvester* 89,95 

Hattrick (Ikarion) 74,95 
Heroes o Might&Magic79,95 

HiOctane " 79,95 

Indy Car Racing 2* 67,95 

Jagged Alliance dA. 69,95 

Jagged Alliance dt. 84,95 

King's Ouest 7 59,95 
Kingdoms of Germany49,95 

Mad News 64,95 

Mad TV 2* 74,95 

Magie Carpet Plus 84,95 

Magie Carpet 2 89,95 

Mechwarrior 2 dt. 69,95 

Metal Lords* 79,95 

Micro Machines 2 64,95 

Master of Orion a.A. 

Mystdt. 64,95 



NBA Jam Toum.* 84,95 

NBA Live 95 79,95 

NBA Live 96* a.A 

Need for Speed 84,95 

NHL Hockey 96 79,95 

Panzer General 64,95 

Panzer General 2* 69,95 

Perfect General 2 69,95 

Phantasmagoria 79,95 

Pinball lilusions 59,95 

Pitfall Win95 79,95 

Pole Position* 79,95 

Psycho Pinball 64,95 

RANTrainer2* 69,95 

RAN Soccer* 69,95 

Raven Project* 74,95 

Ravenloft 2 69.95 

Riddle of Master Lu* 84,95 
Ring der Nibelungen*59,95 

Shanghai Great Mom. 79,95 

Shannara 74,95 

Silent Hunter 74,95 

Silent Steel 99,95 
Sim City 2000 Collect. 82,95 

Sim Isle 69,95 

Simon the Sorcerer 2 72,95 

Space Marines 79,95 

Space Ouest 6 74,95 



5xStarTrek 

25 lh Anniversary 69,95 

Next Generation e. 79,95 

Next Generation dt. 89,95 

Omnipedia e. 74,95 

Technical Manuał e. 69,95 

Steel Panthers* 74,95 

Stemenschweif 69,95 

SU 27 74,95 

The Dig* e. 69,95 

The Dig* dt. 79,95 

This means War!* 84,95 

Thunderscape 74,95 

Ticonderoga Win95 74,95 

TV Kamerę 39,95 

US Navy Fight. Plus 89,95 

US Navy Fight. Data 39,95 

Volrgas dt. 77,95 

Warcraft 74,95 

Warcraft 2* 69.95 

Warhammer* 74,95 

Warlords 2 Deluxe 74,95 
Werewolf/Comanche* 69,95 

Westwood Compilat. 74,95 



Wing Commander 3 89,95 

Worms* a.A. 

X-COM dt. 69,95 

Z* 64,95 

GOLF 

Sensible Golf 59,95 

PGATourGolf96 79,95 

Links 386 + 2 Platze 59,95 

Links Golfplatze: 

Belfry 49,95 

Castle Pines 49,95 

Devil's Island 49,95 

Dunes Country Club 49,95 

Firestone 49,95 

Prairie Dune 49,95 

Rjyiera 49,95 



Flugsims 
Listę „Flugsims" anfordem 
Flight unlimited 79,95 

Flugsimulator 5.1 e 79,95 
FS 5 Scen. Designer 64,95 
FS 5 Flight Shop* 79,95 
RENO 3 (500 Scen.) 24,95 
Europę 1 54,95 

Nord-/Ostsee, HH 44,95 
Rheinland, Ruhrgebiet44,95 
Frankfurt, Hessen 44,95 
Berlin, Mitteldeutschl. 44,95 
Suddeutschland 44,95 
Sudwestdeutschland 44,95 
Multimedia Miinchen 249,95 
New York 44,95 

Hong Kong 44,95 



Hardware 

Listę „Zubehór" anfordem 
Joysticks 

CH Flkjhtstick 79,95 

CH Flightstick Pro 139,95 

CH Jetstick 99,95 

CH Virtual Pilot 149,95 

CH Pedals 99,95 

Sidewinder + Fury 3 119,95 

Gravis Gamepad 34,95 

Gravis Analog 39,95 

Gravis Analog Pro 49,95 

Gravis Firebird 99,95 

Gravis Phoenix 159,95 
Soundkarten 

Ultrasound ACE 169,95 

Ultrasound MAX 279,95 

SB 16 VE IDE 169,95 

SBAWE32VE 319,95 



Preise beziehen sich meist auf die deutsche Version ind. Eilsen/ice 
Viele Titel auch in 3,5" lieferbar - Lósungen (Hint Shop) ab DM 19,95 

Preise Stand 13.10.95 - ' = noch nicht verfOobar am 13.10 

Bei Nichtannahme berechnen wir DM 20,- ais Schadensersatz 

N«ehnłhmeverłłnd: DM 10,90 + 3,- NN-Gebi)hr, Vorkłł«e / Seheek DM 7,90, jeweils ab DM 250,- frei 
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Auf eine geheim- 
nisvolle Insel im 
Bermuda-Dreieck 
entf iihrt Euch 
das neue Berliner 
Label Century 
lnteractiv. 



jk*> 








Jack im Kampff 

mit Rieseninsekten in 

einer der Hohlen 



Bermuda Syndrome 

Hersteller 
Century Interactiwe 

Erscheinung geplant 
Nowember '95 



Damo auf 



Fast so schóił wie im 
Jurassic Park 



Das Jahr: 1942. Der Ort: direkt iiber dem Ber- 
muda-Dreieck. Unterwegs in geheimer Mis- 
sion, wird der US-Bomber "Dirty Sally 42" von 
deutschen Jagern abgeschossen. Der Pilot Jack 
J. Thompson widersetzt sich dem Befehl, abzu- 
springen und schafft es im Alleingang, die 
schwer beschadigte Maschine zu retten. Geblen- 
det durch einen seltsamen weiBen Blitz schlieBt 
er die Augen und findet sich nach klassischer 
Bruchlandung auf einer Insel wieder. Aber 




erster Linie diverse Dinosaurier - sind Anima- 



%3 



irgend etwas stimmt nicht ... 
Soweit die Vorgeschichte zu Bermuda Syndrome. 
Im weiteren Spielverlauf steuert Ihr die Spielfi- 
gur Thompson iiber eine geheimnisvolle Welt, in 
der sich Kreaturen aus verschiedenen Epochen 
der Erdgeschichte ein gemiitliches Tete-a-Tete 
geben. Naturlich muB Thompson nicht nur sein 
eigenes Leben und das der hiibschen (und halb- 
nackten) Prinzessin Nathalia retten, sondern 
auch ein dunkle Geheimnis luften, das iiber der 
Insel liegt. 

Bermuda Syndrome ist ein Action-Adventure, in 
dem Ihr den Helden Thompson von der Seite 
steuert, ahnlich wie Jump^Huns der "PitfalT- 
oder "Flashback"-Klasse. Die wunderschónen 
Landschaften, vor denen Ihr Euch bewegt, wur- 
den zueret in ól gemalt und dann hochaufgelost 
eingescannt. Alle Personen und Monster - in 



tionen ausgewiesener Trickfilmspezialisten, von 
denen einige jahrelang in den Disney-Studios 
ihre Sporen verdient haben. Das Ergebnis sieht 
deuthch besser aus, ais die von anderen Firmen 
bevorzugten Motion-Capturing-Systeme. 
Programmiert wurde Bermuda Syndrome von 
der Berliner Newcomer-Firma Century Interac- 
tive. Das Spiel lauft nur unter Windows 3.1 bzw. 
Windows 95 und erecheint auf zwei CD-ROMs. 
In der uns vorliegenden Betaversion liefen die 
butterweichen Animationen - dank eigens fur 
das Spiel entwickelter VGA-Schnittstelle - auch 
auf einem etwas alteren 486er trotz Windows 
noch flussig. 

Bermuda Syndrome ist grafisch beeindruckend, 
und auch Ratsel- und SpielspaB scheinen mithal- 
ten zu kónnen. Genaues erfahrt Ihr voraussicht- 
Uch schon in der nachsten Power Play! słe 




Jetzt anrufen und bestellen: (U 24 03) Zll OO 

Ladenoffnungszeiten: Mo - Fr: 9. 00 - 18. 00 Uhr, Sa: 10. 00 - 13. 00 Uhr 
Versand99GmbHBergratherStraGe16a • 52249 Eschweiler 



IBM/PC CD-ROM 

3D Alias Windows 95 A 

3D Lemmings V 

3D Ultra Pinball A 

llthHour A 

I Uh Hour Limited Edrtion A 

Absolute Zero V 

Aces Collection A 

Acesof the Oeep V 

Across the Rhine (19441 

Action Soccer V 

After Dark (Screen Saver) . ... A 

AH 640 Longbow 

Air Havoc Controller V 

Air Power V 

Alien Legacy A 

Alien Olympics V 

Aliens V 

AloneintheDark3 V 

America 1861 - Civil War V 

Archibald Applebrook . V 

Ascendancy V 

Asterix V 

Atari 2600 Action Pack . V 

Atlas V 

Award Winners Gold A 

Award Winners Platinum A 

Batman Forever A 

Battle Beast (WIN 95) . V 

BattleRace A 

Battle Isle 3 WIN V 

Berlin Connection V 

Biing! V 

Bioforge Mission Oisk V 

Bioforge Gold V 

BleifuB .. A 

Bloodwings E 

BrettHulI Hockey 95 . A 

Bundesliga Manager 3 Supporter V 

Buried in time V 

Burning Steel 3 A 

Burn Cycle .V 

Caribbean Disastcr V 

Caesar2 V 

CivNet V 

Championship Manager 2 V 

Chaos Control V 

Chewy - Fluchtvon F5 . V 

Clearing House V 

Cobra Powerpack A 

Comanche-tDatatGravis Analog ProV 
Combat Classics 3 .... A 

Command & Conquer (Dune 3) . . .V 

Command & Comiuer E 

Command & Conquer 2 V 

Comand:Acesof the Deep V 

Conquest of the New World . . A 

Crusade V 

Crusader No Remorse V 

Cybermage-Darklight Awakening V 

D - Info Teleforwerzeichnis V 

Damnesia A 

Damocles (Mercenery 3) A 

Das Schwarze Auge Teil 2 V 

- Lósungsbuch V 

Der blaue Planet 2000 V 

Der Kapitalist V 

Der kleine Fritz V 

Der Meister V 

Der Patrizier V 



99,99' 

89.99 

74,99 

89.99* 

89,99" 

89,99" 

69,99 

79.99 

94,99 

74,99 

69.99 

84,99" 

74,99 

74,99 

69,99 

59,99 

74.99" 

84,99 

84,99 

74,99" 

84.99 

69,99 

59,99" 

69.99 

69,99 

69,99 

89,99" 

79.99 

69.99* 

84.99 

79.99" 

69.99 

44,99" 

84,99* 

59.99" 

84.99 

79,99 

49,99 

79,99 

84,99 

79.99 

84.99 

79,99 

89,99 

89,99" 

79,99 

74,99" 

69.99 

35,99 

99,99 

69,99 

89.99 

89,99 

89,99" 

79,99 

89,99* 

84.99 

79,99 

79,99* 

44,99 

74,99" 

74,99* 

79,99 

24,99 

74.99 

79,99* 

44,99 

59,99 

44,99 



DerReeder V 79,99 

Der Talismann V 74,99" 

Desert Strike / Jungle Strike A 49,99 

Dime City V 79,99* 

Discworld V 79,99* 

Dschungelbuch V 45,99 

Dungeon Keeper V 84,99* 

Dungeon Master 2+KomplettibsungV 99,99 

Earth Command A 74,99* 

Earth Siege V 84.99 

Earth Siege- Mission CD V 49,99 

Ecstatica A 84,99 

Eine kurze Geschichte V 84,99 

Entomorph: Plague o.t.D A 74,99" 

Elitę 3 - First Encounter V 79,99 

Erben der Erde V 84,99 

Extractors A 59,99 

Extreme Pinball E 74.99* 

EyeoftheBeholderTrilogy V 94,99 

Fade lo Black V 84,99 

Fifa Soccer 96 V 79,99" 

Fhght of Amazon Queen V 79,99 

Fhght Unlimited V 89,99 

FS5 Designer V 69,99 

FS5 British Isles A 49,99 

FS5 European 1 V 59,99 

FS5 Fhghtshop A ???? 




FS5 Hong Kong V 49,99 

FS5 Scenary Deutschland Nord . .A 49,99 

FS5 Kanarische Inseln A 59,99 

Flightsimulator 5.1 V 134,99 

Formuła One Grand Prix 2 V 99,99* 

Fuli Throttle (Vollgas) V 84.99 

Futur Dimension V 59,99 

FuBball WM Lexikon 1930-1994 V 39,99 

FuBball Bayern Miinchen V 49,99 

FuBball Borussia Dortmund V 49,99 

FuBball WerderBremen V 49,99 

FuBball Borussia MdnchenGladbachV 49,99 ■ 

FuBball I.FCKaisersIautern V 49,! 

FX Fighter A 79,99 

GeneWars V 79,99*' 

Grand Prix Manager V 84.99" ' 

Great Naval Battles 3 A 79,99 

Hammer of the Gods V 79,99 

Hardball 4 A 79,99 

Hattrick V 79,99 

Heli ł Star Crusader V 79,99 

Hereos of Might & Magie E 74,99" 

Hereos of Might S Magie V 79.99" 

Hexen V 89,99" 

High Seas Traders V 69,99 

Hollymotion N.M.(WIN) V 45,99 

Hugo V 74,99* 

Inca Collectdnca 1&2&Audio CD)V 69,99 

Incredible Cars V 49,99* 

Incredible Toons A 59.99* 

Innocent 2 A 69.99* 

International Tennis Open V 79.99 

Iron Cross E 79,99" 

Jagged Alliance V 89,99 

Jet Strike E 54,99 

Jewel of the Oracle V 84,99 

John Madden Football 96 A 79,99* 

IsharTrilogie V 49,99 

Jutland V 119.99" 

KaiserDeluxe V 59,99 

Kind of Magie 4 A 39,99 

Kingdoms of Germany V 69,99 

King'sQuest7 V 84,99 

Kings Ouest Collection (1-6) ...A 84,99 

Klik'nPlay V 84,99 

KliknPlayGamepack V 69,99 

Kyrandia3 V 79,99 

Lands of Lorę 2 V i.Vorb. 

Last Dynasty V 79,99 

Legions A 79,99 

Leisure Suit Larry 6 V 79,99 

Leisure Suit Larry Collection (1 -6) A 84,99 
Links 386 Pro&Harbour Town&Belfry A 59,99 

Links 386 Data CDs je E 49,99 

Lollypop A 39,99 

Lords of Midnight V 89,99 

LordsoftheRealm V 69,99 

Lost Eden A 79,99 

Lost in Town V i.Vorb. 

Lothar MatthSus 2 V i.Vorb. 

Lucas Arts Cl. Adventures V 109,99 

(Indiana Jones 3, Looni, Uamac Manson, Monkey 
Island I, Zak McKraken) 

Lucas Arts Cl. Simulations ... .A 84,99 
IBattlehawk 1942, Their (inest HourłMis. Disk, 
Secre! Weapon o( iho Luhwalteł4 Miss Disk) 

Lucas Arts Top Adventures .. V 79,99 

I Monkey Island 2. Indiana Jones 4. Maniąc Mansion ) 

Mad News incl. Extrablatt V 69,99 

Magie Carpet Plus (. Hidden Worids)V 84,99 

Magie Carpet II V 79.99 

Marco Polo A 74,99 

Mechwarrior2 V 79,99 

Mega Pack 2 E 74,99 

MegaPack3 A 77,99 

INovnslorni Lemmings, TTOC Chronicles. Cyclones, 
Megaraco. Dragons Lair. Reunion, Joumeyman Pr...) 

Micro Machines 2 A 69,99 

Mirage E 87,99* 

Mortal Coil V 69,99* 

Mysi V 69,99 

NASCAR Racing A 79,99 

Nascar Track Pack A 39,99 

Navy Strike A 99,99" 

NBA JAM Tournement A 89,99" 

NCCA Basketball 2 A i.Vorb. 

Need tor Speed A 79,99 

Network, A - IV V 84,99 

KnightsofXentar V 89,99 

NHL Hockey 95 A 79,99 

NHLHockey 96 V 79.99 

NightsofXentar V 89.99 

Panzer General 2 (WIN 951 V 74,99" 

Panzer General 2 (WIN 951 E 74,99* 

Perfect General 2 A 79,99 

Pinball Wizzard 2000 V 69.99" 

Pinball lllusions A 69,99 

Pitfall (Win 95) V 84,99 

PGA Tour Golf 96 V 79,99 

Phantasmagoria (7 CD s!) V 89,99 

Phoenix Fighter E 87,99" 

Pinb DreamsDeluxel*Data) ...A 74,99 

Pinball Fantasies Deluxe A 59,99 

Pinball lllusions A 69,99" 

Pinball Mania fiir Windows A 59.99 

Pinball Wizard 2000 A 69,99* 

Pole Position V 89,99* 

Police Ouest Collection A 84,99* 

Pool Champion (WIN 95) A 69,99* 

Power Fhght ..,, A 69,99 
IF 1 5 Strike Eagle 3, FI 1 7A Nighthawk. Gunship 20001 



V komplet! deutsche Version A deutsche Anleilung E I englische Anleitung 



Powerhouse V 59,99 

Powerslide A i.Vorb. 

PrimaIRage A 79,99 

Prisonerof Ice V 84,99 

Project Paradise A 69,99* 

PsiMaster V 89,99* 

Psycho Pinball A 74,99 

Psycho Detective i.Vorb 

QuestforGlory4 V 79,99" 

Rebell Assault 2 V 84,99* 

Rebell Assault 2 E 69.99* 

Revolution X A 89,99* 

Ring der Nibelungen A 74,99" 

Robinsons Requiem A 79,99 

Saga of Aces A 69,99 

Sensible Golf A 64,99 

Sensible World of Soccer A 79,99" 

Shanghai Great Moments V 79,99 

Shockwave Win 95 V 79.99* 

Silent Hunter A 79,99* 

Silent Steel V 121.99 

Silverload V 69,99 

Sim City 2000 Collection V 94,99 

(URK.Scenanos 1 tFJonus Stadte London, VenedKj.Sydnevl 

Sim Isle E 84,99 

Simon the Sorcerer 2 V 79,99 

Sim Tower A 74,99 






rTT' 



Sim Tower V 79.99* 

Sim Town V 87,99 

Skins Golf at Big Horn A 89,99 

Slipstream 5000 V 69,99 

Space Marines E 79,99* 

Space Ouest Anthoiogie (1-5) ... A 79,99 

Space Ouest 6 V 79.99 

Star Trek; Next Generation V 99,99 

Star Trek Judgement Rides Enhanced E 89,99" 

Star Trek Omnipedia-Enzoclopydia E 79,99 

Star Trek Omnipedia Special EditionE 169,99 

Star Trek Technical Manuał E 79,99 

Steel Panthers V 74,99" 

Stonekeep V 99,99* 

Street Fighter 2 A 19,99 

Striker 96 A 89,99* 

SU - 27 Sukhoi A 74,99* 

Superstreetfighter 2 Turbo V 69,99 

Tank Commander V 89,99 

Terminal Velocity A 69.99 

The Dig E 69,99* 

The Dig V 84,99* 

The Incredible Machina 2 A i.Vorb* 

This means War I V 84,99* 

Thunderscape A 74.99* 

Tie Fighter E 69,99* 

Tilt A 74,99* 

Tiny Troops A 69,99" 

Top Gun : „Fire at will. V 99,99* 

Total Distertion E 74,99" 

Tower A 79,99 

Tower Assault (Alien Breed 3) . . A 59,99 

Transport Tycoon Deluxe V 84,99' 

Tuneland V 69,99 

Unnecessary Roughness 95 A 79,99 

US Navy Fighter Gold V 84,99 

USNavyFightOata-Marinefighters V 44,99 

USS Ticonderoga A 74,99 

Virtual Karts V 99,99" 

Virtual Pool A 89,99 

Voodoo Lounge V 54,99" 

Vortex (Ouantum Gate 21 . . A 79,99 

WackyWheels A 54,99 

Warcraft2 V 79,99 

Warlords 2 Deluxe E 74,99 

Waterworld Action V 89,99* 

Waterworld Strategy V 89,99* 

Werewolf vs. Comanche E 74,99 

(Update ł Netzwerkfahigl 

Whales Voyage s II V 79,99 

Will Lembkes FuBballmanager . . V 69,99' 

Wmg Cnmmander 4 V 99.99" 

Wing Commander 4 Special Edrtion? i.Vorb. 

Witchaven A 69,99 

Woodruff(Goblins4) V 79,99 

X-FighterUS V 84,99" 

X-Wing Collection A 69,99 

X-Wing Collection V 79,99" 

Z V 74,99" 

Zephyr V 79,99 



SOIMDERANGEBOTE CD-ROM 

7thGuests A 24,99 

Aces over Europę V 9,99* 

Alien Logic A 35,99 

Alone in the Dark 1 V 35,99 

Alone in the Dark 1 & 2 V 59,99 

Battle Isle 2 incl. Scenary CD ... .V 74,99 

Beneath A Steel Sky A 24,99 

Burning Steel 1 V 35,99 

Burning Steel 2 V 29.99 

Buzz Aldrins Race into Space . . .A 24,99 

Chessmaster 4000 Turbo A 35,99 

Civilisation A 35,99 

Colonization V 39,99 

Cyberwar A 39,99 

Dark Sun 2 A 35,99 

Das schwarze Auge 1 V 39,99 

Dawn Patrol A 29,99" 

Dayof Tentacle V 39,99 



Die total verruckte Rally V 39,99 

Die total verriickte Rally m. Gamepad V 54,99 
OoppelpaSincl. Kicker Abo . .V 49,99 

Dragon Lorę A 35,99 

Dragonsphere A 35,99 

Dreamweb A 29.99 

Dune 2 V 39,99 

F 14 Fleet Def./1942/Wings of Glory AW54.99 

Falcon3.0' A 39,99 

Fantasy Fest.. E 39,99 

Fifa 95/PGA Tour Golf/Formula One A/V59,99 

Gobliins 1 plus 2 V 24,99* 

Hurra Deutschland V 29,99 

Hollywood Pictures V 69,99 

Inca 1 V 24,99 

Indy Car Racing A 24,99 

Kings Ouest 6 V 24,99" 

Kyrandia 2 (Hand of Fate ) V 35,99 

LabyrinthofTime(EACIassic) ...A 29,99 

Lands of Lorę V 35,99 

Lost in Time V 24,99' 

Magie Carpet V 39.99 

Magie Carpet Data:Hidden Worlds V 29,99 
Master of Orion A 35,99 

Master of Orion und Ufo A 69,99 

Menzoberanzan A 35,99 

NHL Hockey 94 lEACIassic) A 29.99 

Noctropolis IEA Classic) A 29,99 

PGA Tour Golf Windows |EACIassic|V 29,99 

Pirates Gold A 35,99 

Populous2/PowermongerEA Classic A 29,99 

Privateer(EA Classic) A 29,99 

Rebell Assault V 39,99 

Renegade A 35,99 

Sim City Enhanced V 24,99 

Simon the Sorcerer V 29,99 

ShadowcasterlEA Classic) A 29,99 

Space HulMEA Classic) V 29,99 

SSN Seawolf (EA Classic) V 29,99 

Star Trek 25lh A 29,99 

Strike Commander (EA Classic) A 29,99 

'Subwar2050 V 35,99 

' Syndicate Plus lEACIasscic inki Dala) V 29,99 

System Shock (EA Classic) V 29,99 

Task Force 1942 A 35,99 

The Grandest Fleet A 35.99 

Tornado A 35,99 

Transport Tycoon/Theme Park . A/V54,99 

Ufo A 35,99 

Ultima 7 CompilationlEA Classic) A 29,99 
Ultima Underworld H2(EACIassiciA 29,99 

Wing Armada (EA Classic) A 29,99 

Wing Commander 2 IEA Classicl . A 29,99 
Wingsof Glory-Enhanced .., V 39,99 
X-C0M:Terror f. the Deep (Ufo 2) V 49.99 
X Wing Collection A 69,99 
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JDYSTICKS HARDWARE ZUBEHDR 

Action Replay Kartę 159,99 

Y Kabel fiir 2 Joysticks 22,99 

Gravis/Advanced Gravis PC 

Analog Pro 49,99 

Gamę Pad 34,99 

Eliminator Game-Card 44,99 

Gravis Firebird 119,99 

Phoenix 179,99 

Gravis Ultrasound MAX 279,99 

GravisUl!rasoundACE 159,99 

CH Products 

Flightstick Pro 159,99 

Gamecard 3 Automatic 84,99 

Pro - Pedals 189,99 

Virtual Pilot 159,99 

Virtual Pilot Pro 189.99 

Thrustmaster 

FCS Flighl 2 119,99 

Fhght Control Pro 219,99 

F 16 Flight 239,99 

Formular Tl Lenkrad 249,99 

ACM Gamę Card 49,99 

ACS Rudder Pedals 219,99 

Weapon Control Mark 2 189,99 

XL Action Control 59,99 

TOS F-16 Weapon Control ,.., 769,99* 

LOGITECH Wingman Extreme 89,99 

CD ROM Laufwerke 

Double Speed Philipps 1 19,99 

Acer Ouadro Speed 289,99 

Toshiba XM 5302 B Ouadro Speed (IDEI 3 1 9,99 

Creative Labs Soundkarten 

SB IBMulti CD 249.99 

SB 16MultiCD ASP 299,99 

SB 16 SCSI -2 309.99 

SB 16 SCSI -2 ASP 369,99 

SB AWE 32 IDE 349,99 

SB Wave Blaster 2 289,99 

SB 16 Value Edition 184.99 

Aktiv Lautsprecher 80 Wat! 85,99 

Hestplatten und mehr 

Ouantum Fireball 1,08 GB 454,99 

Western Digital enh. IDE 850 Mbyte 384,99 

CPUAMDDX4/100 189,99 

4 MBRam PS/2 70ns 249,99 





CD-Bo"" 



dt, Version 

„ m D» 19,99 



CRUSADER 



g-aMan' 



CRUSADER 

dt.Yersion 



CO-Bom 






Alle PC-Programme benotigen Hjne 
VGA-Karte und eine Festplatte. '•. 
PC-Disketten nur im 3,5 Zoll Format 
lieferbar Alle Titel sind sofort liefer- 
bar, nur die mil * gekennzeichneten 
Produkte waren bei AnzeigenschluB 
noch nich! vorratig (bitte nachfragen), 
Der Versand erfolgt ausschlieBlich 
per Nachnahme. Die Versandkosten 
betragen mclusive Nachnahme 
DM 9.99 zzgl. Zahlkanengebiihr 
|DM 3,-J.,Sof*warebestellungen ab 
DM 250,- olirtc yersandkosten. 
yorkusse bitte per Scheck oder 
Uberweisung. 

Bitte Spielepreise zzgl. DM 8,- auf 
Konto-Nr. 1 217 884 bei der Spar- 
kasse Eschweiler, BLZ391 501 00. 
Lieferung ins Auslanri nur per 
Vorkasse zzgl. DM 30,-. 
(Bitte nur Euio-Schecks oder 
Postbaranweisungen). 
Bei AnnahmeverweigeT»og 
berechnen wir ejfie •> t 
Koslenpauseliaje vori"DM 20,r s 
Irrtum und Preis9rrdeiungen ^ 
yorbehalreCLDiese F^eislisl 
erselzl all»tfr-ł}ierifleii. Stand sielie 
diese Zeitungsanflage. 
Achtung: Ladenpreise wjjTct\en abl 




" dt.Version * 



CD-Bon^ 



M 99,39 



Nach Orucklegung mdizierte Spisie werden von 
uns selbstverstandlich nicht mehr yerlneben 



Bestellannnahme: 
Mo - Fr- 8.°°- 18.°° Uhr 

Fordem Sie noch heute unter 
Angaben Ihres Computertypen 
koslenlos und unverbindlich 
unsere neuesten Preishsten an. 
Dann enthalten is! auch ein reich- 
haltiges Angebot an Joysticks und 
Hardwarezubehor. 
Tel.: (O 24 03) 2 11 88 
Fax: (O 24 03) 3 53 51 
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Microprose riickt 
Schumis eifrige 
Helferlein mit 
einer Wirtschafts- 
simulation ins 
Rampenlicht. 



Eine der unzahligen Statisti- 
ken: die Fahrerattribute 



F1-LIZENZEN 



Ein heikles Thema, denn die 
Lizenzen werden von der 
Dachorganisation FIA ver- 
geben - wenn es nicht 
bereits Deals fur Film- und 
Ubertragungsrechte gibt, 
wie z. B. mit Fuji Television. 
In jedem Fali ein teures 
Vergnugen... 



G 


rand Prix Manager 




Hersteller 




Microprose 




Erscheinung geplant 
Nowember '95 


B 


i 1 d e r a u f ^^rVl 



GRAND PRIX 

MANAGER 





Aus der lfogelperspektiwe werdet Ihr Zeuge des Renn- 
geschehens, wahrend die Pixelboliden ihre Runden drehen 



N 



ach der Welle von FuBballmanager-Pro- 
grammen zeichnet sich jetzt ein neuer 
Trend am Strategiespielmarkt ab: Der komplexe 
AUtag der Formel-1-Rennstallbesitzer mochte 
simuliert werden. Neben Ascons "Pole Position" 
versucht sich nun der "Grand Prix Manager" von 
Microprose an die Spitze des Feldes zu setzen. 
Der Hersteller hat weder Kosten noch Miihen 
gescheut, urn den Authentizitatsgrad der Szene- 
rie zur erhohen: Microprose kaufte fur teures 
Geld samtliche notwendigen Liienien, urn 



Teams, Strecken und Fahrernamen des ech ten 
Fl-Zirkus integrieren zu konnen. 
Das Spiel prasentiert sich in hochauflósender 
Grafik unter Windows. Habt Ihr Euer favorisier- 
tes Team gewahlt, kummert Ihr Euch ais erstes 
um die Rahmenbedingungen, sprich die Unter- 
stiitzung von Fremdfirmen. Ohne Sponsoren und 



Zulieferer von Motoren, Reifen, Sprit usw. tut 
sich gar nichts. Sind die entsprechenden Vertra- 
ge unterzeichnet, nehmt Ihr die Weiterentwick- 
lung und das Testen des Rennboliden, das An- 
heuern von Fahrern, Technikern und Ingenieu- 
ren oder das Merchandising in Angriff. Irgend- 
wann ist dann der Punkt erreicht, an dem das 
Team fur das Rennen bereit ist, und es wird auf 
eine Streckenansicht umgeschaltet. Siege und 
Niederlagen haben natiirlich EinfluB auf die 
GroBzugigkeit der Geldgeber. Ein Advisor sorgt 
zudem dafiir, daB Anfanger im Dschungel der 
Statistiken die richtigen Entscheidungen fallen. 
Die angeschnittenen Features diirften schon 
einen kleinen Eindruck von der Komplexitat des 
Programms liefern. Eine testfahige Version soli 
in absehbarer Zeit eintrudeln, unsere Beta mach- 
te schon einen recht kompletten Eindnick. us 
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ROAD WARRIOR 




V 






1 



GAMETEK 



ónchengladbach, Germany. 



04525 



r n e v i e w . 



Black Legend 
raumt mit einem 
angekratzten 
Image auf: 
Colony Wars 
2492 soli ein 
Strategiespiel 
werden, das mit 
Command & Con- 
quer mithalten 
kann. 




Scłineepfliige miissen in der 
Eiswelt StraBen raumen - 
was sonst. 



Colony Wars 

Hersteller 
Black Legend 

Erscheinung geplant 
1. Quartal '96 

i I d • r a i 



COLONY 

Wars 2492 



Techno-Feeling: 
Roboter zerbróseln 
die Hauptstadt (links) 
und stiften Unheil 
im WUsten-Lewel 
(unten) 




Mit auflerirdischen Kolonien ist das immer so 
eine Sache: Entweder werden sie von 
irgendwelchen bósartigen Lebensformen 
attackiert, oder sie bekommen Probleme mit dem 
besiedelten Planeten oder gar mit sich selbst. 
Und genau darum geht es in Black Legends 
"Colony Wars 2492". Der Planet Ansgar-15, ein 
Himmelskórper voller Bodenschatze und ohne 
intelligentes Leben, ist eigentlich der optimale 
Rohstofflieferant fur die ausgehungerte Erde. 
Doch stellen sich die ansassigen Menschlein und 
dereń Produktionsroboter gegen die Erdenregie- 
rung, die ohnehin schon stark angekratzt war. 
Ihr werdet mit ein paar Wissenschaftlern nach 
Ansgar-15 entsandt, um die Kollegen, egal wie, 
wieder umzustimmen und den Planeten wieder 
seiner urspriinglichen Funktion zuzufuhren. 
In "Colony Wars" ballert Ihr Euch durch satte 





vier Welten mit je einer Handvoll Missionen. Ihr 
seht die Umgebung dabei aus einer isometri- 
schen Perspektive und sendet Eure Kampfrobo- 
ter via Mausklick aus, gegnerische Gebaude zu 
erobern oder eventuelle Feindroboter zu neutra- 
lisieren. Dabei zieht Ihr nicht etwa alle Einhei- 
ten einzeln, sondern konnt auch Befehlseinhei- 
ten markieren, denen andere Einheiten folgen 
sollen. Ziel ist es natiirlich, das gegnerische 
Hauptąuartier zu erobern. 
Das neue an "Colony Wars" ist dabei allerdings 
die nette Mischung aus Wirtschaftssimulation 
und Roboter-Baukasten. In Fabriken baut Ihr 
zum Beispiel neue Roboter, die flir aus speziellen 
Einzelteilen zusammensetzt. So kónnen die 
Robos entweder mit Ketten oder Radem ais fahr- 
barer Untersatz ausgestattet werden, wobei Ihr 
zum Beispiel Kettenfahrzeuge in den Schnee- 
Levels benotigt. Natiirlich lafit sich auch die 
Bewaffnung wanien: Vom leichten Geschiitzturm 
iiber Laser bis zu Raketenwerfern, ist alles ent- 
halten. Um diese Roboter allerdings zu bauen, 
miissen Rohstoff-Fórderstatten erobert werden, 
von denen per Transportroboter eine standige 
Belieferung Eurer Fabriken gesichert sein mufl. 
"Colony Wars 2492" lauft, wie "Command & Con- 
quer" in Echtzeit ab - die Geschwindigkeit soli 
sich ebenfalls stufenlos regulieren lassen. Uber- 
sichtliche Super- VGA-Grafik soli dem Strategie- 
dk-1 die Krone aufsetzen. "Colony Wars" wird 
len Jahres erhaltlich sein. kn 



Kicken, foulen und Moneten 



ti-Uber 1.500 FufSballmannschaf- 
ten mit den echten Namen, 
Trikotnummern, Fahigkeiten 
'■i Mehr ais 26.000 echte Spieler 
i Nationaltnannschaften und 
alle wichtigen Meisterschaften 
der Welt 
U lndividuelle Spieler-Fahigkeiten 
implette statl ialyse 

lalt die neuesten 95/96er 
Saison-Daten 

Zieh voJI afc 




'.• Emkauf und Verkauf von Spielern 
& Auswahl der Spieltaktik 
•i Finanzierung des Vereins 
'j. Verwaltung des Budgets 
iaZusammenstellung von Fufsball-Ligen, 

Pokalspielen und Meisterschaften 
(»i Aufstellung der Mannschaften nach 

den Fahigkeiten der einzelnen Spieler 
■■S Weltweiter Transfermarkt mit genauen 

und wechselnden Spielerpreisen 




Sensible World of Soccer, die wahrscheinlich umfassendste FuBbalHVIanager- 
simulation aller Zeiten. kommt nun endlich fur den PCf 

■ 

Sie die 






WARNER 

INTERACTWE 

ENTERTAINMENT 




Machos und 
Emanzen 
aufgepaftt! In 
Gender Wars ist 
Geschlechter- 
kampf pur 
angesagt. 



Gender Wars 

Hersteller 

SCI 

Erscheinung geplant 

1 . Ouartal 1 996 



i I d e r a u f 
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GENDER 

WARS 




Die Abkurzung PC steht nicht nur fiir unser 
liebstes Spielzeug, sondern wird in letzter 
Zeit mehr und mehr fur den Amerikanismus 
"Political Correctness" verwendet. Diesem 
Schlagwort haben wir Wortschopfungen wie 
"Studentlnnen-Ausweis" zu verdanken. Hinter 
solch tollen Neuschopfungen steht der Versuch, 
althergebrachte Rollenvorstellungen aufzubre- 
chen. In einer nicht aUzu fernen Zukunft ertra- 
gen die Menschen dieses Gleichmachen nicht 
langer, und so trennen sich Manner und Frauen, 
um fortan ihren Vorlieben ohne nervende 
Lebensabschnittsgefahrten (schon wieder so ein 
Wort!) zu fronen. Die Manner saufen den ganzen 
Tag Dosenbier und pflastern ihre Wandę mit 
Pin-ups zu. Die Frauen hingegen putzen standig, 
leben in Diat und schrotten regelmaBig ihre 
Autos (sie kónnen halt nicht einparken). SchlieB- 
lich bricht Krieg zwischen den Parteien aus; hier 



setzt das Szenario von "Gender Wars" ein. Ais 
Anfuhrer einer Einheit von bis zu funf Soldatln- 
nen muBt Ihr in 32 Missionen dem Gegner das 
Leben zur Hólle machen. In einer Mischung aus 
Command&Conąuer und Syndicate bewegt Ihr 
Euch in Echtzeit durch 16 isometrische Szenari- 
en und ballert auf alles, was sich bewegt. Die 
Missionen der Manner sind stark actionlastig, 
wohingegen die Seite der Damen die Strategin 
fordert. Auch wenn geballert wird, nimmt "Gen- 
der Wars" sich selbst nicht besonders ernst: So 
sind z.B. die mannlichen Sektoren vollig ver- 
dreckt und an jeder Ecke stehen Bierautomaten 
herum. Aus einem Pool von Sokłaten wahlt Ihr 



Eurer Team aus, bewaffnet es und zieht in den 
Kampf. Um eine Mission erfolgreich abzu- 
schlieBen, muBt Ihr entweder eine bestimmte 
Anzahl an Soldaten oder Zivilisten ausschalten 
oder ein bestimmtes Gebaude vernichten bzw. 
sichern. Die Action genieBt Ihr entweder in 
SVGA oder simplem VGA, ein zwei Spieler 
Modus ist zur Zeit leider nicht geplant. sg 




Der eingebaute 

Schutzschirm 

bewahrt Eure Kamp- 

ferlnnen vor zu 

groBem korperlichen 

Schaden (rechts) 
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KIIMGDOM 

0'Magic 



2 iił iViV] 


Tli 


1 
Tl 



BaKe«-'s Island Jełty 



Der werkrtippelte 
Fahrmann setzt 
Sha Ron nur 
iiber, wenn sie 
ihm hilft. Pirat su 
werden (links) 



|Ha\k to... 



M 



it Fantasy-Spielen ist das so eine Sache: 
Meistens geht es bei der Drachen- und Ork- 
hatz so ernsthaft und seriós zu, dafl schon das 
Studium des Regelwerkes fiir Nicht-Eingeweihte 
ziemi ich einschlafernd wirkt. Hóchste Zeit also, 
dafi Tolkiens heiBgeliebte Helden einmal kraftig 
durch den Kakao gezogen werden. SCI entfuhrt 
Euch hierfur ins "Kingdom O' Magie", ein verges- 
senes Reich, wo Zwerge "Vertikal Herausgefor- 
derte" heiBen, und Trolle am Samstagabend 
schon mai in die Disco gehen. Ihr schliipft entwe- 
der in die griine Schuppen-Haut von Sidney the 
Snakeman oder den iippigen Luxuskórper der 
Mega-Blondine Sha Ron. Mit Sidney erwartet 



Euch ein Charakter der sich hauptsachlich auf 
seinen starken Schwertarm verlaBt, wohingegen 
Sha Ron einige morderische Zauberspriiche im 
Dekollete bereithalt. Neben der traditio- 
nellen Quest kónnt Ihr Euch wahlweise 
in die "Magnificent 7/11 Quest" oder die 
"Slightly Bizarre and Twisted Quest" 
stiirzen, die alle beide noch ein 
wenig abgedrehter ais das "norma- 
le" Szenario daherkommen. Das 
Spiel selbst prasentiert sich in 
klassischer Adventure-Perspek- 
tive, gesteuert werden unsere 
Helden iiber den Maus-Cursor 
und sieben verschiedene Actionbuttons. 
In Kingdom 0'Magic treiben sich iiber 
90 "intelligente" Charaktere herum, die 
fast alle iiber einen eigenen Charakter- 
bildschirm yerfugen und per "Artifical 
Attitude" mit dem Spieler interagieren. 
StoBt Ihr beispielweise eine Figur im 
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\extt to Eafee Sid<! 




Uber sieben Briicken muBl Du geh'n... 
Eine der unzahligen Screens in KOM. 

Gesprach vor den Kopf, so wird sie sich dies mer- 
ken und Euch, wenn Ihr spater zu ihm zuruck- 
geht, entsprechen behandeln. Das Bestiarium 
des Kónigreichs umfaBt neben den traditionellen 
Fantasy-Figuren auch schwule Frisore, einen 
John Trawołta fiir Arme und einen Elfen, der 



sich fiir den King of RocknUoll halt und folgę - 
richtig "ELFIS" heiBt. Kingdom O' Magie begei- 
sterte uns schon in der Vorabversion durch bizar- 
ren Humor und eine erfreuliche Respektlosigkeit 
im Umgang mit dem ehrwurdigen Fantasy- 
Genre. Steht Ihr also auf britischen Hurr 
Monty Python, dann solltet Ihr Euch SCIs Come- 
dy-Adventure in jedem Fali auf Eurem Wunsch- 
zettel yormerken. 



Auf zur 
"Magnificent 
7/11-Quest". 
In Kingdom 
O' Magie wird 
wirklich jedes 
Fantasy-Klischee 
lacherlich 
gemacht. 
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[PowerPlay "1 
InteralctiyJ 

Den vollen Uberblick iiber Menustruktur und Inhalt der 
Power-Play-CD 12/95 gibt Euch diese Doppelseite 



iele- 



d a t e s 



Die Retter in frustrierenden 
Momenten. Jeden Monat gibts 
hier aktuelle Updates und Pat- 
ches fehlerhafter bzw. verbes- 
serter Spiele. Diesen Monat: 38 
altere, 3 nagelneue Patches. 



Online 



Mit einem Einstieg in die Welt der DFU, in BTX 
Plus, CompuServe, das Internet sowie der neu- 
esten Version von PC Phone und Fax Pool 



Powerbase 



Folgę 3 unserer Datenbank Wann haben wir 
was getestet? Diesmal der Jahrgang 1994. Am 
besten auf Harddisk installieren (ca. 50 MByte). 



So sieht das Hauptmenii der Power-Play-CD nach der Installation aus 




M o v i e s 



• Live aus der Redaktion: 
Power Play "Gourmet" 

• Szenen, die wir schneiden 
muGten... 

• Trailer zu Whales Voyage 2 



Share- 



ware 



Tools 

6 nagelneue Shareware-Tools, 

u. a. eine sehr geile Demoversio 

von RSE-Author. Don't miss! 

Spiele 

6 neue Shareware-Spielcr 



Leser 



a k t i v 



Sprungbrett fur Kreative: Hier 
verewigen wir von Lesern einge- 
sandte Tools, Spiele, Demos, 
Rendersequenzen, Animationen. 
Diesen Monat mit 4 Spielen, 2 
Tools und einem Online-Konfe- 
renzmitschnitt aus CompuServe. 



Verzeichnisbaum der CD 



HAUPT- 
' MENO 



So sieht der 

Root der PP- 

CD aus. Vom 

Hauptmenii 

gelangt Ihr 

in mehrere 

Untertnenus 



Demos 
& Pies 

Movies 

Leser 

akti v 

Share- 
ware 



■■■ Online 

, Power- 
base 

Patches & 
1 Updates 



T 
t 
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spielbare D. 

selfrunning D 

Bilder 

PP Live! 

Trailer 

Spiele 

Tools 

Konferenz 

Spiele 
Tools 

Rund ums 
Modem 

Test-Daten- 
bank 1 994 
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Demo versi onen & Bilder 




Spielbare Demos: 


Grofte* 


Bilder zu Tests: 


Zah 


I 


• Bermuda Syndrome' 


OMB 


• Aces of the Deep 


3 


• Bleifufi 


6 MB 


• Albion 


10 


• Caesar 2 


7 MB 


• Al Unser Jr. Racing 


16 


• Capitalism 


10 MB 


• Archibald Applebrooks... 


5 


• Destruction Derby 


8 MB 


• Caesar 2 


30 


• EndorfurT 


MB 


• Chewy - Escape f rom F5 


6 


• FIFA Soccer '96 


OMB 


• Clearing House 


15 


• Q-Pop : 


5,5 MB 


• D-Day 


7 


• Stonekeep 


28 MB 


• Frankenstein 


12 


• Space Marines 


1,5 MB 


• Fury 


4 


• SU 27 - Flanker 


2 MB 


• Millennia 


15 


• Witchaven 


20 MB 


• NHL 96 


31 




Grófce* 


• Panic in the Park 


4 


• Monopoly 


OMB 


• Silent Steel 


5 


• Q-Pop Screensaver 
3ilder nachgereichf : 


2,5 MB 
Stiick 


• Sim Isle 

• Steel Panthers 


15 
5 


• Crusader - No Remorse 


60 


• The 5th Musketeer/Touche 


17 


Bilder zu News: 


Stiick 


• Whoop 


4 


• Quake 


30 


• Worms 


9 


Bilder zu Previews: 


Stiick 


"bezeichnet nicht die Demo-GróBe, sondern den belegten 


• Beavis and Butthead Adv. 


10 


Platz bei Installation auf Festplattel 






6 


lauft unter Windows 3.1 und/oder unter Windws 95. Nicht 


• Wing Commander IV 


22 


gekennzeichnete Demos bitte unter DOS installieren! 
'Test s, letzte Ausgabe, war fur Bilder auf CD zu knapp 



TSOiSJ! 




Die CD-ROM zur 

Power Play. 

Eine rundę Sache 



sr 



sa 




L 




S o m u Is t hr insta i e r e n 



1. Schritt: Um uberhaupt etwas mit der CD anfangen zu kónnen, braucht Ihr mindestens einen 486/DX2 mit 4 MByte 
RAM, VGA-Grafikkarte (640x480), Festplatte sowie ein 2x-Speed-CD-ROM-Laufwerk. Die CD lauft zwar auch ohne 
Soundkarte, das ist jedoch nicht der wahre Bienenhonig. Um die Oberflache bedienen zu kónnen, braucht Ihr aufSerdem 
Windows. Um den Speicher zu optimieren, solltet Ihr Windows im oberen Speicherbereich installieren. Windows nie- 
mals aus einer DOS-Shell wie dem Norton-Commander starten! Vor dem Start der CD alle Anwendungen schlieften und 
Windows neu starten, um maximalen Speicher freizugeben. 

2. Schritt: Vom CD-Laufwerk aus (z. B. D:) die Datei setup.exe starten. Nun installiert die CD ihr Hauptmenii auf 
der Festplatte. Fur die Installation von Spieledemos mu(5 das Programm in den DOS-Betriebsmodus wechseln. 
Bitte habet bei der Installation etwas Geduld! 

3. Schritt: Ein Teil der spielbaren Demos lauft unter Win 3.1 oder Win 95, die kónnt Ihr direkt von der CD-Oberflache 
starten. Der GroGteil der Demos lauft (leider) nur unter DOS. Zur Installation dieser Demos verlafct Ihr am besten das 
CD-Menu, wechselt am DOS-Prompt in den Root Eures CD-Laufwerks (z. B. D:) und tippt ganz banał START. Knut 
hat ein Batch-Menii gestrickt, das Euch bei der Installation hilft. Wieviel Speicher auf Eurer Festplatte iibrig sein mufc, 
haben wir neben den Demo-Namen vermerkt (im Menu linkę Seite!) 

Windows 95: Wer schon unter Windows 95 arbeitet, mu(5 nicht verzagen: Bis auf Stonekeep und FIFA lauft alles 
problemlos im DOS-Fenster. Bei den beiden Ausnahmen mufct Ihr Win95 mit gedriickter F8-Taste booten (um zum 
nackten DOS-Prompt zu gelangen) und von dort aus installieren. 

Wir uberpriifen jede CD auf Funktionstuchtigkeit und Virenfreiheit. Dennoch kónnen wir Pannen nicht 100%ig aus- 
schlieGen. Wer clever ist, installiert nie auf der Bootpartition und hat immer Backups wichtiger Daten! 
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Verzeichnisbaum der CD 





Demos 
[™ & Pies 


.HAUPT- 

MENU 


™ Movies 

Leser 

"aktiv 


So sieht der 
Root der PP- 


Share- 
"ware 


CD aus. Vom 
Hauptmenu 
gelangt Ihr 
in mehrere 


■■Online 

— Power- 
base 


UntermenUs 


Patches 
■" Updates 



T 



p* spielbare D. 
^^ selfrunning D 

L Bilder 
PP Li vel 
Trailer 
""V. Spiele 

I- Tools 
_T" Konferenz 

U- Spiele 

■- Tools 

Rund ums 
Modem 

[_ Test-Daten- 
« bank 1994 
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Spielbare Demos: 


Grofte* 


• Bermuda Syndrome 


OMB 


• BleifuG 


6 MB 


• Caesar 2 


7 MB 


• Capitalism 


10 MB 


• Destruction Derby 


8 MB 


• Endorfun' 


OMB 


• FIFA Soccer '96 


OMB 


• Q-Pop 


5,5 MB 


• Stonekeep 


28 MB 


• Space Marines 


1,5 MB 


• SU 27 - Flanker 


2 MB 


• Witchaven 


20 MB 


Selfrunning Demos: 


Grófce* 


• Monopoly 


OMB 


• Q-Pop Screensaver 


2.5 MB 


Bilder nachgereicht 1 : 


Stiick 


• Crusader - No Remorse 


60 


Bilder zu News: 


Stiick 


• Quake 


30 


Bilder zu Previews: 


Stiick 


• Beavis and Butthead Adv. 


10 


• Grand Prix Manager 


6 


• Wing Commander IV 


22 



Bilder zu Tests: Zahl 

• Aces of the Deep 3 

• Albion 10 

• Al Unser Jr. Racing 16 

• Archibald Applebrooks... 5 

• Caesar 2 30 

• Chewy - Escape f rom F5 6 

• Clearing House 1 5 

• D-Day 7 

• Frankenstein 12 

• Fury 4 

• Millennia 15 

• NHL 96 31 

• Panic in the Park 4 

• Silent Steel 5 

• Sim Isle 5 

• Steel Panthers 1 5 

• Sensible World of Soccer 5 

• The 5th Musketeer/Touche 1 7 

• Whoop 4 

• Worms 9 
"bezeichnet nicht die Demo-GróBe, sondern den belegten 
Platz bei Installation auf Festplattel 

' laufl unter Windows 3.1 und/oder unter Windws 95. Nich! 
gekennzeichnete Demos bitte unter DOS installierenl 
' Test s. letzte Ausgabe, war fur Bilder auf CD zu knapp 
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So kónnt ihr nactibestellen 

Wenn hier keine CD draufpappt, dann habt Ihr nur die Spar-Ausgabe der Power Play erwischt. Nur keine Panik, zum Gliick 
haben wir noch ein paar CDs zum Nachbestellen auf Lager. Einfach nach der beigehefteten Bestellkarte grabschen, ausfullen, 
und ab die Post. 

Die einzelne CD kostet Euch lediglich die Differenz zur CD-Ausgabe - also 6,30 Mark (plus 3 Mark fur Porto und Verpackung). 
Und wer sich fragt, wie er die nackte CD eigentlich lagern soli: Nicht verzagen, demnachst gibts eine nette CD-Sammelbox... 




So miilit h r insta i e r e n 



1. Schritt: Um uberhaupt etwas mit der CD anfangen zu kónnen, braucht Ihr mindestens einen 486/DX2 mit 4 MByte 
RAM, VGA-Grafikkarte (640x480), Festplatte sowie ein 2x-Speed-CD-ROM-Laufwerk. Die CD lauft zwar auch ohne 
Soundkarte, das ist jedoch nicht der wahre Bienenhonig. Um die Oberflache bedienen zu kónnen, braucht Ihr aufSerdem 
Windows. Um den Speicher zu optimieren, solltet Ihr Windows im oberen Speicherbereich installieren. Windows nie- 
mals aus einer DOS-Shell wie dem Norton-Commander starten! Vor dem Start der CD alle Anwendungen schlieRen und 
Windows neu starten, um maximalen Speicher freizugeben. 

2. Schritt: Vom CD-Laufwerk aus (z. B. D:) die Datei setup.exe starten. Nun installiert die CD ihr Hauptmenu auf 
der Festplatte. Fur die Installation von Spieledemos mulS das Programm in den DOS-Betriebsmodus wechseln. 
Bitte habet bei der Installation etwas Geduld! 

3. Schritt: Ein Teil der spielbaren Demos lauft unter Win 3.1 oder Win 95, die konnt Ihr direkt von der CD-Oberflache 
starten. Der Grofcteil der Demos lauft (leider) nur unter DOS. Zur Installation dieser Demos verlafct Ihr am besten das 
CD-Menii, wechselt am DOS-Prompt in den Root Eures CD-Laufwerks (z. B. D:) und tippt ganz banał START. Knut 
hat ein Batch-Menii gestrickt, das Euch bei der Installation hilft. Wieviel Speicher auf Eurer Festplatte iibrig sein mufc, 
haben wir neben den Demo-Namen vermerkt (im Menu linkę Seite!) 

Windows 95: Wer schon unter Windows 95 arbeitet, muG nicht verzagen: Bis auf Stonekeep und FIFA lauft alles 
problemlos im DOS-Fenster. Bei den beiden Ausnahmen mufct Ihr Win95 mit gedruckter F8-Taste booten (um zum 
nackten DOS-Prompt zu gelangen) und von dort aus installieren. 

Wir uberprufen jede CD auf Funktionstuchtigkeit und Virenfreiheit. Dennoch kónnen wir Pannen nicht 100%ig aus- 
schlieften. Wer clever ist, installiert nie auf der Bootpartition und hat immer Backups wichtiger Daten! 
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Time Gate 1: 

KNIGHTS 




Die ver- 

besserte Alone- 

In-The-Dark- 

Engine bekommt 

eine neue Story 

beschert. 





Rechts: Der Spielbeginn im 
Hoff des seltsamen Klosters 

Callois, der letzte der Tempelritter, wird im 
Kampf mit einem mysteriosen, schwarzen 
Ritter schwer verwundet. Mit letzter Kraft kann 
er ein Hilfesignal in das Jahr 1995 schicken. Der 
"Notruf erreicht den nichtsahnenden amerika- 
nischen Studenten William Tibbs. der ein 




Das Inłro: Der schwane Ritter 
erschreckt Held William Tibbs 



paar Semester seines Studiums in Paris absol- 
viert. Doch mit der Nachricht des sterbenden 
Ritters halt auch das Grauen in die karge Stu- 
dentenbude Einzug: Der schwarze Ritter ist 
sozusagen gleich mitgereist und will unserem 
frischgebackenen Helden den Garaus machen. 
Doch mit einer vom guten Tempelritter gesand- 
ten Axt kann der Bosewicht zumindest voriiber- 
gehend unschadlich gemacht werden. Der 
Unhold hinterlaBt einen Spiegel, in dessem trii- 
ben Glas unser William eine Vision erkennt: Ein 
rothaariger Schurke macht sich uber ibn lustig, 
im Hintergrund erkennt er seine seit Tagen ver- 




schwundene franzosische Freundin. Der einzige 
Anhaltspunkt, den er fur seine Nachforschungen 
erhalt, ist das Symbol der Tempelritter auf dem 
Spiegel. Sogleich macht er sich ins stadtische 
Mittelalter-Museum auf, um mehr iiber den 
sagenumwobenen Orden zu erfahren. Langsam 
aber sicher wird ihm klar, daB er selbst einmal 
Tempelritter war. Die Ereignisse iiberschlagen 
sich, ais er im Museum eine unfreiwilhge Zeitrei- 
se antritt. Das Gebaude diente im friihen 14. 
Jahrhundert ais Kloster, und genau an diesem 
Ort und zu diesem Zeitpunkt findet sich William 
wieder, um seine Freundin zu befreien und mit 
ihr in die Gegenwart zuruckzukehren. 
"Knights Chase" benutzt im FVinzip die "Alone 
In The Dark"-Engine, aus der die Programmierer 
mittlerweile ein HochstmaB an Leistung heraus- 
geholt haben. 40 mit Gouraud-Shading versehe- 
ne Polygon-Charaktere bewegen sich mit einer 
Framerate von 500 (das sind doppelt so viele 
Frames wie in AITD 3) durch 180 Raume. Auch 
spielerisch soli sich neben der komplett neuen 
Story einiges andern: Der Losungsweg wird nicht 
mehr wie in den AITD-Adventures linear sein, 
sondern mehrere Móglichkeiten bieten, um 
schlieBlich den wohlverdienten Abspann 
genieBen zu konnen. fh 
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KlinL 
haben bewiesen: 
Mission Super I.Q. 
hilftnicht 

gegen Karies. , 



Science 

Fiction 

Abenteuerspiel 



CD-ROMs 



Jetzt 
Fachhandel 
erhaltlich! 
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Tel. 94 71/7017-0 
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Fax 94 71/70 17-99 


VERLAG ■! 



Die beste Starthilfe zum 

unbegrenzten Amiga-SpaR 
kommt gratis! ■► ■► ■* 




Aus gutem Grund 
das meistgelesene 
Amiga Magazin: 

• Aktuelle Informationen 

• Ausfuhrliche Workshops 

• Knallharte Tests 

• Hilfreiche Tips & Tricks 

• Sofort verstand- 
liche Grundlagen 

• Kompetente 
Kaufberatung 

• Professionelle Tips 
zur Programmierung 

• Coole 
Spiele- 
tests 



• Lieferung bequem 
per Post f rei Haus 

• Piinktlich, liickenlos 
und schneller ais 
am Kiosk 

• Preisvorteil 



Vertrauensgarantie / Widerrufsrecht: Die Bestellung 
wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen einer 
Woche ab Aushandigung dieser Belehrung schriftlich 
bei AMIGA Abonnement-Seryice, D-74168 Neckarsulm 
widerrufe. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige 
Absendung des Widerrufs. 



ig ich móchte gleich richtig 
durchstarten und eine aktuelle 
Ausgabe des AMIGA-Magazins 
kostenlos testen. Will ich die 
Zeitschrift danach weiterlesen, 
brauche ich nichts weiter zu tun. 
Ich erhalte AMIGA-Magazin dann 
zum gunstigen Jahrespreis von 
DM 83,40 (Ausland DM 109,20) fur 
12 Ausgaben per Post frei Haus. 
Andernfalls teile ich Ihnen dies 
innerhalb von 8 Tagen nach Erhalt 
der Gratis-Ausgabe mit. Ich kann 
jederzeit kundigen. 

Coupon einfach ausf ullen, 
unterschreiben und abschicken an 
AMIGA Abonnement-Service, 
D-74168 Neckarsulm oder per Fax 
an die Nummer 07132 / 95 92 44. 



Name / Vorname 


StraGe / Nr. 


PLZ/Ort 

Gewunschte Zahlungsweise: 

-1 Bequem durch Bankeinzug 


□ Gegen Rech 


riung 


BLZ 


Kontonummer 




Geldinstitut 



Datum / 1. Unterschrift 



2. Unterschrift AM CO 95 



Vertrauensgarantie / Widerrufsrecht: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn Ich sie 
nicht binnen einer Woche ab Aushandigung dieser Belehrung schriftlich bei AMIGA 
Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm widerrufe. Zur Wahrung der Frist geniigt 
die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestatige die Kenntnisnahme des 
Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift. 



< 



LREGEL N • 



So werten wir! 



Name 



Logo- so heiBt 
das Spiel 

Genre 



Geschicklich- 
keit. Action, 
Adventure, 
Simulation, 
Rollenspiel, 
Sport, Strate- 
gie, Wirtschaft 

Hersteller 



Wer hal s pro- 
grammiert? 

Niyeau 

Leicht. mittel 
oder schwer? 

Preis 



Fallt erfah- 

rungsgemaR 
immer 

Soieler 



w, 



ieviel? 



System 



Das nótige 
Betriebssystem 

Sprache 

Ort testen wir 
die englische 
Version aus 
Aktualitats- 
griinden. 

Prozessor 1 

Je schneller je 
besser... 

Festplatle 



Soviel belegt 
das Spiel 

Arbeitssp eicher 



Der Wertungskasten 

Um so viel Information wie móglich im Uberblick zu bieten, 
endet jeder Spieletest mit dem Wertungskasten. Er fafct neben 
der Redaktionswertung (in Prozent) alle wichtigen Daten zum 
getesteten Titel zusammen. Beispielsweise legen viele Leser 
groRen Wert darauf, ob ein Spiel und seine Anleitung in 
Deutsch zu haben ist, welchen Computer mit welcher Ausstat- 
tung wir empfehlen und mit welchen Grafik- oder Soundkarten 
es Probleme geben kónnte. Bei der RAM-Ausstattung des 
Rechners oder der Geschwindigkeit des CD-Laufwerks orientie- 
ren wir uns stets an den Mindestanforderungen. Ebenso neu 
wie wichtig ist die kleine CD am unteren Kastenrand: Sie weist 
darauf hin, ob Ihr ein Demo oder zusatzliche Bilder zum Test 
auf der Power-Play-CD findet. 



Name Ascendancy 

Genre Strategie 

Hersteller Logic Factory 

Niveau Schwer 

u - • Preis ca. 100 DM 

• Spieler 1 bis 4 

• System Windows '95 



Soundkarten 
Welche Karten 
das Spiel aus- 
driicklich unter- 
stiitzt 



CD-ROM-Speed 

So schnell sollte 
das Laufwerk 
mindestens sein 



Steuerung 
Tastatur, Maus, 
Joystick, Game- 
pad, Gun 



Extras 



Spiel 
Anleitung 
Prozessor 
minimal 
empfohlen 



Deutsch 
geplant 
geplant 
386 486 
• 

• 



Englisch 

• 

• 
Pentium 



Soundkarten Soundblaster, 

Adlib, Roland • 

CD-ROM-Speed 2 x • 

Steuerung Tastatur, Maus 

Joystick 

Extras SVGA, Netzwerkoption . 

Grafik .79% •-! 

Sound £7% 

SpielspaB 



VR-Helm, SVGA. 
Netzwerk, 

Grafik 



Viel(alt? Hinter- 
grunde? Anima- 
tion? 

Sound 



Sprachausga- 
be? Musikviel- 
falt? Sound? 



i- Multip layer 



Zwei Wertun- 
gen f Lir ausge- 
sprochene Mul- 
tiplayer-Titel 



r: 



So viel sollte min- 
destens drin sein. 



Festplatte belegt 8 MB 

RAM-Ausstattung 4 MB 




D E 



PP-CD 



Die interaktive 
Heftverlange- 
rung: bietet 
zusatzliche Bil- 
der oder ein 
Demo zum Test 



Seit Jahren pf legt 
Power Play ein 
ausgekliigeltes 
Wertungssystem, 
das Tester- und 
Redaktionsmei- 
nung trennt. Jetzt 
bringen wir noch 
mehr Information 
in unserem be- 
riichtigten Wer- 
tungskasten unter. 



C tf BĄ^ 






■ ■ H 

♦ / ♦ 

♦ ♦ 



Von Firmen heiBgeliebt: der 
POWER-PLAY "Oscar". Die- 
Auszeichnung gibt s erst ab 
85% Spielspa&wertung auf- 
warts! Allerdings wird sich 
die Optik nochmal andern. 




Die Meinung des Tester*. Sie taucht mindestens einmal pro Review 
auf, bei mehrseitigen Tests melden sich zwei Redakteure mit eigenem 
Meinungskasten zu Wort. Wahrend der Lauftext den getesteten Titel und 
seine Features mehr oder weniger sachlich beschreibt, lassen wir im Mei- 
nungskasten durchaus absichtlich die Sau raus. Hier sind Emotionen genau- 
so erlaubt wie vóllig subjektive Eindrucke des Testers. Die individuelle 
Meinung des Testers beeinfluUt zwar die SpielspalSwertung, sie ist aber 
niemals allein ausschlaggebend und kann im Zweifelsfall innerhalb gewis- 
ser Grenzen von der Redaktionsmeinung abweichen. So wird es immer 
wieder passieren, dalJ die Redaktion einem Spiel z. B. nur 70% SpielspaB 
zugesteht, der Tester es aber "super" findet und das auch 
vehement in seinem Meinungskasten vertritt. 




Knut 


Sascha 


Ulrich 


Hartmut 


Frank 


Michael 


Peter 


Gollert 


Gliss 


Smid 


Ulrich 


Heukemes 


Galuschka 


Steinlechner 


kn 


sg 


ste 


hu 


fh 


mg 


ste 


7^W1 















YOP.SICHT! 

SCEHO-TT 



Kein Gemiise mehr: Unsere 
Gurke fiir die Flops der Bran- 
che hat ausgedient. Wer die- 
sen "Orden" abstaubt, ver- 
dient nur 15% oder weniger. 




Dieses Logo wird die Ausnah- 
me sein. Taucht nur auf, 
wenn wir ein Spiel testen, auf 
das alle gespannt waren, das 
aber nur fiir Kids ist. 



• 



• 



ARCHI 



Software 2000 
versucht sich an 
einem Cartoon- 
Adventure mit 
Witz. 





Die ilberfahrt halt einige Uberraschungen parat... 



Das sekundare Geschlechtsmerkmal des tradi- 
tionsbewuBten Highlanders ist das Marken- 
zeichen von Archibald Applebrook: Ein Kilt, bes- 
ser bekannt ais Schottenrock, bedeckt die Blóite 
des Biichereiangestellten aus dem unaussprech- 
lichen Llwellhynn. Eigentlich war der Job inmit- 
ten von spannenden Romanen Archies Berufung, 
doch hatte er die Rechnung ohne all die trocke- 
nen Gesetzestexte, Grammatikfibeln und Koch- 
biicher gemacht. Und so fristet unser rothaariger 
Freund ein kiimmerliches Dasein im Schatten 
eines schlecht gelaunten, zigarrerauchenden Vor- 
gesetzten. Die Erlósung naht, ais Archie ein Rei- 
setagebuch findet, das wahrend einer Island- 
Expedition im Jahre 1907 verfafit wurde. Es 
berichtet von einer geheimnisvollen Stadt im 
Innern eines Vulkans. 

Archie beschlieBt, der Sache auf 

den Grund zu gehen und begibt sich 

per Taxi zum alten Leuchtturm seines 

Heimatortes, dem Wohnsitz des Archao- 

ogen Prof. Rugglesby, wo er statt des 

Altertumsforschers die jungę Reporterin 

Melanie Mockingbird antrifft. Gemein- 

sam gelingt es den bei- 

den, dem genervten 

Warter den Schliissel 

zum Turm abzuschwat- 

zen. Laut einer dort de- 

ponierten Nachricht ist 

der Professor jedoch be- 

reits nach Island abge- 

reist. Um es ihm gleich- 

zutun, mufl Applebrook 

auf einem im Hafen lie- 

genden Kutter anheu- 

ern. Auf der Uberfahrt 

erfahrt Archie, da!3 der 




Wo hab ich diesen Laden bloB schon mai 
gesehen? 

Vulkan mehr ais nur wissenschaftliche Werte 
verbirgt, so daB unser Held zwischen die Fronten 
der groBen Geheimdienste gerat .... 
Gesteuert wird Archie vollstandig iiber die Maus, 
bei einem Rechtsklick auf einen Gegenstand oder 
eine Person offnet sich ein Fenster mit Icons fur 
die Befehle, die auf das Objekt anwendbar sind. 
Oben links in der Ecke des Bildschirms ist ein 
Koffer-Icon zu sehen, iiber das unser Inventory 
und das Optionsmenii erreichbar sind. Ais eines 
der wenigen Adventures prasentiert sich Archie 
ganz in SVGA, so dafi Ihr auf der Suche nach 
wichtigen Gegenstanden nicht wahllos in undefi- 
nierbaren Pixelhaufen herumklicken muflt. Die 
Dialoge sind mit Sprachausgabe unterlegt. us 




Was ist denn das? Ein Augsburger-Puppenkiste-Simulator? Mein 
erster Eindruck beim Anblick der hólzernen Animationen bekraftigt 
sich nach mehrstiindigem Spielen. Archibald ist in jeder Beziehung 
zu steif. Die Story hat zwar einige Wendungen. weifc aber insge- 
samt nicht so recht zu fesseln, da samtliche Charaktere und Ereig- 
nisse zu klischeehaft und konstruiert in Szene gesetzt wurden: Da 
gibt es den vollbartigen Leuchtturmwarter mit hanseatischem 
Akzent, den Zauberkiinstler, dem sein Kaninchen abhanden gekom- 
men ist, oder den pseudo-russisch brabbelnden, versoffenen KGB- 
Agenten. Wer sich von dieser Art Humor angesprochen fuhlt, den 
stóren vermutlich auch fehlende Cutscenes oder die etwas miide 
Sprachausgabe nicht, mit der sich'Archibald Gehór verschafft. Fazit: 
Archie ist kein hoffnungsloser Schnarcher, 
bereitet aber auch keine schlaflosen Nachte. 



Archibald Applebrook Soundkarten . .Soundblaster (Pro), 

Adventure General Midi 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Maus 

Extras keine 



Name 
Genre 

Hersteller Software 2000 

Niveau mittel 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 

System DOS 



Spiel 
Anleitung 
Prozessor 
minimal 
empfohlen 



Deutsch 

• 

• 

386 486 

• 



Englisch 



Pentium 



Festplatte belegt . . . .min. 4 MByte 
RAM-Ausstattung 4 MByte 



Grafik . . . 
Sound . . . 
SpielspaB 



.61% 
.52«/o 




erijffnet Itinen 

eine neue 
UJekt. 



[UJauil] 




llnr.li nie baben Sie go 
uiaaise, bd achnelł, bo 
Euuetlasaig gespielt. 
Lind - beBnndars uiichtig 

liii Hilllll.llll! IUllll!U'l: 

der Sideuiindet 3-0 Psa 
lent begnndatB lange und 
uetbinderl aucb bei 
BHlrenBI SpialdauRf das 
galiirchlełe RbdtiUan. 



Microsoft 



WllfcKt DO YOU WANT TO GO TODAY?' 




Fury a und 

Sidewinder 3-D Pro 

ernffnen Ihnen 

'i neue 
LUelten. 



Es ist oicht jedermaoos Sache, eio bewaffoetes Raumschiff au steuero. 
Und damit gegeo rebelliereode flodroideo - Biooeo geoaoot - su kampfeo, 
um 3 Plaoeteo aus den Faogeu dieser uoerbittlicheo Feiode au befreieo. 

flber Sie siod ja aucb oicht jedermaoo. hi dar UJelt uon Fury 3 siod Sie der wachsame 
Pilot, der Feiode blitaschoekl auf dem 3-0-Radarschirm ortet. Der sich mit seioem Scbiff 
io ałleo 5 Richtuogeo frei im Raom bewegt: uber Berga, LUolken, Daeaoe, io Stadteo. 
Der seio Scbiff ios rDeer abtaocbeo kafit, meno die Uerfokger au lastitj werdeo. Der heina 
iTludigkeit keoot, noostop Eiosatae fliegt, om seioe fTlissioo au erfukkeo: die LLIalt au 
retten. na ja, aumindest fl Pkaneteo wie deo rdtkicheo flres oder deo von Schkangen beudk- 
kerteo Sebek. \ 

Ein treuer Gefahrte gebt khnen im bekdenbaften Ramot fur das Friedensbundnis aur 
Hand: Sidewioder 3-D Pro, der erste CTlicrosoft-Joystick, der eioe dreidimeosiooake Steue- 
rung errnogkicbt. Dder siod Sie etwa gar hein HekdP Daoo braocbeo Sie aucb nicbt au kbrem 

Fachhaodker au geben. Fur akke Heroeo aber gikt: Deo 
Fachhaodlei io kbrer Flabe erfabreo Sie uoter 
Ui SD/5 E5HRR. Hier kdooeo Sie aucb eioe Demo- 
CD mit deo oeueo fTlicrosoft-Home-Produkteo aum 
Preis uoo Dm ^,^5 inki. Uersaodkosteo bestelkeo. 
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ULTRA 



Pinball 




Kurz worm Ziel: Noch wier 
Treff er und der Countdown 
llnft 




Ausgangspunkt der Flipper-Odysee: Der dreigeteiKe Cołony- 
Tisch inklusiwe der tweltweit ersten rampenlosen Rampę! 



Flipperautomaten in der Spielhalle sind seit 
Jahrzehnten rechteckige Kasten, in denen die 
Silberkugel nur das machen kann, was ihr die 
Gesetze der Mechanik und Physik erlauben. Selt- 
samerweise hielten sich die Designer der ca. 50 
fc in den letzten drei Jahren erschienenen PC-Flip- 
pertische ebenfalls an diese Regeln. Bis auf 
wenige Ausnahmen, so dem "Enigma^Table aus 
Epic Pinball, lieBen die Spielflachen innovative 
Ideen vermissen und boten nur das ubliche, kon- 
servative Bumper- und Rampen-Allerelei. Sierra 
versucht sich jetzt mit 3D Ultra Pinball auf 
zumindest teilweise neuen Pfaden. Die drei 
Tische bedienen sich dabei des hauseigenen 
"Outposf-Szenarios, haben also eine Weltraum- 
kolonie zum Thema. Wahrend bei den Mitbewer- 
bern hauptsachlich stumpfes Punktesammeln 
angesagt ist, bietet Ultra Pinball ein festes Spiel- 
ziel. Eine Rakete soli von der Outpost-Basis 

gelauncht werden. 
Dazu miissen auf 
jedem der drei 
Tische - Colony, 
Minę und Com- 
mand Post - fiinf 
Aufgaben erfiillt 
sein. Das reicht 
vom Abschiefien 
bestimmter Ziele 
bis hin zu kleinen 
Sub-Levels. Eben- 
falls wichtig ist 
das Erzielen soge- 
nannter "Premium- 
Points", die es furs 
Abraumen be- 
stimmter Button- 




Zum Punkteschiirfen in den Stollen: Die- 
ser Tisch gefallt nicht nur Grubenarbeitern 

reihen oder dem Treffen spezieller Roll-over- 
Lanes gibt. Sind zwanzig dieser Premium-Points 
eingesackt, mufi noch das Command-Center ge- 
troffen werden und schon gehts in eine Art Ein- 
kaufsmenu. Ober die Flippertasten durft Ihr 
Euch einen Bonus - 10 Millionen Punkte, ein 
Extraball oder der Warp zu einer anderen Spiel- 
flache - aussuchen. Des weiteren steht auch 
noch ein Continue zur Auswahl, das besonders 
wichtig ist, wenn man es nicht auf absolute 
Highscores, sondern auf das Erreichen des Spiel- 
ziels abgesehen hat. Geht namlich der letzte Bali 
verloren, kann mit dem zuvor erzielten Continue 
weitergespielt werden. Zwar mit nuli Punkten, 
aber dafur merkt sich das Programm alle bisher 
erreichten Boni und Sonderaufgaben. Abgesehen 
von der spielerischen und grafischen Neuorien- 
tierung bietet Ultra Pinball die flippertypischen 
Optionsmenus. Die Tastaturbelegung und die 
Anzahl der Balie kann verandert, das Lautstar- 
keverhaltnis von Musik und spacigen Soundef- 
fekten rauf- oder runtergeregelt werden. mg 




Starli! Sierra ISGt unc mit Ultra Pinball in eine rosige PC-Flipper- 
Zukunft blicken. Weg von den ausgelatschten Pfaden der 21st-Cen- 
tury-Serienfertigung, hin zu neuen (Weltraum-)Ufern, lautet die 
Devise. Durch das festumrissene Spielziel, das alle drei Tische 
umfafit, und die standig wechselnden Aufgaben wird einem so 
schnell nicht langweilig. Auf technischer Seite sieht es dagegen 
etwas diisterer aus. Die Kugelphysik ist gut, aber nicht iiberragend, 
der Sound eher durchschnittlich und sogar auf meinem Pentium 
120 war die Kugel nicht von einem gelegentlichen Stocken abzu- 
bringen. Richtig nervig ist die zu den Seiten hin abfallende Spiel- 
flache, wodurch die prazise Plazierung des Balls zur Gluckssache 
wird. Dennoch: Dank einiger neuen Ideen der fur meinen Geschmack 
bisher beste PC-Flipper, auch wenn er gestande- 
nen Profis etwas zu leicht sein durfte. 



3D Ultra Pinball Soundkarten alle Windows- 

Flipper kompatiblen 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras keine 



Name . . . 
Genre . . . 

Hersteller Sierra/Dynamix 

Niveau leicht 

Preis ca. 120 Mark 

Spieler 1-4 

System Windows 



Spiel 
Anleitung 
Prozessor 
minimal 
empfohlen 



Deutsch 

geplant 
386 486 
• 
• 



Englisch 
• 
• 

Pentium 



Festplatte belegt 1 MByte 

RAM-Ausstattung 4 MByte 



Grafik 57% 

Sound 68% 

SpielspaB 





ALADDIN (DISNEYi DTANL. 

BIINGI KOMPL DT 3.5' 

DSCHUNGELBUCH DT. ANL. 3.5" 

FS 5.0/5.1 SCENEHY HONG KONG KOMPL DT. 

MANSE DE LUXE KOMPL OT 

HATTRICK - BL MANAGER - KOMPL. DT 

HUGO DT.ANL 3.5' 

LION KING DTANL 3.5" 

NECTARIS KOMH. 

PINBALL FANTASIES 2 (MANIA IABLES) DTANL. 

PIZZA CONNECTION KOMPL DT 

TIE FIGHTER KOMPL.DT 

TIE FIGHTER MISS DEFENDER OF EMPIRE 



59,90 
85,90 
59,90 
49,90 
49.90 
89,90 
59,90 
59,90 
49.90 
49.90 
85,90 
69,90 
39,90 



Preishits PC Disketten 



BATTLE ISLE 2 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 35,90 

BATTLETECH 2 » 2 SPIELE 3,5 - 24,90 

BLACK HAWK DTANL, 3.5- 29,90 

CHAOS ENGINE 3,5 - 29,90 
CLASSIC POWER COMP inki. SPACE OUEST V / 

ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINĘ 59,90 

COLONIZATION KOMPL. DEUTSCH 3.5" 39,90 

DELTA -V- 3,5' 35,90 

DER CLOU KOMPL.DT 3.5' 24,90 

DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL DT. 29,90 

DRAGONS LAIR 24,90 

DUNE II - BATTLE OF ARAKIS - 35,90 

FIRE & ICE 3,5" 24,90 

FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3.S - 59.90 

ISHAR III KOMPL.DT 3,5" 19,90 
LOTHAR MATTHAUS SUPERSOCCER KOMPL DT. 34.90 

MAD NEWS KOMPL DT 3.5 - 39,90 

MAGIC OF ENDORIA KOMPL DT 29,90 

MENZOBERANZAN DT. ANL. 3.5- 19,90 

0VERL0RD 3,5" 29,90 

PACIFIC ST>v- 29.90 

PANZERGENERAL DT. ANL. 3,5- 24,90 

POLICE OUEST3 3,5' 34,90 

RED BARON DT Al r 29,90 

RETURN TOZORK DT ANL. 3.5 - 19,90 

SIEDLER KOMPL. DT. VGA 3,5" 45,90 

SOFTWAREMANAGER KOMPL DT. 3,5" 19.90 

STARLORD KOMPL DT. 3. 5" 29,90 
STERNENSCHWEIF - DSA II - KOMPL DEUTSCH 49.90 
SUBWAR 2050 Inki. MISSION DISK KOMPL. DT. 29,90 

SYSTEM SHOCK 3.5" 29.90 
TRANSPORT TYCOON i WORLD EDITOR K. D.3,5" 49,90 

ULTIMA 7 - BLACK GATE - KOMPL DT 3.5' 39,90 

ULTIMA UNOERWORLD 3,5' 29,90 

WILD WEST WORLD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 29,90 

WING COMMANDER ACADEMY 3.5' 29.90 

WOLF 3,5' 24,90 

WORLD CUP USA 1994 DTANL 3.5' 24,90 

XENOBOTS 3,5" 29,90 



CD ROM Programme 



3 D ULTRA PINBALL -OUTPOST- (SIERRA) D. A. 79,90 

11THHOUR DT.ANL * 99,90 

1942 PACIFIC AIR WAR GOLD DT.ANL. 45,90 

3DLEMMINGS DT, ANLEITUNG 85,90 

7TH GUEST DT.ANL. 24.90 

ACES OF THE DEEP KOMPLDT. 89,90 

ACES OVER EUROPĘ - SIERRA - 1 9,90 

ACROSS THE RHINE KOMPL DT 89,90 

ACTIONSOCCER KOMPLDT 69,90 

AIR HAVOC / TOWERSIMULATION KOMPL DT 69,90 

AIR POWER KOMPL. DT. 79,90 

ALBION KOMPL. DT. * 89.90 

ALIENS - COMICBOOK ADVENTURE - * 79,90 

AL UNSER JR. ARCADE RACER/WIN 95 KP DT 59.90 

ALEX DAMPIER ICEHOCKF. 59,90 

ALIEN BREED: TOWER ASSAULT DT.ANL. 65,90 

ALIEN LOGIC (SSI) - SKYREALMS - 39,90 

ALONE IN THE DARK I & II KOMPL.DT. 65,90 

ALONE IN THE DARK III KOMPL.DT 89,90 

AMERIKA 1861-1865 KOMPL DT 75,90 

APACHE AH-64 LONGBOW KOMPL DEUTSCH 79.90 
ARCHIBALDS APPLEBHOOKS ADVENTURE K.D.* 89,90 

ARMOREDFIST KOMPL.DT. 85.90 

AROUND HOLLYWOOD DT.ANL 45,90 

ASCENDANCY KOMPL. DEUTSCH 85.90 

ASSAULT RIGS DT. HANOB. * 89,90 

69,90 



ASTER 
ATARI I 
AUFSC 
AWAFU 






;tion i 



SE - KOMPL.DT 
CK VOL. II 

<E fcDITION K.D. 
MMINGS 
.ERSION 
IESS DTANL 
3MPL. DT. 

JMPL DT 



59.90 
39.90 
79,90 
69,90 
44.90 

39,90 
69,90 
85,90 
39,90 
24.90 
79,90 
69.90 
89,90 
45,90 



BATTLEISLE INCL. DATA 1 & 2 

. PANZERGENERAL DV 
BATTLEISLE II INCL. ERBE DES TITAN KOM. DT. 
BATTLEISLE 3 -SCHATTEN DES IMPERIUMS- K.D. 
BEAVIS & BUTTHEAD SCREENSAVER 

<> STEEL SKY KOMPL DT 
BERMUDA SYNDROM KOMPL. DT. 
BIING' KOMPLDT 
BIOFORGE GOLD KOMPL. DT* 
BIOFORGE MISSIONS KOMPL DT* 
BITMAP-BROTHERS COMPILATION inki GODS / 

CADAVER / MAGIC POCKETS / XENON 2 / 

SPEEDBALL 2 DT ANL 59,90 

BLEIFUSS KOMPL. DT. 85,90 

BLITZKRIEG 19.90 

BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL.DT. 49,90 

BOB DYLAN - HIGHWAY 61 INTERACTIVE - 79,90 

BOLO DT.ANL 49,90 

BRAINDEA0 13 OT. HANDB.* 85.90 

BRETT HULL HOCKEY 96 DT ANLEITUNG 79,90 

BUREAU 13 29,90 

BURIED IN TIME - JOURNEYMAN 2 - 75.90 

BURNCYCLE DT.ANL. 89.90 

BURNING STEEL S MISSION 1 - 3 KOMPL.DT. 49.90 
BURNING STEEL II KOMPL DEUTSCH 39,90 

BURNING STEEL III DT ANLEITUNG 39.90 

BUZZ ALDR1N RACE INTO SPACE 24,90 

CAESAR 2 * 85.90 

CAMPAIGN 1 & 2 KOMPL DEUTSCH 39.90 

CARIBBEAN DISASTER KOMPL. DEUTSCH * 89.90 

CAR i DRIVER • STORMOVIK SU 25 BUNDLE 35.90 

CD 4 COLLECTION IMKL. ZOOL 2 / LOTUS 3 / 

-SPACE CRUSADE / PREMIERĘ MANAGER 2 29,90 

CHESSMASTER 4000 TURBO 39.90 

CHEWY. ESCAPE FROM F5 KOMPL. DT. * 79,90 

CLASSIC ADVENTURE inki LOOM / MANIĄC MANSION / 

INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPLDT 99,90 



CIVNFT KOMPL DEUTSCH -MICROPROSE- * 

CLEARING HOUSE KOMPL. DEUTSCH 

COLONIZATION KOMPL.DT. 

COMANCHE inki MISSION 1 & 2 KOMPL.DT. 

COMAND & CONOUER ENGLISCHE VERSION 

COMMAND 4 CONOUER KOMPL.DT. 

COVER GIRL STRIP POKER 

CRANBERRIES - DOORS & WINDOWS - 

CRUSADE - GREENWOOD - KOMPL DT 

CRUSADER. NO REMORSE KOMPL OT 

CYBERIA KOMPL. DEUTSCH 

CYBERSPEED DT.ANL. 

DAEDALUS ENCOUNTER KOMPL.DT. 

DARK SUN II DTANL 

DARK UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH 

DASAMT KOMPL.DT 

DAS SCHWARZE AUGE (DSK) KOMPL.DT 

DAVIO BOWIE - JUMP - WINDOWS 

DAWN PATROL 

DAY OF TENTACLE -M. MANSION II- KOMPL. DT. 

DER KAPITALIST (CAPITAUSM) KOMPL DT* 

DERMEISTER KOMPL DT 

DER REEDER KOMPL.DT. 

I NTURM KOMPL Dl. * 
DESCENT DT. ANLEITUNG 



S1HIKI 



DESTRUCTION DERBY DT. ANL. * 
DIE PRINZEN - INTERAKTIVE - 

DIE VERRUCKTE RALLYE KOMPL.DT. 

DIE VERRUCKTE RALLYE Inki. GAMEPAD 

DISCWORLD DT.ANL 

DOGFIGHT DT.HANDB. 

DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) K.D 

DRAGON LORĘ - LEGEND BEGINS - KOMPL. DT. 

DRAGONSPHERE DT ANL 

DREAMWEB 

DRUIDS DAEMONDS OF THE MIND 

DUMONT REISEFUHRER „PARIS" KOMPL. DT. 

DUMONT REISEFUHRER „VENEDIG" KOMPL DT 

DUNE 2 & LURE OF TEMPTRESS 

DUNE I KOMPL.DT. 

DUNE II - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL.DT 

DUNGEON MASTER 2 KOMPL.DT 

EA SPORTS RUGBY DT ANL 

ECSTATICA DTANL 

EMPIRE DE LUXE II - ART OF WAR -* 

EPIC PINBALL KOMPL. DT 

EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1 - 3 KOMPL.DT 

F 14 FLEET DEFENDER GOLD DT. HANOB. 

FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH 

FALCON 3.0 GOLD EDITION INCL SCENERY D.A. 

FANTASY FEST COLL INC. DUNGEON HACK/ 

STRONGHOLD/-UNLIMITED ADVENTURES/ 

FANTASY EMPIRE 
FATALRACING DT.ANL* 
FlELDS OF GLORY KOMPL.DT. 
FIFASOCCER96 KOMPLDT. 
FLAMINGO TOURS KOMPL.DT. 
FLIGHTCOMMANDER II KOMPL DEUTSCH 
FLIGHT OF THE AMAZON OUEEN KOMPL.DT. 
FLIGHT PACK 2 inki. F19 STEALTH FIGHTER / 

MIG 29 I FLIGHT SIM TOOL KIT 
FLIGHT UNLIMITED KOMPL.DT. 
FLUGSIMULATOR 5.1 KOMPL DEUTSCH 
FORMUŁA ONE GRAND PRIX DTHANDB. 
FRANKENSTEIN - INTERPLAY - * 
FUSSBALL TOTAL 1 KOMPL DT 
FUTURĘ DIMENSIONS DTANL 
FUZZY WORLD - MINIGOLF - DT. ANLEITUNG 
FX FIGHTER 

GABRIEL KNIGHT 2 - THE BEAST WITHIN - * 
GADGET 
GAMETEK COLLECTION INCL ELrTE 2- 

FRONTIER/-PROJECT NOMAD/HUMANS 
GONE FISHIM 
GRANDEST FLEET DTANL 
HAMMER OF THE GODS KOMPLDT. 
HARDBALL 4 DT. ANLEITUNG 
HARDBALL 5 

HATTRICK' (IKARION) KOMPL.DT. 
HAWKING; EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT KOMPL DT 
H E L L KOMPL. DT. 
HEROES OF MIGHT & MAGIC 
HIGH SEA TRADERS KOMPL.DT 
HI-OCTANE DT. ANL. 
HOLLYWOOD PICTURES KOMPL.DT 
HÓHLENWELT SAGA KOMPL.DT 
HOT NEWS 2 

HUGO III alle neuen Levels KOMPL. DT. 
HUMANS 1 & 2 KOMPL.DT 
HUMAŃ RECALL KOMPL. DT. * 
HURRA DEUTSCHLAND KOMPL.DT 
ICE S FIRE DT.ANL* 
INGA COLLECTION KOMPL.DT 
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT 
INDY CAR COMPILATION inki. TRACK PACKS 
INDY CAR RACING (PAPYRUS) 
INDY CAR RACING II DT. ANL. * 
IRON ASSAULT 
IRON HELIX DT.HANDB. 
ISHAR TRILOGY 1-3 
IT CAME FROM THE DESERT • 5 SPIELE 
JAGGED ALLIANCE KOMPL DT. 
JORDAN IN FLIGHT (CLASSIC) 
JOURNEYMAN PROJECT TURBO 
JUNGLE STRIKE 
JURASSIC PARK 
KAISER DE LUXE KOMPL.DT 
KINGS OUEST 1-8 COLLECTION 
KINGS OUEST 7 - INCL MAUSMATTE 
KIYEKO und DIEBE DER NACHT KOMPL.DT 
KLICK'N PLAY GAMĘ PACK (4 SUPERFAST GAMES) 
KLICK'N PLAY KOMPL DT 
KNIGHTS OF XENTAR KOMPL. DEUTSCH 
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL DT 
KRYPTON EGG DT ANL 
KYRANDIA 2 - HAND OF FATE - 
KYRANDIA 3 - MALCOMS REVENGE - KOMPL DT. 
L-ZONE 

LANDS OF LORĘ DT ANL 
LARRY 1 - 6 COLLECTION DT. ANL 
LARRY 5 S PERFECT GENERAL DT ANL 
LAST DYNASTY KOMPL DT 
LEGEND OF KYRANDIA & HOOK 
LEISURE SUIT LARRY 6 inki. MAUSMATTE 
LEMMINGS 1&2 

LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL. DT. 
LINKS 386 Inki. 2 SCENERYS 
LINKS 386 COGSHILL DUBBS DREAD * 
LINKS 386 COURSE RMERA COUNTRY CLUB 



89.90 
69.90 
49,90 

89,90 
89,90 
19.90 
49,90 
85,90 
85.90 
39.90 
79,90 



39.90 
75,90 
29,90 
35,90 
89,90 
59,90 
79.90 
79,90 
39,90 
24,90 
99,90 
65,90 
39,90 
49,90 
89,90 
35,90 
49,90 
29,90 
24,90 
29,90 
99,90 
59,90 
59,90 
39,90 
39.90 
39.90 
85.90 
79,90 



39,90 
99.90 
39,90 



19 90 

79,90 
39,90 
85,90 



79.90 

39,90 
89.90 
129,90 
35,90 
95,90 
89.90 
59,90 
39.90 
45.90 
85.90 
89.90 

29.90 
10,00 

29,90 
79.90 
79,90 
89.90 
79,90 
79.90 
29,90 
85,90 



B9.90 

7.90 
79.90 
19,90 
99,90 
69,90 
79,90 
65.90 
39.90 
59.90 
24.90 
85,90 
29.90 
22,90 
29,90 
19,90 
89.90 
29.90 
24.90 
29.90 
24.90 
65.90 
45.90 
39,90 
69.90 



39.90 
89,90 
85,90 
34,90 
89,90 
39,90 
79.90 
29.90 
29.90 
29.90 
95.90 
49,90 



Versand: Liegnitzer StraGe 13 • 82194 Gróbenzell 

Tel.: (0 81 42) 5 96 40 • Fax: 5 46 54 

E-Mail: 100255.1 073@compuserve.com 

BESTELLANNAHME: MO.-DO. 9 00 -18 00 , FR. 9 00 -17 00 



Laden in KASSEL 
FiinffensterstraBe 9 

Mo.-Fr. 9 00 -18 00 ,Sa. 1000.1400 uhr 



Laden in AUGSBURG 

KarolinenstraBe/Ecke KarlstraBe 

Mo.-Fr. 900.1300 + 1330.1800, 

Sa. 900-1200 Uhr 



lODIIMl 

Hauptstrafie 5 
A-3161 St. Veit/Gólsen 



Versand in Ósterreich 
Tel.: 027 63/20 47 • Fax 027 63/20 31 

Mo. - Fr. 9.00-17.00 Uhr 
Umrechnungsmodus: DM : ÓS = DM x8 



| CD ROM Programme 

LINKS 386 SCENERY DEVILS ISLAND 49,! 

LINKS 386 SCENERY PRAIRIE DUNE 49.; 

LITIL DIVIL 29.! 

LIVE ACTION FOOTBALL DT ANLEITUNG 79.! 

LOCUS DT.ANL.* 99.I 

LODERUNNER 39.! 

LOLLYPOP DT ANL 69 | 
LOST EDEN KOMPL. DT. 
LUCAS ARTS ARCHIVE I inki. INDIANA JONES 4 / 

SAM & MAX / REBEL ASSAULT / D.O.TENTACU5 69.! 
LUCAS ARTS TOP ADVENTURE inki. INDY 4 ™ 

- DAY O. TENTACLE .' MONKEY ISLANDS II 79.1 

Ml TANK PLATOON plus 50 GAMES 29.! 

MAD NEWS INCL. EXTRABLATT KOMPL. DT. 69.! 

MAGIC CARPET inki. HIDDEN WORLOS K. DT. 59,1 

MAGIC CARPET II KOMPL. DEUTSCH 99.! 

MAGIC OF ENDORIA KOMPL DT 54,! 

MARCO POLO KOMPL. DT. 59,1 
MASTERPIECE COLLECTION: MENZOBERRANZAN / 

AL OADIM / -RAVENLOFT 1&2 / DARK SUN 142 79,! 

MASTER OF MAGIC KOMPLDT. 45,! 

MASTER OF ORION & UFO DTANL 49.! 

MECHWARRIOR II - CLANS - KOMPL. DT. 85.1 

MEGA RACE 35,! 

MEPHISTO GENIUS 2.0 DTHANDB. 79,! 
MEPHISTO SCHACHLEHRER KOMPL.DT 

MICROCOSM 34,! 

MICROMACHINES II DT. ANLEITUNG 69.! 

MISSION CRITICAL DT. ANL. 89,! 

MONKEY ISLANDS I KOMPL.DT. 39,! 

MONKEY ISLANDS II KOMPL.DT 39.! 

MONOPOLY (WESTWOOD) DT. ANL* 79,1 

MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME 89,! 

MORTAL COIL DT. ANLEITUNG 79.! 

MYST KOMPL. DT 59,1 
NAPOLEONICS inki. AUSTERLITZ ' 

BORODINO & WATERLOO 

NASCAR TRACK PACK 39,i 

NAVY STRIKE KOMPL. DT * 89,! 

NBA JAM TOURNAMENT DT. ANLEITUNG 89,1 

NBA LIVE 95 BASKETBALL DT. HANDB 89.! 

NEED FOR SPEED DT. HANDBUCH 99,! 

NETWORK A4 KOMPL. DT 85.! 

NHL ICEHOCKEY EA-CLASSICS 34,1 

NHL ICEHOCKEY 96 DT. HAŃB. 99.! 

NOCTROPOUS KOMPL. DT. 39,1 

NORTHS SOUTH 19,! 

OLDTIMER KOMPL.DT. 35.! 
PAMELA ANDERSON SCREENSAVER DT.ANL. 19.! 

PANIC IN THE PARK DT. ANL. * 69,! 

PANZERGENERAL DTANL. 39,! 

PATRI^IE" KOMP1 DT 39,! 

PC GAMES CHEAT 29,! 

PEGASUS 2/95 (DOPPEL-CD) 29,! 
PEGASUS GAMES iDOPPELCD) 

PEGASUS WINDOWS 95 29,! 

PERFECT GENERAL II DT. ANL. 39.! 

PERFECT PINEBALL DT ANL 24,! 

PGA TOUR GOLF 96 DT.HANDBUCH 89,! 

PHANTASMAGORIA 85,! 

PINBALL DREAMS DELUXE DTANL 69.! 

PINBALL FANTASIES DE LUXE DT.HANDB. 69.! 

PINBALL ILLUSIONS DT. ANL. 65,! 

PINBALL MANIA FOR WINDOWS DT ANL 59,! 

PIRATESIGOLD DTHANDB. 35,! 
PITFALL MAYAN ADVENTURE- (WIN 951 K Dl 

PLAYER MANAGER 2 65,! 

POLE POSITION FI KOMPL. DT. * 89,1 

POUCEOUEST3 DTANL 35,! 

POLICE OUEST 4 ISIERRA) inki MAUSMATTE 39.! 

POLICE OUEST COLLECTION 79,! 
POPULOUS II & POWERMONGER (CLASSIC) DT.ANL. 29,! 
POWER PACK inki. MAD TV / ranTRAINER / 

DER PLANER KOMPL. DT. 89.! 

POWERHOUSE V 1 .2 - SIMULATION KOMPL. DT 59,! 
POWER UP COMPIL inki. PIRATES GOLD / FORMUŁA 

ONE G.P. / F15 STRIKE EAGLE 3 DT.ANL 49,! 

PRIMAl RAGF KOMPL DEUTSCH 79,! 

PRINCE OF PERSIA COLLECTION 54.! 

PRISONER OF ICE KOMPL.DT. 85,! 

PRIVATEER - CLASSIC - DT. ANLEITUNG 29.! 

PROJECT TODESPLA0DE 7,5 

PRO PINBALL - THE WEB - DT.ANL* 79.1 

PROTOTYPE KOMPL.DT 85,! 

PSYCHO PINBALL DT.ANL 69.! 

O.POP KOMPL DEUTSCH 69,! 

OUANTUM GATE 29,! 

RADIX DT. ANLEITUNG 59,! 

ran SOCCER KOMPL. DT. * 79.1 

RAVENLOFT inki. MAUSMATTE 29.! 

RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET - DT. ANL 45.1 
REBEL ASSAULT KP DT./DT. UNTERTEIL 

REBEL ASSAULT II ENGL. VERSION * 85,! 

RED BARON & RAILROAD TYCOON DT.ANL. 39.! 

REDGHOST KOMPLDT.* 89,1 

RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR - 34.! 

RETRIBUTION 24.! 

REUNION 29,! 

RIDDLE OF MASTER LU DT. ANL. 99,! 

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL, DT 24,1 

RSE C* THE ROBOTS 29,! 
. :_Mi_r,HANCED KOMPL.DT. 29,! 

ROYAL FLUSH PINBALL DT ANLEITUNG 39.1 
SAGA OF ACES inki RED BARON & MISS. / ACES 

OF PACIFIC . WW II / ACES OVER EUROPĘ 65.1 

SCOTTISH OPEN - VIRTUAL GOLF - DT ANL 79.1 

SCRABBLE - CLASSIC FUN - DTANL. 59.! 

SCREAMBALL DT ANL. 59,! 
SEAWAR DT. ANL. 



SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE inki SCEN 

SENSIBLE GOLF DT ANL. 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER KOMPL DT. * 

SHADOWCASTER KOMPL DT. 

SHELL SHOCK DT. ANLEITUNG* 

SHERlOCK HOLMES - LOST FILES - (CLASSIC) 

SILENT HUNTER KOMPL. DT. * 

SILENT STEEL KOMPL.DT. 

SIM CITY 2000 CD COLLECTION KOMPL DT 

SIM CITY ENHANCED VERS. DT ANL 

SIM ISLE - MAXIS - 



29,90 

29.90 
65,90 
79.90 
35,90 
89,90 
29,90 
79,90 
119,90 
85,90 
24,90 
79,90 



CD ROM Programme 



SIM TOWER / WINDOWS DT.ANL. 

SIM TOWN KOMPL. DT. 

SIMON THE SORCEROR 2 KOMPL.DT. 

SKINS GOLF AT BIG HORN DT ANLEITUNG 

SKUNNY DT ANLEITUNG 

SLIPSTREAM 5000 DT. ANLEITUNG 

I ILK CLASSICS 
SPACE MARINES KOMPL. DT. 
SPACE OUEST COLLECTiOr : 

SPACE OUEST 6 - SPINAŁ FRONTIER - KOMPL. DT. 
SPECIAL FORCES plus 50 GAMES 
SPORTS BUNDLE Inki. FIFA 95 SOCCER / 

PGA TOUR GOLF / FORM. ONE G. P, 
STARCRUSADER DT ANLEITUNG 
STAR TREK 25TH ANNIV/SPRACMAUSGABE 
STAR TREK FINAŁ UNITY COLLECTORS EDIT 
STAR TREK NEXT GENERATION KOMPL DT 
STAR TREK NEXT GENERAT TECHN MANUAŁ 
STAR TREK: O M N I P E D I A 
STARDUST SUPER EDITION DTANL 
STARLORD KOMPL.DT. 
STEEL PANTHERS- SSI - 

STERNENSCHWEIF - DSA II inki. SAP KOMPL.DT. 
STONEKEEP KOMPL DT, - INTERPLAY - * 
STREETFIGHTER 2 DT ANL. 
STRIKE COMMANDER - CLASSICS - DT ANL 
SU-27 FLANKER * 

SUBWAR 2050 inki, SCENARIO KOMPL Dl 
SUKHOI SU 27 KOMPL. DT, * 
SUPERKARTS 

SUPER TETRIS plus 50 GAMES 
SYNDICATE PLUS (CLASSIC) DT.ANL 
SYSTEM SHOCK CLASSIC KOMPL. DT 
TANK COMMANDER KOMP. DT. 
■ 

El T • - VOLLVERSION - DT ANL 
TERRA 6: SUPERMISSION 1.0. KOMPL. DT. * 
T.F.X EF2000 EURO FIGHTER DT. ANL. * 
T F X - TACTICAL FlGHTER EXPERIM - 
THE DIG - LUCAS ARTS - * 
THE RAVEN PROJECT DT. ANL. 
THUNDERSCAPE - SSI - 
TILT - PINBALL - DT. ANL. 
TOP GUN - FIRE AT WILL - KOMPL DT. * 
TOTAL DISTORT10N 
TRANSACTICA 

TRANSPORT TYCOON KOMPL.DT. 
TRANSPORT TYCOON & THEME PARK BUNDLE K.D. 65,90 
TUNELAND KOMPL.DT 
ULTIMA VII COMPILATION DT. ANLEITUNG 
ULTIMATE BODY BLOWS DT.ANL 
ULTIMA UNDERWORLD I & II ICLASSIC) 
UNDER A KILLING MOON DT.HANDB 
UNNECESSARY ROUGHNESS 95 DT. ANLEITUNG 
US NAVY FIGHTERS PLUS KOMPL.DT 
US NAVY FIGHTERS. MARINĘ FIGHTERS K.D 
US S. - TICONDEROGA KOMPL DT 
VINYL GODDESS FROM MARS DT ANL. 
VIRTUAL POOL DT ANLEITUNG 
WSTA PRO 3.12 KOMPL.DT 
VOLLGAS KOMPL. DT 
VOODOO LOUNGE - ROLLING STONES - 
WACKY WHEELS DE LUXE DTANL. 
WARCRAFT II - TIDES OF DARKNESS - K D. * 
WARLORDS II DELUXE 
WAYNE GRETZKY i NHLP ALL STARS DT. ANL * 79.90 
WEREWOLF VS COMANCHE ENGL./UPDATEFAH 75.90 
WETLANDS - TAKE A DEEP BREATH - * 69.90 

WESTWOOD COLLECTION inki. LANDS OF LORĘ / 

- KYRANDIA 1 & 2 / DUNE 2 DT. VERSION 89.90 

WHALES VAYAGE I 29.90 

RMACHT - K D 
WIAL-KATALOG-DOPPEL-CD 95/96 CA. 

1,2 GIGABYTE, DEMOS, VIDEOS, ETC. DM 5.99 
WILLI LEMBKES FUSSBALL MANAGER KOMPL DT.69,90 
WINGS ARMADA DT. ANL. 35,90 

WING COMMANOER ACADEMY CLASSICS 29,90 

WING COMMANER 2 - CLASSIC DT ANLEITUNG- 29,90 
MPL DT 89,90 

WING COMMANDER IV KOMPL. DT. * 1 09.90 
WING OF GLORY DT ANL 39.90 

WITCHAVEN DT. ANLEITUNG 79,90 

X-COM: TERROR FROM THE DEEP (UFO 2) K.D. 49.90 
X WING COLLECTORS DTANL 75,90 

„Z" (BITMAP BROTHERSI DT. HANDB. 79,90 

PC Soundkarten/Zubehór 

FCS MARK II FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 129,90 
FLCS F-16 FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 249,90 
FORMUŁA T1 LENKRAD - THRUSTMASTER - 239,90 
PFCS PRO FLIGHT STICK - TRUSTMASTER - 219,90 
RUDDER PEDALS RSC - THRUSTMASTER - 219,90 

TQS F-16 WEAPON CONTROL - THRUSTMASTER -279,90 



69 90 
69,90 
79,90 

-9 yc 



49.90 
79.90 
29.90 

69,90 
29.90 
24,90 

139.90 
89,90 
69,90 
79,90 
24.90 
29.90 
89,90 
75.90 
99,90 
29.90 
34.90 
69.90 
39.90 
79,90 
34.90 
29,90 
29,90 
35,90 

34,90 
39,90 
69.90 
99,90 
99.90 
29,90 
79.90 
89.90 
89,90 
69.90 

109,90 
69,90 

49,90 



79,90 
89.90 
39.90 
85,90 
39,90 
85.90 
109.90 
85.90 
54.90 
59.90 
89,90 
79,90 



WEAPON CONTROL WCS MARK I 

XL-ACTION JOYSTICK - THRUSTMASTER - 

ACM GAMĘ CARD - THRUSTMASTER - 

LOGITEC WINGMAN EXTREM 

3DO KARTE/CREATIVE LABS D.H S SOFTWARE 

3.5" 2HD SONY FORMATTED 20ER 

ACTION REPLAY VERSION 4.6 DTHANDB 

CD-CADDYS 

ELIMINATOR GAMĘ CARD GRAVIS 

FIREBIRD IGRAVIS) 

GRAVIS GAMĘ PAD 

GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 

JOYPAD SFX SUNCOM PROGRAMMIERBAR 

JOYSTICK SUNCOM FX 3000 

MITSUMI FX 400 OUADRO-SPEED INTERN 

ORCHID „KELV1N MPEG" (2 MB) 

PHOENIX FLIGHT & WCS (ADV. GRAVIS) 

PRO PEDALS/CH PRODUCTS 

RAM-VERDOPPELUNG / SOFTRAM AUF CROM 



199,90 
65,90 

54,90 
99.90 

749,00 
19.90 

169,00 
6,99 
69.90 

119,90 
39,90 
54,90 
99.95 

119.90 

089 V" 



139,90 



SCREENBEAT ACTIVBOXEN F ALLE SOUNDKARTEN 39.90 

SOUNDBLASTER 16 CSP DTHANDB. 269.90 

SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT.HANDB. 159,90 

SOUNDBLASTER AWE 32 VALUE EDITION D H, 309,90 

SOUNDBLASTER AWE 32 DT.HANDB. 469.90 

STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE 29,90 

VIRTUAL PILOT PRO DT.ANL. 159,90 
WAVEBLASTER II 



* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur 

Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! Mmdestbestellwert DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! 

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! 
Nwifrnkiiiii ^ — — ^ ^^— — — — — .— — — ^— ^— ■-•,«. y 
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AL UNSER JR. 




RACING 



Al Unser Jr. ist in den USA 
ahnlich popular wie Michael 
Schumacher in Deutschland. 
Der 33-Jahrige gewann 1990 
und 1994 die IndyCar-Mei- 
sterschaft sowie 1992 und 
1994 das beriihmte 500-Mei- 
len-Rennen von Indianapolis. 
Die Saison 1995 beendete er 
in seinem Penske-Mercedes 
ais zweiter hinter Jacques 
Villeneuve. 



Eurosport sei Dank: Mehr und mehr Europaer 
denken bei dem Begriff "Indy Car" nicht 
zuerst an ein Vehikel des allseits beliebten, peit- 
schenschwingenden Archaologen aus Film und 
Spiel. Nach Virgin laBt uns jetzt auch Mindsca- 
pe am nordamerikanischen Rennzirkus teilha- 
ben. Dazu schnappte man sich ais Namenspa- 
tron Indy-As Al Unser Jr. und beauftragte ein 
franzósisches (!) Programmierteam mit der Ent- 
wicklung einer unkomplizierten Rundenhatz 
exklusiv unter Windows 95, die den Zusatz 
"Arcade" im Namen mehr ais zu recht tragt. 
Irgendwelche Tuningmoglichkeiten oder gar eine 
popelige Reifenwahl gibt es nicht. Auch die 
eigentlichen Spieloptionen sind ahnlich sparlich 
ausgefallen, wie die Komfortausstattung eines 
Formel-1-Renners: Automatik oder manuelle 
Gangschaltung, drei Schwierigkeitsgrade, Detail- 
grad der Grafik und der 
Musiktrack kónnen einge- 
stellt werden, und schon 
gehfs Richtung Fahrerla- 
ger. Dort miiBt Ihr Euch 
dann zwischen einer Mei- 
sterschaft entscheiden, in 

-. IttSSMfri ^er a ^ e ^ Rennstrecken 
befahren werden, einem 



Erfolg macht sexy: 

Nach dem Sieg won 

weiblichen Schón- 

heiten umringt - wie im 

richtigen Leben... 





Rennen gegen die Uhr oder dem Training auf 
gegnerfreier Strecke. Nun noch schnell eins von 
den lehn w erschiedenen Autos gewahlt - 
und schon findet man sich mitten auf der Renn- 
strecke. Der Computer assistiert noch fiir drei 
Sekunden, nach dem Uberqueren der Ziellinie 
miiBt Ihr selbst mit Joystick oder Tastatur agie- 
ren. Im Rudel von neun Konkurrenten, dereń 
Originalnamen mangels Lizenz leicht verandert 
und verdreht wurden (statt Boesel zum Beispiel 
Selboe - wie originell!), streitet sich Euer Wagen 
um die Fiilirung. Demoliert kann er dabei nicht 
werden, nach einer Feindberuhrung oder dem 
Abtasten der Streckenbegrenzung verlangsamt 
er lediglich, was einen aber oft die entscheiden- 
den Platze kostet. Die Endplazierung bedeutet 
auch gleichzeitig die Startposition fur das nach- 
ste Rennen, sofern Ihr Euch im Meisterschafts- 
modus befindet. 

Wem die Grafik zu langsam ist, der kann sie sie- 
benstufig herunterregeln, inklusive eines Spiel- 
automatenmafiigen Halbzeilenmodus. Obwohl 
das Programm ausschlieBlich unter Windows 95 
lauft, wird nur eine Auflósung von 640x480 
Punkten bei 256 Farben unterstiitzt. Ansonsten 
mufit Ihr Windows umkonfigurieren oder mit 
einem kleineren Fenster vorlieb nehmen. Das 
nennt man dann wohl Programmierkunst. mg 



Ais Motorsporrwerriickter kann ich allem, in dem Fahrzeuge um 
die Wette fahren, łagelangen SpielspalS abgewinnen. Ob aber die 
breite Masse mit Al Unser Jr. glucklich wird, wagę ich zu bezweifeln. 
Das Programm gibt sich etwas zu spartanisch. Keine Trainingslau- 
fe, kein Fahrzeugtuning, keine verschiedenen Wetterbedingungen, 
noch nicht mai Nachtanken oder Reifenwechseln. Die 15 Strecken 
sind zwar abwechslungsreich, bieten aber auf Dauer keine Heraus- 
forderung, da man selbst in scharfen Kurven hóchstens mai kurz 
das Gas lupfen mulS. Schwieriger ist es da schon, an den zick-zack- 
fahrenden Konkurrenten vorbeizugelangen. Kommt es zur Kollision, 
verliert man gleich ein paar Platze. IndyCar-Fans, die ihre Sportart 
móglichst realistisch nachspielen wollen, sollten sich an Virgins 
"IndyCar Racing" halten. Wem simple Rase- 
rei reicht, darf ins Al Unser-Cockpit steigen. 



Name Al Unser Jr. Arcade Racing 

Genre Rennspiel 

Hersteller Mindscape 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 90 Mark 

Spieler 1 

System Windows '95 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 
empfohlen • 

Festplatte belegt 20 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 



Soundkarten Windows 95- 

kompatible 

CD-ROM-Speed 1 x 

Steuerung Tastatur, Joystick 

Extras keine 

Grafik 55% 

Sound 70% 

SpielspaB 
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NP EIN VERRUCKT 
EHSENDERGEMEIN 
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STEUERN SIE EINE BUNDESLIGA • MANNSCHAFT 



SIE HABEN 

ABSOFORTDIE 

MÓ6LICHKEIT, 

DREI DERERFOL6 

REICHSTEN 

DEUTSCHEN 

SIMULATIONEN 

VEREINTIN 

EINERAUSGABE 

-PERSIMBOX- 

ZU BEKOMMEN. 
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DIESE EINMALI6E 
EDITION BIETET 
IHNEN DIE 
KOMPLETTEN 
VER$IONEN DREIER 
KLA$$IKERAU$ 
DIESEMCENRE, 
ERSTMALIC 
ZUSAMMEN AUF 
CD-ROM. 
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• COMPANY 



ftiriMtt OnbH. E.tfsbwier StiaBe 34. 43090 OsnabfUck. Ta).: 0641/ 122065. 

Sthweił: ABC-Splelspafl AC, Bahnoco Kord. CH Sc.clcn. Tcl.: 081/ 7S52960. 
OjtBtrtlch: ABC SPIELSPASS GmBIrjnitols GmbH, Votailbetort Wittsch 



. 



> 




Was kommt 
heraus, wenn 
man SF- und Fan- 
tasy-Rollenspiele 
in einen Topf 
wirft? Blue Byte 
demonstriert das 
mit Albion, dem 
inoffiziellen 
Nachfolger von 
Ambermoon und 
Amberstar. 



ALBION 




Klondike-Stimmung im 23. Jahrhundert: Die 
Erde ist rohstoffmaBig dermaBen ausgebeu- 
tet, dafi die iibermachtigen multinationalen 
GroBkonzerne sich mittels riesiger Bergbau- 
raumschiffe die Bodenschatze entlegener, unbe- 
wohnter Planeten eirwerleiben. Eines dieser 
Schiffe ist die Toronto, eine riesige fliegende 
Stadt im Anflug auf einen besonders mineralrei- 
chen Himmelskorper. Der jungę Shuttle-Pilot 
Tom Driscoll soli gemeinsam mit einem Inspek- 
teur der Regierung einen Vorausflug zu dem ver- 
meintlichen Wustenplaneten unternehmen. 
Wahrend des Uberlichtfluges kommt es an Bord 
jedoch zu einer Explosion, bei der Toms Fluggast 
getotet wird. An seine Stelle tritt Rainer Hof- 
stedt, ebenfalls ein hoher Regierungsbeamter. 
Wenig spater landen die beiden so unsanft auf 
der Planetenoberflache, dafi Tom bewuBtlos wird. 
Ais er zwei Wochen spater wieder zu sich 
kommt, steht an der Bettkante ein katzenartiger 
Humanoid und redet in einer ihm unbekannten 
Sprache auf ihn ein. Hofstedt hat sich inzwi- 
schen eingelebt und klart unseren Protagonisten 
iiber die Situation auf. Der uberaus belebte Pla- 
net wird von seinen Bewohnern, den Iskai, Al- 
bion genannt und ist kein Ódland, sondern ein 
aus Dschungel-, Wald- und Wiistenlandschaften 
bestehendes Inselreich. Die Iskai leben in einer 
archaischen, aber friedlichen Gesellschaft. 
Neben ihnen existieren noch drei verschiede- 
^\ ne, ebenso altertumliche menschliche Kultu- 
1A t \ nu. die jeweils auf einer eigenen Insel ange- 
• '. siedelt sind. Unter diesen Umstanden 



halten es Driscoll und Hofstedt fur unumgang- 
lich, zur Toronto zuriickzukehren und die Besat- 
zung von der Ausbeutung und der damit verbun- 
denen Zerstorung Albions abzuhalten. Der Weg 
zum Mutterschiff fuhrt iiber mehrere Inseln. Ais 
erste Submission erwartet Euch die Aufklarung 
des Mordes am Fuhrer einer der beiden verfein- 
deten Iskai-Magiergilden durch einen Menschen. 
Nachdem dieser Auftrag erfiillt ist, folgt die 
Cberfahrt zur Insel der Kelten. 
Abgesehen von der fehlenden Móglichkeit, eige- 
ne Charaktere zu entwerfen, bietet Albion viele 
klassische Rollenspielelemente, wie das bewahr- 
te System der durch gewonnene Kampfe gesam- 
melten Erfahrungspunkte, die fiir die Entwick- 
lung schwachlicher Charaktere zu heldenhaften 
Kriegern und Magiem sorgen. Dazu knackige 
mit Fallen, Puzzles und Monstern gespickte 
Dungeons, 52 verschiedene Zauberspriiche in 
vier Magieklassen und unterschiedlichen Star- 
ken, ca. 60 Monsterarten und 166 NPCs, die 
neben spielrelevanten Hinweisen auf Anfrage 
auch die Eigenarten ihrer jeweiligen Kultur 
preisgeben. In Stadten konnen Items gehandelt 
bzw. repariert, die Provianttaschen aufgefiillt 
und die eigenen Kampffahigkeiten mit Hilfe 
eines Trainers verbessert werden. Herbergen bie- 
ten Ubernachtungen im weichen Bett. 
Kampfe, die grundsatzlich immer durch einen 
Angriff von Monstern und nicht durch eigenes 
Zutun ausgelóst werden, sind rundenbasiert. 
Jede Rundę beginnt mit dem Festlegen der Vor- 
gehensweise in einem Taktikschirm. An- 
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Sahnehaubchen und Mozartkugeln: Konditor und Architekt reichen 
sich bei den Iskai die Hand 
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An Bord der Toronto sind einige sehr niitzliche Items werborgen... 




Oben: Der Schlachtplan ist ausgearbeitet 
Rechts: Gleich gibfs heiBe Ohren 

schlieBend wird in ein Pseudo-3D-Fenster umge- 
blendet, wo die spezifisch animierten Auswir- 
kungen von Zauberspriichen, Schwerthieben und 
die Reaktionen des Gegners zu sehen sind. 
Zusatzlich informiert ein Textfenster tiber gelan- 
dete Treffer. 

Jede Insel ist praktisch ein in sich abgeschlosse- 
nes, grafisch eigenstandiges Szenario, das es zu 
bewaltigen gilt. bevor das nachste Eiland die im 
Laufe des Spiels auf maximal sechs Kópfe 
anwachsende Party vor neue Probleme stellt. 
Abgesehen vom schon erwahnten Kampfscreen 



gibt es drei unterschiedliche Grafikmodi - 

eine 2D-Vogelperspektive in zwei Zoomstufen fur 
das Herumstóbern in der Wildnis und in den 
Gebauden sowie einen scrollenden 3D-Modus fur 
die Darstellung von Dungeons und Stadten. Die 
dreidimensionalen Lokalitaten bestehen aus qua- 
dratischen Blocken auf einem planen Boden, 
Steigungen und Rundungen sind nicht vorhan- 
den. Dafur schmeicheln abwechslungsreiche, 
manchmal animierte Texturen, farbige Glaswan- 
de und transparente Geistersprites dem ver- 
wohnten Auge, und ein Automapping leitet den 
irrenden Wanderer. Wie im richtigen Leben, gibt 
es auch auf Albion einen Tag-Nachtzyklus. us 





Der Charakterschirm inklu- 
siwe Skilldarsteilung 




Albion bietet solide Rollenspielkost. Die Story hebt sich erfreulich 
vom Genre-iiblichen "Vernichte-den-Tyrannen"-Schema ab. Blue 
Byte hat viel Wert auf kulturelle Besonderheiten unterschiedlicher 
Vólker gelegt. Die spateren Dungeons sind durch erhóhte Monster- 
und Ratseldichte extrem fordernd, die Grafik im 2D-Modus aller- 
liebst. Selten habe ich so phantasievolle und detailverliebte Inte- 
rieurs gesehen. Apropos Detail: Durch die Auflósung von 360 x 240 
Bildpunkten kommen selbst kleinere Gegenstande gut, ohne dalJ 
das Spiel auf einem DX2-66 zur Ruckelorgie verkommt. Negativ: 
Der 3D-Part wirkt aufgepfropft und veraltet. Besser man hatte auf das 
trendige 3D-Element verzichtet. Spielerisch stort ein wenig, daB 
man weder eigene Charaktere kreieren noch zCinftige Keilereien 

anzetteln kann. Wen solche Schónheitsfehler nicht stóren, der hat 

garantiert wochenlangen SpielspaS. 



Name Albion 

Genre Rollenspiel 

Hersteller Blue Byte 

Niveau mittel 

Preis ca. 100 DM 

Spieler 1 

System DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 

empfohlen • 

Festplatte belegt . . . .min. 5 MByte 
RAM-Ausstattung 8 MByte 



Soundkarten . .Soundblaster (Pro), 

GM, Roland, Ensoniq 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Maus 

Extras VGA Mid-Res 

Grafik 80% 

Sound 66% 

SpielspaB 

0- 
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PC-Splele CD 

■^■■■■^■H 99,95- 

1944 - Acrossthe Rhine (dl .) 99.95 

3D Pinball 69,95 

7 Tage, 7 Nachte (dl.) 59,95 
Aces ol Ihe Deep Expansion Disk 

Aclion Soccer (dl.) 79,95 

Addams Family Pinball 69,95 ' 

AH-64D Longbow (dl ) 89,95 ■ 

Air Power (dl.) 79,95- 

Allen Odyssey 69,95 ' 

Aliens 79,95 - 

Amerika 1861-65 - Civil Wat (dl.) 89,95 

Apaehe Longbow (dl.) 79.95 

■■■■Blbrook (dl.) 79.95 ' 

Ascendancy (dl.) 89,95 

Aulschwung Osi (dl ) 79,95 
Baltle Bugs (dl.) AKTIONSPREIS 39,95 

Battle Isle 2 ind ErbedesTilan 69.95 
Baltle Isle 3 (dl.) • 
Bazooka Sue 
Biing 1 (dl ) 
Biolorge Mission CD 
Blelfufi - Screamer 



PC-Spiele 

Hallrick (Ikarion) 
Heros ol Mighl & Magie 



Blind Dale (dl.) 

Bolo 

Buried in Time 

Bum Cycle (dl.) 

Carlbbean Desasler 



r2(dt.( 



79,95 
89,95 • 
69,95 - 
39,95 • 
49.95 
59,95 - 
59.95 
89,95 
79,95 
89,95 • 
99,95" 
89.95 • 
79,95 
99,95 
99,95 
89,95 
89.95 • 



CiyNel (dl.) 

Clearing House (dl ) 

Command & Conquer 

Crealure Shock (dt.) 

Crusade (dt.) 

Crusader - No Remorse (dl.) 

Cybetia (dl.) AKTIONSPREIS 59.95 

Cybermage - Darklight Aw. (dl.) 89,95 

Daedalus Encounler (dt.) 

Der Druidenzirkel (dl.) 

Der Kapitalisl (Capilalism. dt.) 

Der Meisler (dt.) 

Der Planer 2 (dl.) 

Der Reeder (dt.) 

Der Talismann (dl 



Die lolal verr Rallye/mil Pad 
Discworld 
Dschungelbuch * 
Dungeon Keeper (dt.) 
Dungeon Master 2 
Earthsiege Expansion Pack 
Earthworm Jim 2 (dt ) 
Elitę 3(1st Encounlers. dl.) 
Empire 2 
Extreme Pinball 
Fade lo Black (dl.) 
Falal Raclng 
FIFA Soccer 96 
Fighter Duel 

Fiighlsimulator 5.1 (engl.) 
Flighl Unlimlled (dl .) 

Frankenstein (dl.) 

FX-Fighler 

Gene Wars (dl.) 

Grand Prix Manager (dl ) 

Gone Flshing 

Hanse - Die Expedillon 

Haltrlck (Bundesliga Manage 



99,95 
99,95' 
89,95 • 
59,95 
79.95 ■ 
79,95 
79.95- 
99,95' 
39.95/59.S 
89,95 

89,95 • 

89,95 

49,95 

69.95 • 

79,95 

79.95 

79,95 • 

99,95 

79,95- 

89,95 

69.95" 

79,95 

89.95 

99.95" 

99.95 • 

89,95 

89,95" 

99.95" 

49,95 



3 0) 




Hi-Oclane (dt.) 
39.95 Hugo (CD: neue Levels!) 

Humań Recall (dt.) 
69.95 * Incredible Machinę 2 



79,95 Jagged Alliance (dl 

Jagged Alliance (e.dA. bzw. engl.) 

Jewels ol the Oracle 

Kaiser Deluxe 

Klng'9 Ouest 7 (dt.) 

Klik & Play Gamę Pack 

KnightsotXenlar(dl.) 

79,95 Krypton Egg (dl.) 

49,95 Larry 1 -6 Colleclion 



Little Big Advenlure (dl.) 
89,95 • Łosi Eden (dl.) 

79,95 Mad News (dl.) 

Magie Carpel Plus (dl ) 

Magie C. Data CD: Hidden Worlds 

Magie Carpel 2 (dt.) 

Magie the Gathering (dt.) » 

Marco Polo 

Mechwarrior 2 (dt.) 
89,95 ' Micro Machines 2 

Mission Super I.Q (dl 

Monopol' 



Mysi (dl.) 
Nascar Racing 
89.95 " Nascar Racing Track Pack 

Navy Slrike (dl ) 
NBA Live '95 
Need tor Speed (dl.) 
NHL Hockey '96 

Paparazzi 
59,95 Perfect General 2 

PGA Tour Goli 96 

Phanlasmagona (US/dl ) 

Pinball lllusions 

Pinball Wizzard 2000 
5 Pltlall (nur Windows 95!) 

79.95 Pizza Conneclion 

49,95" Pole Position (dt.) 

Police Quesl Collectlon (dl.) 
89,95 Primal Ragę 

49.95 Prisoner ol Ice (dt.) 

Psycho Pinball 



ranTrainer 2 (dt.) 

Rebel Assaull 2 

Ring der Nlbelungen 

Sam & Max (dl.) 

Screamball 

Sensible Goli 
79,95 Sensible World ol Soccer 

Shanghai - Greal Moments (dt.) 

Shell Shock 

Shock Wave «• 

Sileni Hunter 

Sim Cily 2000 Collectlon (dl.) 

Sim Isle 

Sim Tower 
49,95 Sim Town 

89,95 Simon the Sorcerer 2 (dt.) 

Skaphander - Der Auttrag (dt ) 

Space Academy 



CD 

99.95 
79.95 
99.95" 
89,95 
69.95" 
79,95 • 
89,95 • 
79,95" 
99.95 
79,95 
79.95 • 
69.95 
89,95 
9,95 
99,95 
39.95 
89,95 
99,95 
99,95 
79,95 
79.95 
99,95 
39,95 
89.95 
99.95 • 
69.95 
89,95 
79,95 
79,95- 
69,95" 
69,95" 
69,95 
89,95 
39,95 
99,95" 
99,95 
89,95 
89.95 



79,95 
79.95 
89,95 
1,95/99,95" 
59.95 59.95 
69.95 " 
79,95 

89.95 
99,95" 99.95" 
89.95 " 
79,95 
89,95 

89,95 89.95 
79,95" 
79,95 " 
69,95 " 
69.95- 
79,95 
59.95 



POSpJele 



QD Disk 



89,95- 
79,95 



49,95 
39,95 



Space Ouest 6 (dl.) 

Siar Trek Judgemenl Rites Enh. 

Star Trek TNG: Finał Unity (dt.) 

Sleel Panthers 

Slernenschweif (DSA 2. dl.) 

Stonekeep 

Super Street Fighter 2 Turbo 

Terminal Velocily 



The Dig 

The Hive (dl ) 

Theme Park (dt.) 

This Means Wari (dt.) 

Thunderscape (dt.) 

Tie Fighter 

Tie Fighter Mission Disk (dl.) 

Tllt 



69.95 
59,95 

69,95- 69.95- 

69,95- 69,95- 

69.95- 

79,95 • 

89,95- 

89,95- 

99.95 

79.95 

89,95 89.95 

79,95 

79,95 79,95 

59,95 

79,95" 79.95- 

•9,95" 

79,95 

89,95 • 

99.95 

99,95 

79,95 89,95 

89,95- 

69.95 69,95 

69,95 69.95 

89,95 • 

69.95 • 

89,95" 

89,95 79,95 

89.95 ■ 

79.95- 

69,95- 79,95 
39.95 

59,95" 



79,95" 79,95" 
109.95" 

Tolal Dislortion 79.95 ' 

Transport Tycoon ind World Editor 69,95 

Under a Killing Moon AKTION! 69,95 
US Navy Fighter Plus (dl.) 99,95 

US Navy Fighter Dala CD (dt.) 39,95 
USS Ticonderoga (dt.) 89,95 

Virtual Pool 89,95 

Vollgas - Fuli Throtlle (dl ) 89,95 

Warhammer 89,95 " 

Warlords 2 Deluxe 79,95 

Warplanes2 109.95" 

Walerworld (Adion) 89.95 " 

Werewol vs. Comanche 79,95 

Wllly Lembkes FuBball Manager 69,95 " 59,95 " 
Wing Commander 3 (dl.) 109.95 

Wing Commander 4 (dt.) 99.95 " 

WipEoul 99.95" 



Woodruff & Schnibble ot Azimulh 79,95 
X-Wing (ind. aller Zusalzdisks) 69,95 
Z 69,95 • 



PC-PreJShJtS dolano. Vorr.l 

1942 Pacilic Air War Gold 

7th Guesl 

Aces Colleclion: Aces over Europę, 

Acet Ol 1[M Racrfc Red Baron 

AnstMł 4 Anstołs World Cup 

Battle Isle 2 (dt.) 

Benealh A Steel Sky 

Bundesliga Manager (dt.) 

Burning Sleel 2 (engl ) 

Burning Steel 3 (e.dA.) 

Burnlime (dl.) 

Buzz Aldrins Race inlo Space 

Chessmaster 4000 Turbo 

Civilization 

Colonization (dt.) 

Das Schwarze Auge 1 (dl ) 

Dawn Patrol (dt.) 

Der Palrizier (dt ) 

Desert & Jungle Slrike komplet! 

Die Siedler (dl.) 



Dune 2 (CD=dt. / Disk=engl. 

Eco Ouest 

Elitę Plus 

Empire Deluxe (dt.) 

Eye ol Ihe Beholder Tnlogie (dl.) 

F-14 Fleel Defender 

Falcon Gold 

Fields ol Glory (dt.) 

Flighl Simulator 5 (engl.) 

Formuła 1 Grand Pnx 

Freddy Pharkas 

Gunship 2000 

Humans 1&2 

IndyCar Racing 

Ishar 3 

Ishar Trilogy 

Jungle Strike 

Kolumbus (dt.) 

Labyrmlh ol Time 

Lands ol Lorę (dt.) 

Legend ol Kyrandia 2 (dt.) 

Master ol Magie (dt. 
Master ol Orion 
Menzoberranzan (e.dA.) 
Monkey Island i (dl.) 
Monkey Island 2 (dl.) 
NHL Hockey 94 
Noctropolis (dt.) 
North & South 
Oldlimer (dl ) 
Panzer General (e.dA ) 
Perfect Pinball 
PGA Tour Goli 
Pirales Gold (dt.) 

Populouj 

Up: F-15 Slrike Eagle 3, 
; Plntes Gold 
Prh/ateer 

Ravenlott 2 - Stone Prophel 
Rebel Assaull (engl, dl. Ul) 
Shadow Casler 



CD 

39.95 
19.95 

49,95 
29,95 

19,95 
19,95 

39,95 

29,95 

19.95 

29.95 

39,95 • 

39,95 

39,95 

29,95 

29,95 

49.95 

19.95 
19,95 
39,95 
19,95 
19,95 

39.95 
39,95 
39,95 
39.95 

39,95 
39,95 
39.95 
19,95 
19,95 
29,95 
39,95 
19.95 
29,95 
29.95 
29,95 
29,95 
29,95 
39.95 
39,95 

39,95 
39,95 
29.95 
39.95 
9.95 
39.95 
39,95 
29.95 
29,95- 
39,95 
29,95 

49,95 

29,95 
39,95 
29.95 
29.95 



Disk 



39,95 • 
39,95 
19.95 
49.95 

29,95 

19,95 

29.95 

39.95 
29.95 
39.95 



19,95 
69.95 



29,95 
39,95 
39.95 
39,95 

29,95 
49.95 
29,95 



P C-Preishits (.oi.n 9 « v rr«) 

Sherlock Holmes (engl ) 
Sllverball - Smile Edilion 
Sim City Enhanced (dt.) 
Simon Ihe Sorcerer (dl.) 

Space Hulk (dl.) 

SSN 21 Seawoll (dl.) 

Star Trek - 25lh Anniversary 

Slrike Commander 

Syndicale Plus (dl.) 

System Shock (dt.) 

Tank Commander (dt.) 

TaskForce1942 

Tornado 

Transarctica 

Transport Tycoon (dt.) 

UFO - Enemy Unknown (dl.) 

Ultima 7 (CD=e.dA.. Dlsk=dl.) 

Ullima Underworld 1*2 komplett 

Wing Commander 1 

Wina Commander 2 



Wings ol Glory SONDERPOSTEN 

Winler Olympics 

X-COM - Terror Irom Ihe Deep 

Software der anden 

Bertelsmann Uniuersal Lexikon 

Cranbernes (auch fur CDI) 

D-Allas 

D-Info (elektron Tole(onbuch) 

Eme kurze Geschichle der Zeil 

Kiyeko und die Diebe der NachI 



CJD 

29.95 
29,95 

19.95 
39,95 

29.95 
29,95 
29.95 
29,95 
29.95 
29,95' 
29.95 
39,95 
19,95 
19.95 
39,95 
29,95 
29,95 
29.95 
19.95 
29.95 
39,95 
39,95 
19,95 
39,95 

CD 

89.95 
49,95 
49,95 
49.95 
89,95 
59.95 
89,95 
399,95 
89,95 



Disk 



39,95 
9,95 



39,95 
39.95 



Disk 



Microsoft LexlROM 
Monly Python: Wasle ot Time 
Patchwork 2-3/1995 (Doppel CD) 39,95 
Pegasus 1/95 (Shareware) 39,95 

PC-Fahrschule 39.95 

Star Trek Ommpedia 69.95 

Tuneland (dl.) 79.95 

Wl mfci w ł 95 łlt Update o. Vollverslon lleferbar! 

Video CDs fur MPEG-PCs & CDI 

Forresl Gump -19,95 
Mr. Bean - Unseen Bean 29.95 

Pink Floyd - Pulse 59,95 

9Mr TMfc - Tr»W«n der Generationen 49,95 

CDI-Grundgeral ab 699.95 

Multimedia-Zubehor 

CD-ROM Panasonic 581 B, 4fach-Speed 299.95 
Soundblaster Midi Adapler 49.95 

Soundblaster 16 Pro IDE 189.95 

•MtfbM* AWE 32 VakM Edilion 299.95 

Slereo-Laulsprecher (25 Walt) 39.95 

3.5" MF 2HD ab 5.99 

Jo ysticks 

CH Flighlstick 79.95 

CH Flightslick Pro 129,95 

CH Virtual Pitol 159.95 

CH Virtual Pitol Pro 189.95 
Gravis GamePad 39.95 

Gravls Joystick ab 49.95 

Gravls Joystick "Fireblrd" 129,95 

Gravis Joystick "Phoenix" 199.95 
Gravis Eliminator Gamę Card 59,95 

Logi Thunderpad 39,95 

Log i Wlngman Lighl 49,95 

Lo* Wtep— HiW%lHi 5000 CD-Bundl. 79.95 
Logi WingMan Extreme 99,95 

Suncom G-Force+Grand Prix CD+F14 CD 109,95 
Suncom Flighl Max»F14 Fleet Defender CD 99,95 
Suncom FX 2000*F15 Slrike Eagle 3 CD 69,95 
Suncom Edge 2»Grand Prix CD 49.95 

Thruslmasler Flighl Control Syslem 139,95 

Thruslmasler Weappon Control Syslem 249,95 

Thrustmaster F- 1 6 FLCS (Joyslick) 269.95 

Thrustmaster Formuła T1 (Lenkrad) 319,95 
Gamecard PC (2 Ports) 29,95 



Sony Pla ystation 



Discworld 

Lemmings 3D 

Rayman 

Street Fighter - The Movie 

■> = Software lauft unler Windows 95 



599,00 
99,95 

89,95 
89.95 
89,95 
69,95 
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Berlin - Neukólln 

JonasstraBe 28/29 

Tel.: (030) 621 60 21 

U-Bahn 8 LeinestraRe 

Bus144 



Berlin - Steglitz 

BismarckstraRe 63 

Tel.: (030)794 72 131 

S-Bahn 1 Feuerbachstr. 

Bus 170. 181.182 



Berlin - Friedrichshain 

Rigaer StraRe 106 

Tel.: (030) 589 43 78 

U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh. 

Tram 20. 21 Bersarinplatz 




Kniephof- o 



slraRe^^ 



epnoi- ( 

l H^- 

Fnednęhs- « ruher^ 

Berg- | straBe 




co 





Berlin - Spandau 

Nonnendammallee 82 

Tel.: (030) 381 17 20 

U-Bahn 7 Rohrdamm 

Bus 127,204 

Nonnendammallee 



Berlin - Friedrichshain 

Petersburger StraBe 94 

Tel.: in Vorbereitung! 

U-Bahn 5 Rth, Friedrichsh. 

Tram 20, 21 Bersarinplatz 



Berlin - Tegel 

BrunowstraRe 10 

Tel.: in Vorbereitung! 

U-Bahn 6 Alt-Tegel 

Bus 224, 514 
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ast aeschenkt! 



Die beliebtesten TV Gamę 
Shows jetzt auch fur den PC! 

5 mai 5 

Bingo 

Der Preis ist heiB 

Familienduell 

Glucksrad 

Hopp oder Top 

Punkt, Punkt, Punkt 

Riskant 

alle aut PC-Disk 

je 9,95 



Eye of the 

Beholder 

Trilogie 

(Teil 1-3) 

Eine der ertolgreichsten 30-EchtzeiI- 
Rollenspiel-Serien glbt es |elzt komplell 
in deutsch zum absoluten Kniillerpreis! 

CD-ROM 39,95 



Unser Tip des Monats: 

BleifuB 

- Screamer - 

Wer bremst, verliert! 
Virgin prasentiert mit BleifuB ein 
Rennspiel, bei dem nur eins zahlt: 

Geschwindigkeit. 



CD-ROM 



49,95 



Preise zum Abheben! 

Dawn Patrol 

dt. Version. CD-ROM 

Flight 

Simulator 

5.0 

engl. Version, PC-Disk 



29,95 



r 



Nichts ist unmóglich! 

Zwei der beslen Mlcroprose- Sld Mele 
Titel zu brandheiBen Preisen! 

Transport 
Tycoon 

dt. Version. CD-ROM 

Colonization 

dt. Version, CD-ROM 



39,95 




Westwood prasentiert: 

Legend of Kyrandia 3 

Legend of Kyrandia 1 

Lands of Lorę 

Dune 2 

Vler der besten Titel von Westwood, 
die in keiner Sammlung fehlen sollten. 



kompl. auf CD-ROM 



79,95 



Disney Software prasentiert: 

Dschungelbuch 

Endlich kónnen auch PC-Besitzer 
dem tapferen Mogli helfen, sich 
durch den Dchungel zu kampfen. 
Dabei treffen sie auf alte Bekannte. 
wie die Schlange Kaa, 
den Tiger Shir Khan 
und naturlich auch 
auf King Louie. 

PC-Disk 



49,95 
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Hamburg - Harvestehude 

Grindelberg 73-75 

Tel.: in Vorbereitung! 

U-Bahn 3 Hoheluftbrucke 

Bus35, 102 



... to be continued. 

Demnachst auch 

in Ihrer Nahe! 




Media Point 



Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale 

BismarckstraBe 63 - 12169 Berlin (Steglitz) 

Telefax (030) 794 72 199 

Telefonische Bestellannahme: 

(030)794 72111 

Persónliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr 

Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 

BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infosen/ice unter: Media Point* 

• be< Drucklegung noch nichl erschienen! Alle Preisa in DM tncl 15% MwSt Irrtumer und Prełsandenjngen 

YOfDehallen! Es golten unsere Allg Gescriaflsbedłngungen. dlo włr auf Wunsch gerne vorab zusenden 

tfawandknalari 

Vorkasse: 6.95 DM - KreditKane 9.95 DM - Nachnahrne: 9,95 DM * 3- Post-NN-Gebuhi 

ab 250- DM Beslellwerl versandkoslenlreii - Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 1 5- DM 
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Euer Volkstribun teilt die 
Plebejer zur Arbeit ein 



Showbiz: Eine GroBstadt will 
gut unterhalten werden 



Mari 

Land YałiieisK) 



Merzt die Negatiwwerte aus, 
und Eure Hauser florieren 
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GroBbrand: Zu wenig "Feuer- 
wehrleute" waren schuld 



CAESAR2 



Dank der Asterix-Comics sind selbst historisch 
uninteressierten und lateinunkundigen Zeit- 
genossen Begriffe wie Forum, Domus und Basili- 
ka nicht mehr fremd. Den Circus Maximus und 
die blutgetrankten Boden der Arenen wiederum, 
kennt man aus Monumentalschinken wie "Ben 



Aufruhrern und Dieben. Da die Romer ein sau- 
beres Volk waren, braucht ein jedes Stadtviertel 
zum Florieren sein eigenes Volksbad. Neben die- 
sen grundsatzlichen Fragen der Stadteplanung 
kummert Ihr Euch auch um die Bildung, das 
Gesundheitswesen und um die Unterhaltung 




Hur". Wer wollte angesichts solcher abenteuer- 
verheiflenden Namen nicht schon immer mai 
Caesar spielen, eine gigantische antike Stadt 
verwalten, ein respekteinflófiendes Imperium 
errichten? Doch Rom wurde nicht an einem Tag 
erbaut, und so hat auch Jupiter vor das Feiern 
Eurer Triumphziige ein hartes Stiick Arbeit 
gesetzt. Ihr ubernehmt die Rolle eines Statthal- 
ters und bekommt vom Imperator zunachst die 
Verwaltung einer maBig problematischen Pro- 
vinz zugeteilt. Fiir die Hauptstadt sucht Ihr 
Euch ein lauschiges Platzchen in der Nahe eines 
Flusses. Sind die ersten StraBenzuge einmal 
gelegt, macht Ihr Euch Gedanken iiber die sinn- 
volle Verteilung der Gebaudetypen, die aus 
einem vom Kaiser anvertrauten Fundus zu 
errichten sind. Werden die Siedlungen nur durch 
primitive Wasserąuellen, wie etwa ein simpler 
Zugang zum FluB, versorgt, so behindert das die 
Entwicklung des Stadtchens. Reservoirs mit ver- 
bindenden Aąuadukten schaifen hier eine eben- 
so willkommene wie teure Abhilfe. Jedes Haus 
sollte im Einzugsbereich eines Forums liegen, da 
hier die Instanzen fiir die Steuereintreibung 
ihren Sitz haben. Prafekturen und Militarkaser- 
nen sorgen fur die notwendige Sicherheit vor 



Eurer Einwohner. Klickt man eine Behausungen 
mit dem Frage-Cursor an, erhaltet Ihr Informa- 
tionen uber MiBstande, die es alsbald zu behe- 



ben gilt, wenn Eure Kleinstadt zur Metropole rei- 
fen soli. Schnell sind die Denari des Startkapi- 
tals aufgebraucht und Ihr mufit Euch Gedanken 
zur aufierst wichtigen Geldversorgung machen. 
Finanzen macht Ihr durch geschicktes Wirt- 
schaften mit Euren, iiber die ganze Provinz ver- 
teilten Farmen und Minen locker. Der Handel 
in Hafen und Grenzstationen bringt zusatzliche 
Einnahmen. Fiir jeden der durch diese Methoden 
erwirtschafteten Rohstoffe konnt Ihr dann in der 
Stadt Betriebe errichten, die sich in der Nahe 
eines Marktes und einer ausreichenden Kunden- 
zahl befinden sollten. 

Wie hoch Ihr Steuern, Gehalter und die Einzugs- 
ąuoten fur Euer Heer ansetzen wollt, bestimmt 
man im ForusJSildschirm. Hier warten Berater 
und Tribune auf Euch, die bei samtlichen Ver- 
waltungsarbeiten behilflich sind. Ein Kaufmann 
informiert iiber Rohstoffąuellen, Euer Schatz- 
meister erwartete Eure Entscheidung uber die 
Hóhe der Burger- und Handelssteuer, der Volks- 
tribun bezahlt Plebejer zur Unterhaltung Eurer 
Einrichtungen, der Centurio macht Meldung 



ipeed Help 27o 
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Hauserbau auf dem dreh- und zoombaren Stadtbildschirm 
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Der Prowinzbildschirm: Eure Stadt wird durch StraBen mit zwei 
Eurer agrarwirtschaftlichen Betrieben werbunden 



iiber den Zustand Eurer in der Provinz statio- 

nierten Kohorten und eine personliche Beraterin 

verwaltete Eure Gehalter, von denen Ihr in Not- 

zeiten Donationen an die Stadt machen kónnt. 

Bei Befragung des Orakels erhaltet Ihr Verbes- 

serungsvorschlage zur Verwaltung der Provin- 

zen, Sicherheit, Wirtschaft und 

generelle Stimmung der Burger. 

Ais seien das der Sorgen nicht 

genug, fallen vor allem in den 

hoheren Schwierigkeitsgraden 

Barbarenstamme in Eure Pro- 

vinz ein, die es mit tapferen 

Kohorten niederzuschlagen gilt. 

Hierzu wird auf einen takti- 

schen Kampfbildschirm um- 

geblendet, auf dem Ihr Eure 

Truppen aus einer Sicht von 

schrag oben in Formationen 

antreten lafit und je nach Kon- 

stellation der Gegner aufgeteilt 

zum Angriff schickt. Eure Stadt 

verwaltet Ihr auf einem Bild- 



schirm, der Eure Besiedelungen aus einer isome- 
trischen Perspektive zeigt. Die Ansicht ist in 90- 
Grad-Schritten in beide Richtungen drehbar und 
kann in drei Stufen gezoomt werden. Gebaut 
wird wie in "Sim City 2000" mit simplen Icon- 
Punktionen. fh 



PUe Options Speed Help 




Mit dem 

lauen Vorganger 

hat "Caesar 2" 

nur noch den 

Namen 

gemeinsam 




Eine kleine Enzyklopadie 
werrat historische Details 
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Die "Saulendiagramme" des 
hilfreichen Orakels 



Abgekampft: Die besiegten Carthager ergreiffen die Flucht 




Selbst wenn "Caesar 2" nur ais eine mit einer Toga verkleidete 
"Sim City 2000"-Kopie daherkame, ware ihm meine Gunst sicher. 
Doch neben einer detailverliebten SVGA-Grafik und den beliebten 
wirtschaftlichen Zusammenhangen, hat das von Impressions ent- 
wickelte Spiel eine ganze Menge mehr zu bieten: Das beim nahen 
Verwandten komplett aulSen vor gelassene kriegerische Element 
verhilft zum Lorbeerkranz. Auf ansehnlichen Taktik-Bildschirmen 
formiert Ihr Eure tapferen Romer und bestimmt durch trickreiche 
Manóver Euer Kampfgliick. Die Launen eines unberechenbaren Kai- 
sers im Nacken, fiebert Ihr der Jahresendabrechnung entgegen, die 
Euch entweder dem Schicksal auf einer Galeere oder der heifSer- 
sehnten Befórderung naherbringt. Auch fur Sierra bringt "Caesar 
2" nur Gutes: Bei einer solchen Simulation ist man 
fast gewillt, die "Outposf-Schlappe zu verzeihen. 



Name Caesar2 

Genre Simulation 

Hersteller Sierra/lmpression 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 100 DM 

Spieler 1 

System DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel geplant • 

Anleitung geplant • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 
empfohlen • • 

Festplatte belegt ca. 27 MByte 

RAM-Ausstattung 4 MByte 



Soundkarten . .Soundblaster(Pro), 

Gen. MIDI 

CD-ROM-Speed Ix 

Steuerung Maus 

Extras Zusatzl. hist. Infos 

Grafik 85% 

Sound 68% 

SpielspaS 




Kompi": 
Faszi 



iBlos. Ran 
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PC MEDIA 
ativen 



dia pur 
r/iche und leicht 

'erstandliche Kursę 
Workshops live auf CD 
Aktuelle Hard- und 
Softwaretests 
Die besten Programjgę>j 
ais Slideshow 
Tolle GrafikefflfTdeos 
onen 

nteressante Tools, 
die neuesten Treiber 
und We/es mehr 
Mit komfortabler 
Bediener-Oberflache 
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MAGNA 

MEDIA 



Hans-Pinsel-Str. 2 
85540 Haar bei Miinchen 



NEU! 



im 



Dezemb©! 
Handel 




[system] 



074 
104 



106 



107 



108 



3D-Real-World-Spiele endlich 
Wirklichkeit 



Kaufen, kaufen — 

Wieviel bps sollte ein Modem haben? 

CD-Laufwerk defekt? 



SCSI-Soundkarte? 

Speicher (der softe) 
Maus bleibt hangen 
Datensicherung 
Speicher fder hartel 



Virenplage... 

McAFEE vs. Tntvirus 



Rubnken 



Powerpost 

Die Buhne fur aktive Leser 



[software] 
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076 
082 
083 
086 
087 
098 



Crusader: No remorse 

Tricks zum erfolgreichen Rebell 

Battle Isle III 

Die neuesten Paftwórter 

Tyriart 

Cheats fur Epics neue Ballerei 

Lemmings 3D 

Hilfreiche Levelcodes 

Command & Conquer 

Missionsbeschreibungen 

Phantasmagoria 

Kapitel-Beschreibungen 
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MagnaMedia Verlag AG 

Redaktion POWER PLAY 

Hans-Pinsel-Str.2 

85531 Haar bei Munchen 



103 



Magie Carpet 2 - Netherworlds 
Werewolf vs. Comanche 2.0 
Crusade 

Terminal Velocity 
Hollywood Pictures 
Der Reeder 
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Jr 4Dwird1996 
das wichtigste 



| £*■ Schlagwort sein, 

•J C wenn es um neue 
"•^ Spiele geht. 
Was ist 3D, 
| '^"^-'w&s bringt es 
j r und worauf 

t l^miiBt Ihr bei 

■■* 
der Hardware 

^Jachten? 
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Konventionelle Spiele, zum Beispiel typische 
Jump 'n' Runs, arbeiten meist mit vorgefer- 
tigten Bitmaps, durch die der Spielablauf und 
das Aussehen von Objekten genau vorgegeben 
ist. Der Grund dafur ist die begrenzte Rechenlei- 
stung im PC. Diese Spiele laufen auf den meisten 
Computern ausreichend schnell, allerdings wirkt 
alles flach, wie in den einfachen computerer- 
zeugten Trickfilmen, dereń Qualitat selbst 



Ihr wurdet wohl keine 3D-Hardware kaufen, 
wenn dadurch nur das Shading und Mapping 
etwas flotter ginge. SchlieBlich ware damit noch 
keine echte Qualitatsverbesserung verbunden, 
sondern nur eine Beschleunigung. Deshalb gibt 
es einige Zauberworte, die die Fahigkeiten der 
3D-Chips beschreiben und das Ganze erst richtig 
interessant machen: 
Mit Perepectńye Coraction werden Flachen 



schlichte Gemiiter dazu bringt, panikartig den 
Fernsehsender zu wechseln. 
Aber es geht auch anders. Etwa bei Strike Com- 
mander, bei dem dreidimensionale Objekte vor- 
kommen, konnt Ihr ansatzweise erkennen, wo 
die Zukunft der Spiele liegt: plastische Formen 
mit Schattenwurfen und einer Oberflachenstruk- 
tur. Der Nachteil dabei ist im Augenblick noch, 
daB der SpielspaB mit dieser Software direkt von 
der Rechenleistung des PCs abhangt - je mehr 
Details Ihr darstellen laflt, desto langsamer wird 
der Spielablauf. Immerhin beherrschen aktuelle 
Spiele schon mai die drei grundlegenden Metho- 
den, mit denen die Flachen eines 3D-Objektes, 
die von einem Drahtgitter gebildet werden, 
Struktur bekommen: 
Fiat Shading 

• Das dreidimensionale Objekt wird aus Polygo- 
nen mit einheitlicher Farbę gebildet. 

Gouraud Shading 

• Die Flachen, mit denen 3D-Objekte dargestellt 
werden, haben ein einfaches Muster, das in 
einer Map gespeichert ist. 

Texture Mapping 

• Aus Maps berechnete Muster, Textures, liegen 
auf den 3D-Objekten (zum Beispiel bei diver 

sen bekannten 3D Spielen von ID oder 
Lucas Arts). 

An diesem Punkt setzen die neuen 3D-Chips an, 
die dem PC die meiste Rechenarbeit bei der 
Erzeugung von plastischen Objekten abnehmen. 
Der Prozessor muB 

• die Eingaben verarbeiten 

• die Objekte positionieren 

• die Beleuchtungssituation festlegen 

• den Kamerastandpunkt festlegen 

• die Lagę der Objekte zueinander festlegen. 
Und der 3D-Chip hat nur eine Aufgabe: 

• Rendern der Objekte. 



und Maps perspektivisch richtig dargestellt. 
Dadurch habt Ihr bei nahen Objekten eine hohe 
Auflósung und entfernte Objekte werden nicht 
einfach durch grobe Klótze gebildet. 
Mit Point Sampling P werden die dargestell- 



ten Bildpunkte aus einer Map ausgelesen. Dabei 
wird jeweils der Punkt ubernommen, der der 
idealen Lagę in der Map am nachsten kommt. 
Das D Bii o ar fH iiii y berechnet die dargestell- 
ten Bildpunkte aus den Bildpunkten einer 
groOen Map. 




Bilinear Filtering 
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MIP-Mapping 



Es gibt mehrere optimierte Maps in verschiede- 
nen GróBen. Nahe Flachen werden mit Daten 
aus einer fein auflósenden Map berechnet, fenie 
Objekte mit Daten aus einer optimierten kleine- 
ren Map. Wenn Ihr Euch von einem Objekt ent- 
fernt oder darauf zubewegt, wird zwischen den 
Maps umgeschaltet. 

Das Tri-linear Fiłtering berechnet die einzel- 
nen Bildpunkte durch Point-Sampling zwischen 
verschiedenen MlP-gemappten Maps. Dadurch 
entfallen sichtbare Spriinge beim Ubergang von 
einer MIP-Map zu einer anderen. 
Z-Bufffering 



Der 3D-Chip uberwacht pixelgenau die Ver- 
deckung von einzelnen Objekten. 
Die Rendergeschwindigkeit der 3D-Chips soli 
angeblich zwischen 8 und 16 Millionen Pixel in 
der Sekundę liegen. Damit kónnen dann 3D- 
Spiele in SVGA-Auflósung mit 26 Bildern in der 
Sekundę gespielt werden. Das klingt zu schón, 
um wahr zu sein, und deshalb werden einige 
Hersteller woni versuchen, an Features, die sich 
hinter dem Begriff 3D verstecken, herumzudeu- 
teln. Achtet auf folgende Kriterien, wenn Ihr 
iiber den Kauf eines 3D-Boards nachdenkt: 

• Welche Farbtiefe haben die gerenderten Pixel? 

• Unterstutzt das Board Perspective Correction? 

• Arbeitet der Chip mit Point-Sampling, Bi- 
linear Fiłtering oder Tri-Linear Fiłtering? 

• Wird MIP-Mapping unterstutzt? 

• Wird die Berechnung von Licht und Schatten 
unterstutzt? 

• Gibt es ein echtes Z-Buffering? 




Diese Punkte sind deshalb wichtige Kriterien bei 
der Beurteilung von 3D-Hardware, weil sie von 
der Treibersoftware zum Teil auch dem PC-Pro- 
zessor aufgehalst werden kónnen - die 3D-Hard- 
ware meldet, welche der benótigten Features 
unterstutzt werden und 
alles was nicht móglich 
ist, wird vom Prozessor 



erledigt oder fallt einfach 
weg. Der Prozessor gerat 
dann naturlich schon 
wieder unter Performan- 
ce-Druck. 

Doch wie ist nun der 
aktuelle Stand der 
Dinge? Die ersten 3D- 
Spiele mit 3D-Hardware- 
Unterstutzung werden 
kurz nach Weihnachten 
auf den Markt kommen, 
aber erst Anfang 1996 
wird Microsoft endlich 
Direct 3D, ein 3D-Gra- 
fik-API, fertigstellen, 
durch das die PC-Spielehersteller einheitliche 
3D-Software schreiben kónnen. Bis die Features 
dieses API in 3D-Software integriert sind, 
benótigt Dir spezielle Treiber, die dann zu einem 
spateren Zeitpunkt gegen Treiber fur Direct 3D 
ausgetauscht werden. Der Wermutstropfen dabei 
ist, dafi es Spiele geben wird, die fur Direct 3D 
ein Update verlangen. Der schlimmste denkbare 
Fali - den alle Hersteller naturlich zu verhin- 
dern suchen - aber ware, dafi fur fruhe 3D-Hard- 
ware im nachhinein keine Direct-3D-Treiber ver- 
fiigbar sein werden, der kommende Standard 
also nicht unterstutzt wird. 
Hardware- und Grafikkarten-Hersteller wie 
Matrox, Diamond oder Spea stehen bereits in 
den Startlóchern und haben, ohne konkret zu 
werden, Chips und Boards angekundigt, die zwi- 
schen Jahreswende und CeBit die nachste Gene- 
ration von Computerspielen mógUch machen sol- 
len. Druck bekommen sie dabei vor allem von 
den Spielekonsolen-Herstellern, die bei ihrer 
neuen Gerategeneration, etwa der Sony Playsta- 
tion, bereits ganz massiv spezielle 3D-Hardware 
einsetzen. Kai Hamann 
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Fortschritt oder 
Riickschritt? Die 
Tips sind an ihren 
alten Platz in der 
Heftmitte zuriick- 
gekehrt. Ein ech- 
ter Fortschritt: 
Michael "Amphi- 
bie" Galuschka 
lost den (leider) 
von uns gegange- 
nen Ingę ais guter 
Samariter ab. 
Insiderwitz: Es 
waren 57 "man". 



Crusader: NoRemorse 



Life is hard: Besonders hart ist es ais Rebell 
in Origins Action-Adventure "Crusader". Wer 
bereits in den ersten Levels hunderte Małe 
verendet ist, sollte sich flugs den Leitfaden 
von Christian Kulas aus Miinchen zu Gemii- 
te fuhren. 

Schwierigkeitsgrad: 

Wenig empfehlenswert ist der Mamas-Boy- 
Modus. Die Grundwaffe BA-40 kann namlich 
nicht abgelegt werden, und wer will schon 
dieses wenig taugliche Zeug ewig mit sich 
rumschleppen? 

Laut Anleitung steht in den ersten beiden 
Schwierigkeitsgraden unbegrenzt Ammo zur 
Verfugung. Mit einem Trick ist dies auch im 
No-Remorse-Modus moglich. Kurz bevor Ihr 
ein Magazin wechselt (Anzeige oder 1 
SchuB), die Waffe mit Ctrl-D auf den Boden 
legen und sie mit S-(Enter) sofort wieder auf- 
heben. Jetzt mit "W durch die verfiigbaren 
Waffen blattern, bis die eben abgelegte ange- 
wahlt ist. Und siehe da, ein kleiner Bug! Das 
soeben noch leere Magazin ist wieder aufge- 
fullt, da sich das Programm, wenn Ihr eine 
Waffe ablegt, zwar die Anzahl der Magazine 
merkt, nicht aber die SchuBanzahl im zuletzt 



verwendeten. Wer also Weasel in der Rebel 
Base jetzt noch Geld fur Munition gibt, der 
ist selbst schuld. 

Waffen: 

Die Standardwaffe ist die BA-40, die sich 
kaum Freunde machen bzw. Feinde erledi- 
gen wird. Ein neues SchieBeisen ist also drin- 
gend anzuraten. Weniger die BA-41, sie trifft 
kaum besser ais die BA-40. Effektiver ist da 
schon die RP-22. Wer das Geld hat, sollte sie 
sich so schnell wie moglich bei Weasel kau- 
fen. da sie erst in einem relativ hohen Level 
gefunden werden kann. Die RP-32 ist ein 
geringfiigig verbessertes Modeli der RP-22, 
ansonsten gilt das vorher Gesagte. SG-Al 
Shotgun: Die beste Standardwaffe fur den 
Anfang, kann gefunden werden. Zu ihr sollte 
man folgendes wissen: Verwendet Ihr sie im 
Stehen, ist sie todlich - fur Euch selbst, dank 
ewiger Ladezeiten. Feuert Ihr sie dagegen in 
geduckter Haltung ab, durfte bald die golde- 
ne Schutzenschnur winken. Noch etwas bes- 
ser ist die AC-88. Allerdings muB man sie 
kaufen, da Ihr sie erst sehr spat fmdet. Uber- 
haupt nicht gefunden werden kann die AR-7, 
ein Kauf empfiehlt sich aber. da sie eine sehr 
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gute Waffe ist und ais Besonderheit einen 
StreuschuB besitzt. Uberflussig wird sie erst 
durch die GL-303. Die braucht Ihr nicht zu 
kaufen, denn mit ein biBchen Gliick und Ver- 
stand wird sie sehr friih gefunden (siehe 
Geheimraume). 

Zu den Energiewaffen PA-21, PA-31 und PL- 
1 ist zu sagen, daB sie alle drei eher nutzlos 
sind. Die PL-1 ist die einzige Waffe, die ein 
feindlicher Soldat jemals hinterlassen wird, 
auch die anderen beiden findet Ihr. Bei der 
EM-4 kann ruhig vergessen werden, was in 
der Anleitung steht: "Wurde speziell fur den 
Einsatz gegen Robos entwickelt". Keine der 
Energiewaffen schafft mehr ais die GL-303. 
Zum SchluB noch die UV-9 "Pulsa* Ultravio- 
lett Rifle: Unbedingt kaufen! Im Heft steht, 
daB keine Einheiten dieses Ding ais Stan- 
dardwaffe verwenden, doch in der Mission 15 
z.B. lauft kein Enforcer ohne sie herum. Am 
besten also, so friih wie moglich aneignen 
und ais Standardwaffe verwenden. 
Bei einem Treffer aus einer AR- 7, GL-303 
oder UV-9 bleibt vom Gegner, egal ob Guard, 
Soldier, Elitę oder Enforcer, nicht mehr ais 
ein Gerippe (UV-9) oder Brandfleck (AR-7, 
GL-303) tibrig. Wer gern in den Taschen der 
besiegten Einheiten herumwiihlt, sollte also 
auf den Einsatz dieser Waffen verzichten, da 
es danach schlicht und ergreifend keine 
Taschen oder einen entsprechenden Inhalt 
mehr gibt. 

Ausriistung: 

- Detpacs: Diese 
Bomben sind sehr 
nutzlich, da man sie 
mit "B" per Hand 

ziinden kann. Wer mit Handwaffen richtig 
umzugehen weiB, wird die Detpacs jedoch 
nicht allzuoft brauchen. Am besten fuhrt Ihr 
ca. 15 Stiick mit Euch, gefunden werden 
jedenfalls genug, also keine kaufen. 

- Minen: Gehen in 
die Luft, wenn je- 
mand sich ihnen na - 
hert. Es empfiehlt 

sich, moglichst weniger ais zehn Stiick dabei- 
zuhaben, da sie nach hinten losgehen kón- 
nen: Óffnet Ihr eine Kiste und es befindet 
sich eine Minę darin, wird sie, sofern Ihr 
schon zehn Stiick mitfuhrt, auf dem Boden 
abgelegt. Oft sieht man sie dann nicht, da sie 
unter einem anderen Ausriistungsgegen- 
stand, z.B. einem Medikit, zu liegen kommt. 
Nahert Ihr Euch dann spater wieder dieser 
Kiste, wird die Minę gezundet. 






- Spinnenbomben: 
Davon solltet Ihr 
immer die maximale 
Anzahl (20) mit Euch 

tragen, denn sie sind auBerst nutzlich und 
werden, zumindest in den ersten Missionen, 
haufig gebraucht. Sie lassen sich nach dem 
Loskrabbeln noch nachtraglich steuern und 
sind damit gegen jede Art von Feind, sei es 
nun Mensch oder Robo, sehr effektiv. Der 
Rebell kann in seinem Versteck bleiben und 
braucht somit keine Angst vor feindlichen 
Treffern zu haben. 

- Schilde: łonie Shield, Plasma Shield und 
Gravitation Shield sind die verfiigbaren Ar- 
ten des Kórperschutzes. Alle drei findet Ihr 
reichlich in den Missionen, kauft sie also 
nicht bei Weasel. Besonders praktisch ist das 
Gravitation Shield. Alle Schiisse (auBer de- 
nen von Raketen und Granaten), die Euch 
treffen, beeinflussen zunachst nur die rotę 
Energieanzeige und erst dann, wenn diese 
erschopft ist, die blaue Lebensenergieanzeige. 

- Heilungszellen: Ab 
und zu findet man 
diese Stations. Doch 
paBt auf, daB Ihr 
oder ein Gegner sie 
nicht aus Versehen 
sprengt - sie sind 
ziemlich empfindhch. 

Hier konnt Ihr unbegrenzt je nach Zelle, die 
Health oder Energie-Anzeige auffullen. 



- Medikit: Selbstver- 
standlich sehr wich- 
tig. Immer die max. 
Zahl (10) mitnehmen. 



- Powerzellen: Ebenfalls sehr wichtig, zehn 
Stiick gehoren zur Standardausriistung. Sie 
fullen die Batterien um ein Drittel der vollen 
Kapazitat auf. 

- Batterien: Anfangs besitzt Ihr nur die che- 
mische Zelle. Spater kommen die Fusion und 
Fission hinzu. Da Ihr keine der beiden im 
Spiel findet, sofort nach der Verfiigbarkeit 
bei Weasel kaufen. 

- EMP Inhibitor: Dieses Gerat sendet einen 
Impuls aus, der alle Roboter sich haufig um 
180° drehen laBt. Der Inhibitor muB nicht 
gekauft werden, da Ihr ihn in einer Kiste in 
der Rebellen-Basis nach der 13. Mission fin- 
den werdet und er sowieso erst ab dem 14. 
Level interessant ist. 
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Damit Ihr in Zukunft moglichst schnell und 
sicher zu Eurem Geld kommt, hier unsere 
Spielregeln fur die POWER-TIPS-Seiten: 
Jeder veróffentlichte Tip wird mit einer Pra- 
mie belohnt. Fur einfache Cheats gibt's 40 
Mark, fur die Power-Pramien machen wir 
777 DM locker. Zwischen diesen Marken ist 
alles drin. Der Betrag hangt von Umfang, 
Aktualitat und Gehalt Eurer Arbeit ab. Sollten 
mehrere gleichwertige Lósungen zum glei- 
chen Spiel eintrudeln, entscheidet das 
Datum des Poststempels. 
Bitte gebt bei allen Einsendungen Bankver- 
bindung (Kontonummer, Kreditinstitut, Ban- 
kleitzahl, Halter des Kontos) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege bekommt. Wer 
sichergehen will, teilt uns seine Telefon- 
nummer mit. Sollten wir Fragen haben, 
bekommt Ihr einen Anruf von POWER PLAY. 
Es gibt immer wieder Schlaumeier, die aus 
alteren Ausgaben, Konkurrenzblattern und 
professionellen Lósungshilfen abschreiben. 
Macht Euch nicht die Miihe und erspart uns 
und Euch damit unnótigen Arger und Arbeit 
"Falschungen" landen im Papierkorb! Bitte 
keine Tips mit Fax schicken! Faxe sind oft 
unleserlich und wandern dann ebenso in 
den Abfalleimer. 

Verschónert Ihr Eure Lósungen mit Zeich- 
nungen, dann benutzt bitte weilSes Papier 
ohne Linien oder Karos und nehmt einen 
schwarzen Stift. Noch lieber sind uns na- 
turlich mit Malprogrammen angefertigte und 
ausgedruckte Karten und Level-Ubersichten. 
Sollte irgendwo auf Eurer Festplatte ein 
Schreibprogramm schlummern, dann schickt 
uns die Texte auf Diskette. Ob Word, Win- 
word, Works oder Mikado ist uns egal. Wer 
besonders viel verdienen móchte, der mufJ 
uns schon einen schnuckligen Players-Guide 
oder ein Clue-Book zusammenbasteln. 
Schickt Eure Meisterwerke bitte an folgende 
Adresse: 

MagnaMedia Verlag AG 

Redaktion POWER PLAY 

Stichwort: Tips & Tricks 

Postfach 1304 

85531 Haar 

Hilfe fur verlorene Seelen bietet unsere Tele- 
fon-Hotline, die wir zweimal in der Woche 
veranstalten. Immer dienstags und don- 
nerstags stehen in der Zeit von 14 Uhr bis 
17 Uhr hilfsbereite Telefonretter bei FuB. All- 
wissend sind die zwar nicht, die haufigsten 
Probleme sind aber locker zu Ibsen. Unter 
folgender Nummer geht Ihr auf Sendung: 
Telefon-Hotline 089/4613-335 

Fragen zu Hardware-Problemen richtet bitte 
weiterhin schriftlich an die POWER PLAY- 
Redaktion unter dem Stichwort "DOC 
DUSE". Disketten sind immer willkommen! 
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Entscheiden Sie sich: Fiir eine hochauflosende 
i Grafik, Pentium Power, ein Infrarot-Gamepad mit 

Trackball-Funktion und vorinstallierte High-End- 
i Games. Kurz: eine neue " 



Entscheiden Sie sich! Denrt mit einer MID1- 
Schnittstelle und MIDISOFT Recording Session 
kónnen Sie Ihre eigenen Musikstiicke starten 
und in 16-Bit-Stereo hóren. \ 



Es gibt 4000 verschiedene Computer. Sicr 





Entscheiden Sie sich! Sie kónnen im Internet 
surfen und interessante Online-Dienste wie 
CompuServe nutzen. Oder Sie wanien einfach 
die optionale TV-Card und sehen tern. 
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..riegen Sie all 
einem: bequemes Homebanking, Fax inklusive 
Stand-by-Funktion, selbstverstandlich ein Telefon 
und natiirlicli auch den Anrufbeantworter. 




PD 




Der SCENIC PD hat beispielsweise 
einen Pentium® Prozessor 100, 
8 MB EDO RAM, 3 freie Erweiterungs- 
Slots, ein Modem, Windows® 95, 
1 GB Harddisk-Drive und es gibt ihn 
in SCENIC Blau. 



Den SCENIC PS gibt es von 
auBen in SCENIC WeiB oder 
SCENIC Anthrazit. Und von 
innen zum Beispiel mit Pentium' 
Prozessor 75, 8 MB RAM, 
CD-ROM-Drive, Audio 16-Bit- 
Stereo, Modem und naturlich 
Windows® 95. 




PS 



Eimissen sich zwischen 3en entscheiden. 




pentium 



Den SCENIC PT kónnen Sie mit 
Pentium® Prozessor 120, 16 MB 
EDO RAM, 1,6 GB Harddisk-Drive, 
5 freien Erweiterungs-Slots, 
Windows® 95, 4x-spin CD-ROM- 
Drive, Audio 16-Bit-Stereo und 
28,8 kBit/sec Faxmodem haben. 

Fragen Sie Ihren Fachhandler, 
die Fachabteilung der Waren- 
hauser, rufen Sie uns an: 
01 80/5 30 43 44 oder besuchen 
Sie uns einfach im Internet: 
http://www.sni.de/scenic/ 
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Credits: 

Jede lebende Person die steht, bringt einem 
Credits in unterschiedlicher Hóhe. Ais da 
waren: Arbeiter: 5-10, Guards bis Enforcer: 
15-25, Uniformierte (Regierungsmitarbeiter) 
mit Waffe: 75-99. Personen, die auf Stuhlen 
sitzen, bringen KEINE Credits. Trotzdem ist 
es manchmal empfehlenswert, sie auszu- 
schalten, da der eine oder andere den Alarm 
auslósen kann, was ubrigens manchmal 
unvermeidbar ist. 

Keycards: 

Das Programm denkt auch an die, die nicht 
unnótig toten wollen (oft hat ein Arbeiter 
eine Keycard eingesteckt), derm immer findet 
man diese Kartę, ohne Blut zu vergieBen. 
Bevorzugt konnt Ihr sie an folgenden Orten 
auffinden: In den Taschen von Leichen, in 
Regalen, auf allen Sorten von Tischen, neben 
Computern, auf Kisten, UNTER Fassern, 
Kisten etc. Kommt Ihr an eine Kartę schwer 
heran, schieBt einfach die Fasser daneben zu 
Schrott - und was findet Ihr? Die Keycard in 
einer zweiten Ausfuhrung. Aber Vorsicht! 
Keycard ist nicht immer gleich Keycard. 
Nicht jede rotę Kartę z.B. óffnet auch jedes 
rotę Tor. WiBt Ihr keinen Ausweg mehr, 
sprengt den Durchgang einfach mit einer 
GL-303 oder einem Detpac. Die Suppe, nach- 
dem der Alarm ausgelóst worden ist, miiBt 
Ihr dann allerdings selbst ausloffeln. 

Gegner: , 

So gewaltig sind die Unterschiede zwischen 
den Gegnern nicht. Sie differieren in ihrer 
Gefahrlichkeit hauptsachlich durch die Art 
ihrer Bewaffnung. Ein weiteres Merkmal ist 
die Panzerung. Die Enforcer und Solartrons 
(gelbe Robos) der letzten Missionen sind 
wesentlich hartere Gegner ais die Guards 
und Minirobos der ersten. Zu den Robos gibt 
es zu bemerken: der kleinste, der MS40, ver- 
abschiedet sich bereits nach ein paar Tref- 
fern aus der RP-32. Dem MS-110 reicht ein 
Treffer aus einer GL-303 oder UV-9, der AP- 
421 braucht zwei, der AP-4400 Vetron ca. 
drei und der Solartron immerhin mindestens 
vier. Diese Robos unterscheiden sich aufier- 
dem in ihrer Geschwindigkeit, Wendigkeit, 
Panzerung und Waffenausstattung. 
Weidlich ausnutzen solltet Ihr die seltene 
Móglichkeit, einer dieser Kampfmaschinen 
selbst zu steuern... Happy Hunting! 

Kampftaktiken: 

Es gibt viele Wege. einen Kampf ohne Krat- 
zer zu iiberstehen, nur bei den Robos wirds 
etwas schwieriger. 



- Spinnenbombe: Aus sicherer Deckung her- 
aus die Spinne mit groBtmoglicher Prazision 
ins Ziel lenken. Die Spinne geht beim Auf- 
prall auf den Boden nicht kaputt, kann also 
bereits aus einem Lift auf dem Weg nach 
unten angewendet werden. 

- Frontal: Solch einen Kampf sollte man nur 
riskieren, wenn der Gegner schwach gepan- 
zert und/oder Ihr eine GL-303 oder UV-9 im 
Anschlag habt. Am besten rollt Ihr schnell 
aus der Deckung und uberrascht den Feind 
mit einem prazisen SchuB. 

- Um die Ecke: Ihr kniet Euch hinter einen 
Vorsprung. Sobald der Gegner auf dem Bild- 
schirm ist, hort er Euren "LockschuB". Ist er 
dann hinter Eurer Deckung, sof ort schieBen! 
Bevor er sich erst mit dem Gesicht zu Euch 
drehen und die Waffe ziicken konnte, durch- 
sucht Ihr ihn bereits nach seinen Credits. 

- Trick: Ihr seid erst am Anfang des Spiels, 
habt noch keine UV-9 und braucht unbedingt 
Credits? VergeBt nie die Wundertaste "y" 
(oder "z", je nach Tastaturtreiber). Dies gilt 
ubrigens fiir jede Form von Gegner, auch 
Kameras und sowas. Grundsatzlich kann 
man sagen, wen oder was Ihr nicht seht, das 
sieht Euch auch nicht. Ist zum Beispiel nur 
das Beinpaar eines feindlichen Soldaten zu 
erkennen, schieBt aus allen Rohren! Er wird 
sich nicht wehren kónnen. 




Richtig lastig sind die Elitę Enforcer, sie 
befinden sich praktisch immer hinter einer 
Deckung und bewerfen Euch unverschamter- 
weise mit AR-7 Munition. Wenn Ihr sie 
erblickt, geht oder rollt schnell aus dem Bild 
und merkt Euch die Stelle, an der sich der 
Feind befindet. Zerbombt ihn und seine 
Deckung mehr oder weniger blind mit einer 
GL-303. Hat er keine Deckung, geniigen 
Schusse aus einer normalen Waffe. Er wird 
versuchen, "Euren" Bildschirm zu betreten, 
um das Feuer zu eroffnen, meistens schafft 
er es aber gar nicht so weit. Im Notfall nach 



jedem Schritt "y" drucken. Hat der Gegner 
sein Feuer bereits eróffnet, stellt er es ein, 
sobald er sich nicht mehr auf dem Bildschirm 
befindet. Ob Ihr wiederum ihn getroffen 
habt, hort Ihr an seinem Stohnen bzw. 
Schreien (je nach Waffe). 

Geheime Raume: 

Ja! Es gibt sie! Allerdings ziemlich selten. 
Beachtet folgende Tips, und es diirfte kein 
Problem mehr sein, jeden zu finden: 

- In manchen Missionen (auch in der ersten) 
besteht der Boden aus einem braunen, 
geflochtenen Holz. Wird dieser Boden nun 
mit einer AR-7 oder Gl-303 getroffen oder 
explodiert ein FaB darauf, kann es passieren, 
dafi er sich dunkel verfarbt. Lauft man nun 
dariiber, fallen Stiicke des Bodens und 
mit ihnen der Silencer eine Etage tiefer. 
Sofern die tiefere Ebene nicht ein Sauresee 
oder ahnliches ist, sollte man es durchaus 
mai probieren. Vielleicht findet Ihr ja dann 
einen Teleporter zu einem der begehrten 
Geheimraume. 

- FlieBbander: Manchmal fiihren sie direkt 
in die Saure, manchmal aber auch in 
Geheimraume. Entweder aktiviert Ihr das 
Band oder versucht normal dariiber zu lau- 
fen (auf diese Weise kann auch die Gl-303 
gefunden werden). 

- Ab und zu gibt es einen Lift, aber keinen 
dazugehórigen Schalter, um ihn herunter- 
zuholen. In diesem Fali befindet sich aber ein 
Gegner oben, der so nett ist, herunterzu- 
kommen. Lockt Ihr ihn an, ist es móglich, 
mit dem Lift hochzufahren. 

- Glas: Immer zerschieBen, wenn nicht 
sicher ist, was sich dahinter befindet. Manch- 
mal ist es der bessere Weg, einen Raum zu 
betreten, selten werden auf diese Art sogar 
Extras gefunden. 

- Sehr selten geht gleichzeitig, wenn der 
Lift nach oben fahrt, eine Wand unter ihm 
auf. Da sich die Wand wieder schliefit, 
sobald der Lift wieder nach unten unter- 
wegs ist, miiBt Ihr herunterspringen und 
unter der Liftplattform hindurch in den 
Geheimraum rollen. 

- Platten: Oft sind auf dem Boden durch 
leichte Umrisse gekennzeichnete Trittplat- 
ten. Normalerweise lósen sie den Alarm aus 
oder aktivieren SchuBanlagen, manchmal 
werden aber auch Turen geóffnet. 



Uerschiedenes: 

- Ventilatoren: Gleich zerschieBen, bevor es 
Euch in die Saure weht. 

- Fallen: Werden fast immer durch Licht- 
schranken ausgelóst, wie zum Beispiel der 
kleine Granatwerfer, der aus dem Boden 
kommt. Ventile lassen entweder Gas entstró- 
men oder machen durch Giftgaswolken ver- 
sperrte Gange frei. 

- Zeitprobleme: Normalerweise habt Ihr un- 
endlich Zeit, urn eine Mission zu beenden. Es 
gibt allerdings wenige Ausnahmen. In der 
Mission, in der das Giftgas mit dem Fusion 
Pac zur Explosion zu bringen ist, hórt man 
ein Ticken, das immer schneller wird. Keine 
Panik! Ihr durft nur nicht so lange auf die 
Explosion warten, dann sollte nichts passie- 
ren. Auch Laserschranken und Schalter sind 
oft nur kurz wirksam, oder der Lift bleibt nur 
kurz in der untersten Etage. Ansonsten spielt 
die Zeit in Crusader keine so grofie Rolle. 

- Computer: JEDEN Computer benutzen! 
Sie zeigen oft wertvolle Infos wie Levelaus- 
schnitte oder offnen bestimmte Torę. 

- Rebellenbasis: Hier alle Resourcen aufful- 
len, eventuelle E-Mails von Maxis lesen, die 
WEC-Nachrichten nicht verpassen (sehr 
amusant), mit allen Rebellen plaudern und 
bei Weasel nachfragen, ob neue Ausriistung 
verfugbar ist. 

- Codes fur Turen und sonstige Durchgange: 
Ist irgendwo ein solches Eingabeinterface, 
dann findet Ihr den Codę in 99% aller Falle 
in einem Computer im selben Raum. In einer 
Mission findet Ihr den Codę fur die Tur 
direkt neben dem Startteleporter erst ganz 
am Ende oder einfacher hier und jetzt: 390. 




Ventilatoren 




Computerterminal 



■i 
I 



Codes fUr Tiiren, etc. 




(2olden Gamę Versand 

kih. Rolf Neumann. lósortef Słr. 74. 47137 Duisburg 

prasentiert: 



Der Seelenturm 

fur nur 79,90 DM 



und hier die absoluten Megahits: 



Worms, Transport Tycoon Deluxe 

Mission Super I.Q., Allien Odysey 
Panic in łhe Park, The Dark Eye 

Smgrt Patrol, Z, Top Gun 
Siedler 2, Formel 1 Grand Prix 2 

Fighter Duell, Caesar 2, Tilt 

Shock Wave Assault, The Hive 

Mad TV 2, ranTrainer 2, Der Planer 2 

Fatal Racing, Sim Isle, Humań Recall 

jeweils PC CD-ROM nur 89,90 DM 



weiłere Titel auf Anfrage 
Fon: 0203 / 446090 - Fax: 0203 / 428069-8 

Lleferung erfolgł per Nachnahme 




Prohleme bei Kollt*iis|iit»U*n i 



~Bei uns etkalten Sie Komplettlósaneen tlncl. 
"Plantu mi bdautetumgen) kii llast] ule neuen 
flioentm - mi "fallensfiele. 5hm HeispUl w: 




Abandoned Places 1 

Abandoned Places 2 

Alone in the Darie 1 & 2 

Alone in the Dark 3 

Al-Quadim 

Amazon 

Amberstar 

Ambermoon 

Beneath a steel Sky 

Detrayal at Krondor 

Big Red Adventure 

Bioforge 

Blue Force 

Buck Rogęrs 2 

Bureau 13 

Buned in Time 

Challenge of the S Realms 

Command & Conąuer 

Companions of Xanth 

Conspiracy & Redhell 

Cruise for a Corpse 

Crusader 

Curse of Enchantia 

Darkseed 

Darksun 1 

Darksun 2 

Daug, of Serp. & the Scroll 

Death Gate 

Discworld 

Dragon Lorę 

Dragonsphere 

Drcamweb 

Dungcon Master 1 

Dungęon Master 2 

EcoQuest 1 & 2 

Ecstatica 

Elder Scrolls: Arena 

Ehrira 1 & 2 

Erben der Erde 

Eternam 

Eye of the Beholder 1 

Eye of the Beholder 2 

Eye of the Beholder 3 

Fade to Black 

Flight of the Amazon Queen 

Fready Pharkas 

Gabriel Knight 

Goblins 2 S 3 

Guilty 



Heimdall 1 & 2 

Heli 

Hexx 

Hiihlenwelt 

Hook 

Inca 1 & 2 

Indiana Jones 3 

Indiana Jones 4 

Innocent until caught 

Ishar 1 

Ishar 2 

Ishar 3 

Ki,lh,:.ir;.k' 

Kings Ouest 5 & 6 
King's Ouest 7 
LanasorLore 
Last Dynasty 
Laura Bow 2 



Legend 1 & 2 
Legend of Kyrandia 1 
Legend of tórandia 2 
Legend of Kyrandia 3 
Legcnds of valour 
Leisure Suit Larry I, 5 & 6 
Little Big Adventure 
Loom 

LostEden 

Lost in Time 1 & 2 

Lure of Temptress 

Maniąc Mansion 1 & 2 

Mechwarrior 2 

Menzoberranzan 

Might and Magie 3 

Might and Magie 4 

Might and Magie S 

Monkey Island 1 & 2 

Myst 

Noctropolis 

Obitus 

Orion Conspiracy 

Panzer General 

Peppers Adventure in Time 

Phantasmagoria 

Plan 9 from outer Space 

Police Quest 3 & 4 

Prisoner of Ice 

Prophecy of the Shadow 

Ouest for Glory 3 & 4 



Ravenloft 1 

Ravenloft 2 (Stone Prophet) 

Redhell & Conspiracy 

Return of the Phantom 

Return to Zork 

RexNebular 

Ringworld 1 & 2 

Sagę von Nietoom 

Sam und Max 

Schatz im Silbersee 

Shadowcaster 

Shadow of the Comet 

Sherlock Holmes 

Shining in the Darkness 

Simon the Sorcerer 1 

Simon the Sorcerer 2 

Space Ouest 4 4 5 

Space Ouest 6 

Spirit or Adventure 

SlarTrek 1 & 2 

Star TYek: Next Generation 

Schwarzes Auge 1 - 24.80 DM 

Schwarzes Auge 2 - 24.80 DM 

Superheroleague of Hoboken 

The Scroll & Daughter of Serp. 



Treasure ofthe savage Frontier 

Ultima 7 l.Teil 

Ultima 7 2. Teil 

Ultima 8 

Ultima Underworld 1 

Ultima Underworld 2 

Under a killing Moon 

Universe 

Vcil of Darkness 

Vollgas 

Warriors of the etemal Sun 

Muiwwu 

Ween 

Wizardry 6 

Wizardry 7 

Woodruff 

Standic Neuzugange an Lpsungen 
Einfacn anruiai urra nachfragen. 

Ferner erhaltęl Ihr bei uns auch 
Eijkoren uno CJieanjrpgrammc, 
mit denen Ihr Eure Spiele mani- 
pulieren kónnt ! 



hhnltigen Angcbot. Fordcrt unsere Ocjamtlislc zum Preis vun 1 DM an. 
noch 15 DM plus Nachnahme 10 DM (Ausland 25 DM) bzw. 5 DM bei \ferk«sse Bel 
PTIWUy y" ° b M DM g"tf»U"' 4ie Nłchnahmelmstca Dniekfehler. Imuroer und PrelsaoĄ ningCT >«-halien wir uns voc 



fflagie Linę 



Wm 030/4911785 

oder Tel: 0172/3911072 
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- Lichtschranken: Aufpassen, denn die klei- 
nen roten blinkenden Punkte sind oft gut 
versteckt. Die Lichtschranken konnen fol- 
gende Auswirkungen haben: Alarm wird 
ausgelóst, auf dem Boden entstehen Energie- 
felder, ein Robo wird aktiviert oder die 
SchuBanlage geht los. 

- Energiefelder auf 
dem Boden: Nicht 
immer ist der einzige 
Weg sie zu iiberwin- 

den, der Versuch, mit moglichst wenig Scha- 
den iiber sie hinwegzuspringen. Manchmal 
stehen neben den Feldern kleine Generato- 
ren-Saulen. Sprengt Ihr diese, so fehlt die 
Energieversorgung fur die Felder und sie 
werden deaktiviert 

- Laserschranken: 
Werden entweder mit 
Knópfen oder Codes 
unschadlich gemacht. 

Hilft beides nicht, springt driiber oder rollt 
unten durch. 

- Schalter: Grund- 
satzlich betatigen. 
Nur ganz selten lost 
ein Schalter einen 
Alarm aus. Zusatz- 
lich zu den normalen 
Exemplaren gibt es 
noch rotę und blau- 

weiBe Schalter. Diese lassen sich durch 
gezielte Schiisse "umlegen". Oft deaktivieren 
sie dadurch Laserschranken, oder es bewe- 
gen sich FlieBbander bzw. Plattformen. 

- Oberwachungska- 
meras: So schnell wie 
nur móglich zerstó- 
ren. Aber nur in dem 
Moment schieBen, in 
dem sie sich von 

Euch wegdrehen, ansonsten konnen sie 
Euch vor ihrem Ableben noch registrieren 
und so eine Falle oder den Alarm ausló- 
sen, was damit endet, daB sich schón viele 
feindliche Einheiten auf die Teleportations- 
pads teleportieren lassen (gute, unerschópf- 
liche Creditsąuelle). 

- Mit der GL-303 oder der AR-7 konnen auch 
gegnerische Objekte oder Personen, die sich 
in einem angrenzenden Raum befinden, 
beschossen werden, ohne daB die Wand 
dazwischen den Flug Eurer Projektile be- 
hindern wurde. 








- Getrankeautomaten: 
Nur ein Gag! Wenn Ihr 
etwas Gluck habt, kommt 
eine Dose heraus. Aber 
spatestens nach der drit- 
ten Cola Light folgt 
gemeinerweise eine Gra- 
nate... 



Immer noch Probleme? 

Hier noch ein paar Tips zu Stellen, die nicht 
unbedingt auf Anhieb zu knacken sind: 

- Dr. Hoffmann steht 
vor mir, was nun? 
Zuerst eine Zeitlang 
warten, denn aus dem 
Teleporter kommen 
unendlich viele Soldiers, was eine ausge- 
zeichnete Creditsąuelle ist. Dann erschieBt 
Ihr Dr. Hoffmann. 




- Mission 15, hier erst eine Lasersperre, die 
eigentlich erst weggeht, wenn der Codę im 
Premier Computer eingegeben wurde. An 
der Lasersperre mit der GL-303 vorbei- 
schieBen und die dahinter liegenden Com- 
puter zerstóren. 

- Ebenfalls Mission 15: ein/e Verrater/in mit 
einem starken Schutzschild, die/der mit 
Silencer abrechnen will, ist fast unzerstor- 
bar. Hier gibt es zwei Vorgehensweisen: 1. 
Wenn Ihr die Generatoren zerschieBt, ist das 
Schutzschild unwirksam und man sollte 
leichtes Spiel haben. 2. Es gibt einen zweiten 
Key fiir die letzte Rettungskapsel. Erst die 
Person anlocken, immer ein Stuck vor ihr 
herlaufen und dann zuriick zum Hauptlift. 
Jetzt an der vorherigen vorbeilaufen in den 
Raum, wo der Silencer zuerst auf sie traf. 
Dort ist die Keycard nochmals. Das war's!! 
Viel SpaB beim Abspann. 



III 



Alle PaBwórter zur neuesten Auseinander- 
setzung zwischen den Volkern der Drulls und 
Kais erspielte sich Michael Philipkowski aus 
Mulheim a.d. Ruhr, sozusagen ein Nachbar 
Blue Bytes. 

Traut Ihr niemandem und wollt deshalb 
auch die Einheiten der Verbundeten selbst 
steuern, einfach im Spiel "Bauer" eingeben. 




Level 1 


Die Pratorianer 


2975462 


Level 2 


Vormarsch 


6487674 


Level 3 


Die Schiffe 


1564386 


Level 4 


Die Landung auf Kaar 


9745642 


Level 5 


Kampf urn die Fabriken 


3756838 


Level 6 


Das Flugzeugkombinat 


2957843 


Level 7 


Die Spaltung der Kais 


8844366 


Level 8 


Das HQ der Drulls 


237541 1 


Level 9 


Das Expeditionsheer 


3854653 


Level 10 


Urelis 


5647332 


Level 1 1 


Kai-Ryo in Gefahr 


4092664 


Level 12 


Die Nachschublinien 


7564366 


Level 13 


Skom 


8264241 


Level 14 


Der Panzerkeil 


3243554 


Level 15 


Terdon 


5487436 


Level 16 


Entscheidung iiber Skom 


1353411 


Level 17 


Der Hafen von Magalo 


4524338 


Level 18 


Vor Hallwa 


6731244 


Level 19 


In der Hauptstadt 


1243371 


Level 20 


Die Entscheidung 


6245425 



Tyrian 



Cheats fur Epics neue Ballerei Tyrian schick- 
te uns Christian Miinscher aus Geeste. Gibt 
man im Hauptmenu eins der unter CODĘ 
angegebenen Wórter ein, so kann man mit 
dem unter NAME angegebenen Schiff und 
den dazugehorigen Waffen spielen. 



Codę: 


Name 


Main Weapon 


Special Weapon 


Enemy 


Capt. U-Fighter 


Vulcan Cannon 


Dual Vulcan 


Stealth 


Ninja Star 


Star Burst 


Blade Field 


Stormwind 


The Elementar 


Mega Pulse 


Sandstorm 


Techno 


The Exp. PQZ 


Hyper Pulse 


Minę Field 


Unknown 


TX Silvercloud 


Muiti-Cannon 


Proton Dispersal 



Driickt Ihr F2, F3 und F6 
gleichzeitig, wird Euer Schiff 
unzerstorbar, auch wenn Ihr 
im Eifer des Gefechts Schild 
und SchiffshuUe verlieren solltet. 
Druckt Ihr F2, F6 und F7 
gleichzeitig, iiberspringt Dir den 
aktuellen Level. 
Die beiden F-Cheats funktionie- 
ren nicht immer auf Anhieb, 
also mehrmals probieren! 
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KoroSoft 

Jurgen Vieth 


CD-ROM 




1 1th Hour, Anleitung deutsch 


♦ 97,50 


3 D Lemmings, Anleitung deulsch 


89,90 


A IV Networks, komplet! deutsch 


89,90 


Across the Rhine, komplett deutsch 


97.50 


Air Havoc (Tower Simulabon), kpi. deulsch 


72,50 


Air Power, Handbuch deutsch 


78,50 


Amerika 1861-1865, komplett deutsch 


89,90 


Apache Longbow, komplett deutsch 


79,50 


Ascandancy, komplett deulsch 


84,50 


Battłe Isle III, komplett deutsch 


89,90 


Biing, komplett deutsch 


74.50 


Chaos Contro!, Handbuch deutsch 


82,50 


CivNet komplett deutsch 


89,90 


Clearing House, komplett deutsch (Borse) 


74,50 


Comanche deutsch * Gravis Analog pro 


96,00 


Command & Conquer, komplett deutsch 


89,90 


Command & Conquer, ameńk Version 


89,90 


Crusade, komplett deutsch 


86,50 


Crusader, No Remorse, komplett deutsch 


84,90 


Cybermage, komplett deutsch 


♦ 84,90 


Megapak 3 (Sammlung) 


82,50 


Das Schwarze Auge II .Stemenschweif* 


89,00 


Discworld, deutsche Untertitel 


89,00 


D-Info, das elektronische Telefonbuch 


49,95 


Dungeon Master ii, komplett deutsch 


89,90 


Earthsiege, komplett deutsch 


93,50 


Earthsiege, Erweiterungs-Disk, kpi. dl 


59,50 


Eurofighter 2000, komplet! deutsch 


89,50 


Fade to Black, komplett deutsch 


89,90 


FIFA Soccer 96, komplett deutsch 


84,90 


Flight Sim. 5.1, deutsche Version 


109,50 


Flight 5.1 Scenery .Las Vegas" 


69,90 


Flight 5.1 Scenery .Europę 1".kpt. deutsch 


64,00 


Fligh! 5.1 Scenery .Hawai* 


49,90 


Flight Unlimited, deutsche Version 


87,00 


Frankenstein, komplett deutsch 


♦ 96,50 


Frontier-First Encounters (ELITĘ 3), dl 


86,50 


High Octane, komplett deutsch 


89,90 


Hugo 3, komplett deutsch 


♦ 79,50 


Indy Car II, Handbuch deutsch 


82,50 


Jagged Alliance, komplett deutsch 


89,90 


Lands of Lorę II, deutsche Version 


♦ a.A. 


Legend ol Kyrandia III. deutsche Version 


89,00 


Links Scenery ,Riviera" 


49,00 


Live Acton Football, Handbuch deutsch 


79,50 


Lords of Midnighl deutsche Version 


96.50 


Magie Carpet II, komplett deutsch 


86,50 


Mech Warrior II, komplett deutsch 


86.50 


Monopoly, deutsche Version 


74,50 


Mysi komplett deutsch 


72,50 


Navy Strike. komplett deutsch 


97,50 


NBA Live 96, komplett deutsch 


86,50 


NBA Jam, Handbuch deutsch 


89.90 


NHL Hockey 96, deutsche Vers»n 


84,90 


Need for Speed, komplett deutsch 


86.50 


Panzer-General II, Handbuch deutsch 


* 79,50 


Perfect General II, Handbuch deutsch 


79,90 


PGA Tour Golf 96, Handbuch deutsch 


84,90 


Phantasmagoria. komplett deutsch 


93,50 


Pitfall (WIN 95), komplett deutsch 


86,50 


Pole Position, komplett deutsch 


92,50 


Rebel Assault 2 


♦ 72,50 


Sensible World of Soccer, kpi. deutsch 


72,50 


Sileni Hunter, Handbuch deutsch 


79,50 


Sim City 2000 Coltecbon, kompl deutsch 


92,50 


Simon The Sorcerer 2, komplett deutsch 


84,50 


Sim Town, komplett deutsch 


89,90 


Sim Tower, komplett deutsch 


89,90 


Space Guest 6, komplett deutsch 


86,50 


Space Mahnes, komplett deutsch 


84,50 


Startrek: Next Generation, deutsche Versk>n 


97,50 


Startrek Omnipedia 


84,50 


Steel Panthers, Handbuch deutsch 


79,50 


Stonekeep, komplett deutsch 


♦ 96,50 


Strike Commander, Handbuch deutsch • 


37,50 


The Dick 


♦ 72,50 


Tie Fighter 


♦ 72,50 


Top Gun, deutsche Version 


♦ 99.90 


Tower, Anleitung deutsch 


84,90 


Ultima Underwotld 1 u. II, Anltg. deutsch 


37,50 


US. Navy Fighters, komplett deutsch 


97,50 


US. Navy Fighters Data, komplett deutsch 


48,50 


Vollgas, komplett deutsch 


85,50 


Warcraft 2, deutsche Version 


89,00 


Whales Voyage II, komplett deutsch 


79,50 


Wing Commander III, komplett deutsch 


112,50 


Wing Commander IV. deutsche Version 


♦103,50 


Woodrutf, Schnibble of Azimuth, kompl. dl 


89,00 


WWF WresBemania, Anleitung deutsch 


89,90 


X-Wing, Cdlectors, dl Anleitung 


69,00 


3,5" 




ATP-Scenery .Italien" 


61,50 


Das Dschungelbuch, deutsch 


52.50 


Links pro Course, .Prairie Dune" 


49,00 


Links pro Course .Riviera' 


49,00 


Scenery Europę 1, f. FS 5.1, Handb. deutsch 64.00 


Scenery .Hong Kong" f FS 5.1, kpi. deutsch 


52,50 


CH-Virtual Pilot pro /Rudder Pedals pro. je 


189,50 


♦ = bei Drucklegung noch nicht lieferbar, 




Anderungen vorbehalten 




Vorkasse DM 6.90, Post-Nachnahme DM 9.90 


UPS-Nachnahme DM17.00 




Ausland nur Euroscheck plus DM 25.00 


KAROSOFT 


Postrach 404, 40704 Hilden 


Telefon 021 03/3 10 41 




oder02103/4 20 88 




Listę kostenlos! 






GroBhandel 
fur 

Computerspiele 
und Zubehór 
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Wir liefern auch: 

CD-ROM-Laufwerke 

Controller 

Festplatten 

Grafikkarten 

Joysticks 

Kabel 

Motherboards 

Netzwerkzubehór 

PC-Gehause 

Soundkarten 



Bitte nur 

Handler- 

anfragen! 



GroB Electronic 

Computerspiele + Zubehór 

Passauer StraBe13 
D-94133 Rohrnbach 
Tel. 85 82/9605-0 
Fax 85 82/9605-99 
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Die Spannung erreicht ihren 
Hóhepunkt! In tuenigen 
Tagen beginnt Ihr gigan- 
tischstes Hbenteuer. Zum 
ersten Mai merden die 
Grenzen zwischen Spiel, 
Simulation und Realitat 



*? 

&&ZZ& 




*#*?* 



I 



uerwischt! Ihr Jogstick 
mutiert zum Steuerknuppel, Ihr Monitor zum 
Cockpit. Sie sind an Bord des EF 2000. Er gilt in 
Fachkreisen ais realistischste Kampfflug-Simula- 
tion aller Zeiten und bringt Sie haarscharf an die 
LUirklichkeit heran. Jagen Sie alleine oder im 
Netzujerk mit bis zu 7 anderen Piloten iiber eine 
perfekt reproduzierte 3D-Landschaft. Lernen Sie 
den EF 2000 zu beherrschen wie ein leibhaftiger 
Dusenjet-Kampf pilot! 

►^►- Die Gestaltung basiert auf freigegebenen 
Informationen der British Rerospace und 
weltftihrenden Flugzeugingenieuren. 

►- Uber 4 Millionen km 2 perfekt reproduzierte 
3D-Landschaft. 

Der Spieler kommandiert bis zu uier „intelli- 
gente" Flugzeuge in Luft- und Boden- 
schlachten. 

Uber Netzujerk kónnen sich acht Spieler 
gleichzeitig heifie Gefechte liefern - in einer 
Ruthentizitat, die es nie zuuor auf dem PC gab. 
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Im Exklusiv-Vertneb von: 
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Lemmings 3D 

Wem wieder mai hunderte der griinhaarigen Nage- 
tierchen den Bach runtergegangen sind, der sollte 
zu den Levelcodes greifen, die diesmal ausnahms- 
weise nicht von einem eifrigen Leser, sondern direkt 
von Sony stammen. 



FUN 

1 TAKEADIVE 

2 THAT'S RIGHT/ BLIMBING 

3 BUILDTOSUCCESS/FANAGALO 

4 ITSARUNAROUND/DRICKSIE 

5 BOUNCEBOUNCE/KURTOSIS 

6 IT'S A BLAST/ GREGATIM 

7 CANDY CANE CLIMBER/ WALLAROO 

8 LEMMINGS INSIDE/ AVENTAIL 

9 A SHORT CUT THROUGH THE FOREST/ GAZOGENE 

10 CASTLELEMMALOT/JINGBANG 

11 IT'S A CLASSIC/ DIALLAGE 

12 ALPINEASSAULTCOURSE/BUNODONT 

13 TOWER OF STONE/ NAINSOOK 

14 SLIPPERYMAZE/YAKIMONA 

15 THE MAŻE/ FUMITORY 

16 DOWN THE MIDDLE WE GO/ CINGULUM 

17 HOLEINTEN/BESUWER 

18 CORKSCREWDIGGER/ANABLEPS 

19 ATTACK OF THE FIFTY FT LEMMINGS/ QUINCUNX 

20 ALILEMS/TARLATAN 

TRICKY 

21 SUGAR CLIMBER/ KAMACITE 

22 WHICHEXIT/GUMMOSIS 

23 THIS IS THE ARMY/ PrODNOSE 

24 FORE/NGULTRUM 

25 BREAKOUT/cottabus 

26 lemmhanger/ bedaggle 

27 follow the yellow brick road/ epicalyx 

28 all around the watch tower/ homaloid 

29 land ahoy/lallygag 

30 tooten lemming/bilabial 

31 a head above the rest/ cacofogo 

32 dot to dot/ metavurt 

33 shadow maze/slowburn 

34 oh no morę pyramids/ pellucid 

35 chocolate drop/ makimono 

36 lemilab/khuskhus 

37 garden maże/ displode 

38 play time/ racahout 

39 stilt walkers/orgulous 

40 king coder's tomb/ duncedom 

TAXING 

41 spaghetti junction/ caboceer 

42 picky platform/ geropiga 

43 let the race begin/ bontebok 




44 poles apart/ empyreal 

45 3d a lemming oddyssey/ langlauf 

46 ricochet/ nannygai 

47 if the timing is right/ saratoga 

48 rescue team/quintain 

49 which trampolinę!/ musquash 

50 lt's the name of the gamę/ zomboruk 

51 chaos maże/ skilling 

52 team work/ wobegone 

53 motherboard/bindieye 

54 away team/fraxinus 

55 birthday cake/ lindworm 

56 the arena/ curlicue 

57 t minus five and counting/ hanepoor 

58 snake/idemquod 

59 lemmtris/ blandish 

60 death slide/ malagasy 

MAYHEM 

61 thefivearches/choriamb 

62 brechin's staircase/ garganey 

63 tower of lemlab/ kaoliang 

64 skijump/ marocain 

65 the prisoner/ obtemper 

66 family tree/ tastevin 

67 driving rangę/ vellozia 

68 fife towers/ borachio 

69 overthetop/jackaroo 

70 the hangar/ collamon 

71 across the network/ banausic 

72 raiders of the lost lemming/ faburden 

73 the catacombs/ reckling 

74 sweet tooth teleporter/ mirliton 

75 hole in one, two, three/ opapanax 

76 fun fair/ bimbashi 

77 critical path/caatinga 

78 castle peralus/ penstock 

79 tuther circus level/ springal 

80 finał maże/ babirusa 
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Command & 

Conquer 

Auf der beschwerlichen Jagd nach Tiberium 
und feindlichen Basen, kommen die Missi- 
onsbeschreibungen von Olaf Heinen aus 
Siegburg gerade recht. Passend zum Spiel 
berichtet er im knackig-militarischen Stil. 

Szenariotips GDI: 
Mission 1: 

Direkt am Strand ein Lager errichten, aufier- 
halb der Reichweite der feindlichen Ge- 
schiitzturme. Diese vom Rak-Kreuzer be- 
schieBen lassen, ohne mit der Infanterie ein- 
zugreifen. Stattdessen die Kartę nach NOD- 
Truppen absuchen. Wenn keine mehr da 
sind, die Geschutztiirme angreifen (sofern sie 
den Schiffsbeschufl iiberlebt haben). Das 



Mission 2, Estland: 

Die NOD-Truppen im eigenen Lager zer- 
storen, dann mit dem eintreffenden MBF 
eine Kaserne bauen. Dort 15-20 Soldaten 
produzieren. Vier Bots beim Lager ais Ab- 
schirmung nach Westen zuriicklassen; mit 
allen anderen Truppen langsam nach Norden 
vorkampfen. Sobald die NOD-Einheiten vor 
dem Lager zerstort sind, kann dieses gefahr- 
los betreten, erobert und/oder zerstort werden. 

Mission 3, Lettland: 

Hier sind nur die Standorte der vier auszu- 
schaltenden Flakgeschiitze interessant. Eine 
steht ostlich des Startgebietes (oberhalb des 
Tiberiumfeldes); die anderen drei befinden 
sich auf der groBen nórdlichen Hochebene. 
Dort steht eine ganz rechts unweit der Klip- 
pen (kann vom Tal aus beschossen werden), 
eine andere ebenfalls in Klippennahe nor- 
dostlich des Startgebietes (kann auch vom 
Tal aus bekampft werden). Fiir das vierte 
Flakgeschiitz auf das Hochplateau begeben. 
Ihr findet es nordwestlich des Startgebietes. 

Mission 4, Polen (links): 

Die Bots nach dem ersten Angriff in die 
BMTs packen und iiber die StraBe direkt 
nach Norden fahren. Nach Uberąuerung der 
Furt und Durchąuerung des Tiberiumfeldes 
links abbiegen, die Infanteristen aussteigen 
lassen und von den Klippen aus die gegneri- 
sche Kaserne beschiefien. Sobald diese zer- 
stort ist, sich zusammen mit den Infanteri- 
sten den gegnerischen FuBtruppen widmen. 
Wohlgemerkt, vom Hiigel aus. Wenn alle in 
Reichweite liegenden Einheiten tot sind, stei- 
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gen die FuBsoldaten wieder in die BMTs und 
fahren zuriick in sudliche Richtung bis zur 
nachsten Kreuzung. Dort nach links abbie- 
gen und einfach dem StraBenverlauf folgen, 
der genau ins gegnerische Lager fuhrt, wo 
die Beseitigung der verbliebenen Truppen 
kein Problem mehr darstellen sollte. Sobald 
die im Lager herumstehende Tonne einge- 
sammelt wird, ist das Szenario zu Ende. 

Mission 4, Polen (rechts): 

Auch hier die Bots nach dem ersten Ansturm 
in die BMTs packen und schnell durchs Tal 
in Richtung Suden fahren. Dort siidwestlich 
eine Furt uberąueren und dem Weg dahinter 
bis ins Dorf folgen. Die Bots steigen jetzt aus 
und vernichten zusammen mit den eintref- 
fenden Verstarkungen (2 Wustenfuchse, 1 
BMT und 5 Grenadiere) alle Feinde. Sollte 
kein weiterer Angriff erfolgen, das Dorf absu- 
chen, bis alle Truppen vernichtet sind bzw. 
der Computer einen erfolgreichen Missions- 
abschluB meldet. 

Mission 4, WeiBruBland: 

Nach dem ersten Angriff werden die Bots in 
die BMTs verfrachtet und dann gehts so 
schnell wie móglich nach Nordosten, das 
Hochplateau hinunter (also an der StraBen- 
kreuzung weder rechts noch nach oben, son- 
dern diagonal). Nach Verlassen der Hochebe- 
ne einfach der dort beginnenden StraBe fol- 
gen, die ins Lager fuhrt und die Tonne ein- 
sammeln. Unterwegs samtlichen BeschuB 
durch Fahrzeuge und Infanterie ignorieren, 
auch wenn dabei eigene Fahrzeuge verloren 
gehen. Zógern ist bei dieser Mission der 
sichere Tod. Ein Tip: Die Infanterie ist auch 
gut auszuschalten, indem sie einfach mit den 
BMTs iiberfahren wird. 

Mission 5, Ukrainę: 

Zuerst schnellstens mit allen Truppen nach 
Osten iiber die Furt ins eigene Lager. Dort 
sofort alle Gebaude reparieren. Dann nach 



Westen hin mit einigen Truppen sichern. Mit 
allen anderen Einheiten langsam nach Nor- 
dosten vorriicken und die Furt erobern. Diese 
uberąueren und weiter nach Westen mar- 
schieren. Sobald das gegnerische Lager in 
Sichtweite gerat, zum Generalangriff blasen 
(zusammen mit jenen Truppen, die das eige- 
ne Lager bisher nach Westen hin abge- 
schirmt haben). Immer wieder Truppen 
nachproduzieren und hinterherschicken. Es 
miissen alle gegnerischen Gebaude (auch die 
Flakgeschiitze!) zerstort werden. 
P.S.: Wird vom Lager aus nordwestlich die 
Briicke iiberąuert, so findet man rechts der 
Briicke eine Kiste, die beim Einsammeln 
2000 Dollar freigibt. 

Mission 5, 
Deutschland (oben): 

Diese Mission entspricht in geographischem 
Aufbau und taktischer Vorgehensweise sowie 
Truppenbesetzung dem Szenario "5, Ukrainę". 

Mission 5, 
Deutschland (unten): 

Am Anfang alle Truppen mit einem Rahmen 
zusammenfassen und nach Stiden befehligen. 
Auf dem Weg die feindlichen Bots ausschal- 
ten und den anriickenden Panzer zuerst 
beschieBen, dann aber an ihm vorbeilaufen 
(ist dann zu langsam zur Verfolgung). 
Vormarsch erfolgt bis zur Briicke; diese dann 
uberąueren. Hinter der Briicke erreicht man 
in ostlicher Richtung ein beschadigtes GDI- 
Lager. Dieses reparieren, ausbauen und 
Truppen produzieren. Ein Tiberiumfeld liegt 
westlich des eigenen Lagers; weitere in der 
Nahe des feindlichen Quartiers. 
Zum NOD-Lager fuhrt eine Furt im Osten 
der GDI-Festung, und dann eine weitere 
Furt nordlich der letzten. Bis dorthin irgend- 
wann vorkampfen und einen GroBangriff 
starten. Wichtig: ein verstecktes Flakge- 
schiitz (siidwestlich des NOD-Lagers) muB 
ebenfalls zerstort werden. 




Mission 6 f Tschechien: 

Eine Mission fur den Einzelkampfer: Zuerst 
mufl er die beiden Flakgeschiitze diesseits 
des Flusses mit Zeitbomben zerstóren. An- 
schlieBend laBt er sich mit dem eintreffenden 
Hubschrauber tiber den FluB bringen, steigt 
am anderen Ufer beim Landefeuer wieder 
aus. Er begibt sich nach links auf die Hoche- 
bene und zerstort das nachste Flakgeschiitz. 
Sobald er die Hochebene komplett (bis zu den 
Randem!) erkundet hat, laBt er den Hub- 
schrauber zu sich kommen und fliegt in nórd- 
liche Richtung ins Tal hinunter. Wieder aus- 
steigen und nach Norden auf s nachste Hoch- 
plateau laufen. Dort angekommen, kampft 
man sich nach Osten vor. Sobald die Hoch- 
ebene erkundet ist, ruft man wieder den 
Hubschrauber zu sich. (Wichtig: Dieser muB 
auBerhalb des weiter ostlich gelegenen Flak- 
geschutzes landen!) Unser Mann steigt ein 
und fliegt nach rechts ins gegnerische Lager. 
Das Flakgeschiitz beschieBt den Hubschrau- 
ber zwar, doch eine Trefferserie kann dieser 
aushalten. Er landet direkt neben dem Flak- 
geschiitz und steigt blitzschnell aus, bevor 
das Geschiitz zum zweiten Mai auf den Hub- 
schrauber schieBen kann. Das Flakgeschiitz 
muB(!) ignoriert werden, stattdessen lauft 
der Kampfer im Lager direkt in óstliche 
Richtung, bis er die Landebahn erreicht. 
Diese sofort sprengen — und das Szenario ist 
gewonnen. 

Mission 7, Ósterreich: 

Alle Gebaude und Fahrzeuge (Ausnahme: 
Tiberium-Sammler) reparieren. Dann mit 
allen Bots und den drei Stahlhagel nach Nor- 
den bis zur Briicke ziehen. Alle anderen 
Fahrzeuge in Hóhe des westlichen Tiberium- 
feldes in Verteidigungsstellung gegen Angrei- 
fer aus dem Nordwesten bringen. 
Der Trupp an der Briicke riickt langsam vor, 
immer dem Weg nach. Grenadiere vorneweg, 
Stahlhagel in der zweiten Reihe. Zerstorte 
Bots nachproduzieren und hinterher- 
schicken. Am Ende kommt man zu einem 
Klippenrand, von dem aus das feindliche 
Lager mit der Artillerie beschossen wird. 
(Vorsicht: auBerhalb der Reichweite gegneri- 
scher Waffen bleiben!). Die Infanterie erst 
einmal nicht einsetzen. 
Inzwischen die Westfront unweit des Lagers 
aufriisten und langsam bis zum NOD-Lager 
vorriicken. Nach Moglichkeit die Tiberium- 
Sammler von NOD zerstóren. Wenn der 
Flughafen von der Artillerie zerstort wurde. 
schlieBlich den GroBangriff wagen, mit 
Unterstutzung der Artillerie und den Grena- 
dieren vom Hochplateau. 
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Mission 7, Slowakei: 

Eine sehr schwere Mission, da die zu schiit- 
zenden Zivilisten im Dorf standig in das 
neben ihnen angesiedelte Tiberium-Feld lau- 
fen und dabei sterben. Nachdem ein Lager 
sudóstlich des Startpunktes gebaut wurde, 
schnell drei Sammler produzieren und das 
besagte Feld ais erstes abernten. Doch auch 
dann ist die Gefahr nicht gebannt, da im mer 
wieder Hubschrauber mit feindlichen Bots 
im Dorf landen und die Zivilisten attackie- 
ren. Deshalb ein, zwei Panzer und eine 
Handvoll Rak-Zeros zur Flugabwehr im Dorf 
stationiert lassen. Auch wenn die ans Dorf 
angrenzenden Felder abgeerntet sind, immer 
einen Sammler dort abstellen und das nach- 
wachsende Tiberium einsammeln, sobald 
es erscheint. Da die Zivilisten auch ster- 
ben, wenn sie mit einer Bliitenwolke in Be- 
riihrung kommen, am besten unter dem 
Baum einige Fahrzeuge parken und damit 
den Weg versperren. 

Zu allem Arger gibt es auch immer wie- 
der Angriffe aus dem mit zahlreichen Trup- 
pen versehenen NOD-Lager, das die gesam- 
te Breite der Kartę im Norden ausfiillt. 



Man muB sich langsam vorkampfen (ober- 
halb des Dorfes beginnen und dann das 
Gebiet von Nordwesten nach Nordosten 
erobern) und geschickt Invasoren zum Ein- 
satz bringen. 

Mission 8, Ungarn: 

Mit allen Truppen diagonal nach links unten 
fahren. Oberhalb der auftauchenden Bruk- 
ke das Lager aufschlagen. Schnell 
einen zweiten Sammler bauen 
(ein zweites Tiberiumfeld be- 
findet sich am siidlichen 
Ende der Brucke). Irgend- 
wann tauchen am siidli- 
chen Kartenrand 5 GDI- 
Bots ais Verstarkung auf, 
die die Geschutztiirme 
am sudlichen Flufiufer 
zerstoren sollen. Diese wer- 
den jedoch erst einmal igno- ^fcj 
riert. Stattdessen gibt es in der 
unteren linken Kartenecke eine Truhe, 
die 2000 $ enthalt! Danach mit den Fiinf 
abwarten. Im Laufe des Szenarios mufl 
ubrigens eine zweite, zu der sudlichen iden- 




tische Truppe, erstellt werden, die sich vom 
Lager aus iiber die Brucke ebenfalls bis kurz 
vor die Geschiitze begibt, diese aber auch 
noch nicht angreift. 

Da die ersten Angriffe lange auf sich war- 
ten lassen, sollte man móglichst viel pro- 
duzieren und dann auf breiter Front (das 
ganze Gebiet nórdlich des Flusses aus- 
nutzend) langsam (!) vorrucken. Weiter- 
hin Einheiten produzieren, reparieren 
und hinterherschicken. Irgend- 
wann einen Ring um den óst- 
lichen NOD-Lagereingang 
schliefien (die Furt im 
Norden ignorieren), die 
feindlichen Sammler zer- 
storen und die NOD- 
Truppen nach und nach 
ausdiinnen. Ist der Gegner 
erkennbar geschwacht, er- 
folgt der GroBangriff (mit ein 
paar Invasoren im Gepack), bei 
dem der Laser am Lagereingang das 
Hauptziel darstellen muB. Gleichzeitig mit 
den beiden 5er-Infanterietrupps die Ge- 
schutzturme am Uf er zerstoren. 





TFX Eurofighter 2000 

CD 73, dO DM 
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TlTEL 

HthHout* 

30 Atlas IWin95l* 

3D Ultra PmbiM' 

Aces Collection 

Aces ol tha Deep 

Air Hovoc Conttollet* 

Air Power 

Alien Logic-Skytealms ot J. Wl 

Aliens 

Amerika 1861-1565 

Apache Longbow 

Battle Islelll Schattend Imp 

Bazooka Sue* 

Bung 

Bloodwmgs 

Burrled in Time-Journevman 2 

Buzz Aldrins Race Into Spaca 

Championship Manager 2* 
Chessmaster 50O0* 

CivNet(Win) 

Clearing House 

Command & Conquer I 

Command & Conguer US 

Crusader-No Remorse 

Cybet Judas* 

Cybetia 

Cybetmage-Darklight Awak.* 

Cyberspeed lWm95l* 

Oark Sun 2-Wake o 1 Revager 

OasDschungelbuchIWinl 

Dawn Patrol 

Oiscworld 

Otegon Lora - Dla Lagende B 

Oiegonspnere 

Dreamweb 

DSAIIISchartenubet ■ 



Ver. 

DA 



CD 

89.90 
99,90 
69.S0 
69.90 
84,90 

74,90 
37,90 
74,90 
83.90 
73,90 
86.90 
89,90 
69,90 
86,90 
82.90 
24.90 

95,90 
Vomo 
88,90 
69,90 
89.90 
89.90 
84.90 
Vom6 
78,90 
83.90 
75.90 
39.90 

29,90 

39,90 
39,90 
29,90 
Vom6 



89,90 
79,90 



89,90 
69,90 



Ladenlokal: 



NEUE STRASSE 1 21682 STADE 
TEL (04141) 4 36 56 FAX (04141) 4 36 58 

DORT GIBT ES AUCH: 

Tradingcards - Rollenspiele - Star Trek ■ 

Battletech Magie ... und jede Monge 

Computerspiole. Schau rein - es lohnt sich 1 1 1 



Der "fantastische" Laden 

FANTASY & SCIENCE FICTION PUR AUF ZWEI EBENEN 



TlTEL 

Oune 2-Battle ol Arakis 

Dungoon Keeper* 

Dungeon Master 2 

Earthsiege2(Winl* 

Earthworm Jim* 

Entomotph:Plegu» o l.D 

F-U7ANighthawk 

F-15StnkeEegle3 

F1 Grand Prix 2* 

Fade to Black 

FIFASoccer96* 

Gene Wars* 

Grand Pnx Manager (Win)" 

Hattncki 

Hugo 3* 

In the First Deutee* 

Indy Car Racing 

Kdnig der Lowen (Lion King) 

Kyrandia 3 - Malcolm's Rev 

Labyrinth ol Time 

LandsolLore2* 

Lasl Dynasty 

Lordsof Midmght 

lost Admirał 2 

Magie Carpet 2 

Master of Orion 

Mechwarrior 2 

Mechwarrior 2 

Megarace 

Menzoberranzan 

Monty Pyton... (Wln95l 

Myst 

NBA Live 96 Basketball* 

Nectaris 

Need for Speed 

NHLHockeyWCIessics 

NHL Hockey 96 



VER. CD 

DV 39,90 

DV 88.90 

DV 94,90 

Vomd 
Vomfl 
78,90 
39,90 
39,90 
93.90 
89.90 
78.90 
83.90 
86,90 
79.90 
73.30 
Vomt> 
24,90 



88,90 
29,90 
Vom(ł 
79.90 
94.90 

83.90 
39,90 
79,90 
79,90 
39.90 
39,90 
79.90 
69,90 



79,90 
29,90 
79,90 



39,90 
39,90 



59,90 
64,90 



39,90 



TlTEL 

Noctropolis Classic 

Panzer General 2 IWin95l - 

Panzer General 2 (WinSI* 

PawsotFury 

Periect General II 

PGA Tour Goli 96 

Phantasmagorla 

Phantasmagoria |Win95l 

Pitfall: The Mayan Ady (Win 95) 

Populous 2 /Poyyermonger Class 

Powergame 3 

Primal Ragę 

Prince ol Persia Coli." 

Privateer Classic 

Rayen Pro|ect 

Rayenlołt 2 - Stone Prophet 

Shadow Caster Classic 

Shanghai Great Moments (Wini 

Shannara" 

Shockwaye (Win95|* 

Sim City 2000 Coli. 

Sim City 2000 Coli. (Win) 

Sim City 2000 URK 

Sim City 2000 URK [Win) 

Sim City Enhanced 

Sim (sit; 

Sim (sle 

Sim Tower (Win) 

Sim Towet (Win95l 

Sim Town 

Simon the Sorcerer I 

Simon the Sorcerer 2 

Space Hulk Classic 

SpaceQuest6IWin| 

SSN Seawol) Classic 

Star Trek Ommpedia 

Star Trek: 25th Anmversary 



VEB. CD 

DV 29,90 



73,90 
73,90 
49.90 
79.90 
79,90 
85,90 
85,90 
79.90 
29.90 
69.90 
79,90 
Vom6 
29,90 
73,90 
74.90 
29.90 
7930 
Vomd 
79,90 
89,90 
89.90 



2430 

78,90 
78,90 
78,90 
78,90 
69,90 
39,90 
79,90 
29,90 
79.90 
29,90 
79,90 
29,90 



* 




59,90 
43.90 

78.90 
78,90 
78.90 

78,90 



79,90 



Telefonische Bestellannahme - 24 Std. pro Tag: 

TEL (04140) 82 30 ODER 7 85 - FAX (04140) 7 85 

PERSONLICHE ANNAHME: MO - FR: 10.00 - 18. OO UHR 

' ■ bo Drucklrgung nodi mdM mchwwti VoWł = ymh&ii-Hung mogUch DV = Oulvhr Vmwi DA = Oundir Anldning E = komplnt Engluch Tł * noch nichl bdunn 
Vfnan4korin: Voriuw DM6.W KndllUW DM 8.W Nidnahmt DM 9,«0 . DM ).- Pwl-NN<*hiht 10 DM Z20.- B«tll»ot .mmdki»i™(m! \u«Und nut grgot 
Vorta»ugl DM18.— (Vortai« nut pet Fum»-h«kl Imumctunti PnM*ndcrun|ftw vorbrhilw\. UHmjnK«ilangrVufT*l(l«w N*h»diubi n?«hl b grllot unsm allg 
CocMMml Bii|uem pn KtoMntr uMoi Wn akiq«erBl Eutocjjd. VM, Amnifir Eipim. Dum Club, MaWOrd MnOc Rlnjp. B. Rndunll-Krai 216(2 Sudc 



WARCRAFT 2 

CD 69,90 DM 



TlTEL 

Star Trek: Gonerauons* 

StatTtek Klingon" 

Steel Panthers 

Stonekeep* 

Stteetfightet 2 

Sttike Commandet (Classic) 

Subwat 2050 

SyndicatePlus Classic 

Synnergist* 

System Shock Classic 

TFX Eurofighler 2000 

The 7th guest 

The Last Dynasty (Win95) 

Thunderscape 

Tiny Troops 

Top Gun Fire At Will* 

UFO 

Ultima 7 Compilation 

Ultima Underworld I & II 

USN8vyFighterGold 

USS Ticonderoge (Wini 

Virtual Choss 

Voyeur 

Warcralt 

Warcrall f* 

Warhammer ■ Oark Ctusad' 

Warhammer - Im Schatten* 

Warlotds 2 0eluxe 

Whale^s Voyage II (Win) 

Whales Voyage II ID0S) 

Wing Armada Classic 

Wing Commandet 2 Classic 

Wing Commandet 4* 

Woli 

Woodtutf (Goblins 4) 



Ver. 

DV 

E 

DV 

77 

DA 

DA 

0A 

0V 

DV 

DV 

DV 

DA 

DV 

DV 

?? 

DV 

0A 

DA 

DA 

DV 

DA 

DV 

DA 

DA 

DV 

77 

DA 

E 

DV 

DV 

0A 

DA 

DV 

ov 

DV 



CD 

Vom6 
Vom0 
75,90 
Vom6 
29,90 
29,90 
39,90 
29,90 
Vomd 
29,90 
7330 
27.90 
79,90 
76,90 
69,90 
99,90 
39,90 
29,90 
29.90 
8930 
79.90 
79,90 
86,90 
79,90 
69,90 
75.90 
75.90 
75.90 
85,90 
85.90 
29,90 
29,90 



35,90 
35,90 
39,90 



69,90 
39,90 




R O R T) 



Mission 9 V Slowenien: 

Mit allen Truppen ostwarts ziehen, bis das 
Tiberiumfeld erscheint und das Lager auf- 
schlagen. Vorsicht mit dem Vormarsch nach 
Suden (und Osten), denn auf den Hoch- 
plateaus stehen Ge3chutztiirme. Damit 
Sammler (am besten zwei) ungefahrdet das 
groBe Gebiet im Nordosten abernten kónnen, 
sollten Hubschrauberlandeplatze (bis zu 
sieben Stiick) gebaut werden, die die Ge- 
schiitzturme nach und nach zerstoren. Wenn 
die Angriffe selten werden, langsam nach Su- 
den vordringen. Das gegnerische Lager erst 
angreifen, wenn die Hubschrauber alle Ern- 
temaschinen, die Raffinerie, den Laser und 
die Kaserne zerstort haben, ohne dafi der 
Computer sie nachbaut. Nicht wundern, 
wenn sich das hinzieht; man muB eine Menge 
Geduld bei diesem Szenario mitbringen... 

Mission 9, Rumanien: 

Was uber die Slowenien-Mission gesagt wur- 
de, gilt auch hier; mit dem einzigen Unter- 
schied, daB das Lager direkt am Startplatz 
aufgeschlagen werden kann, und dafi die 
Tiberiumfelder hier im Sudosten, nordwest- 
lich des Lagers und im Norden liegen. Das 
NOD-Lager befindet sich im Nordosten. 

Mission 10. Griechenland: 

Mit den Infanteristen und dem MBF so 
schnell es irgend geht, trotz BeschuB, nach 
Norden, dann nach Osten, am Geschutzturm 
vorbei, den nórdlichen Weg entlang, die 
nachste Biegung nach rechts und das Hoch- 
plateau iiberąueren. Am ostlichen Ende des 
Plateaus, unweit des Kartenrandes, befindet 
sich ein Tiberiumfeld. Dort sollte man sie- 
deln. Bald einen zweiten Sammler produzie- 
ren (ein zweites Feld liegt siidlich des Lagers, 
hinter der Furt). In den ersten Minuten 
keine Radaranlage bauen; stattdessen alles 
in Grenadiere und Panzer investieren, um 
die permanenten Angriffe zu iiberstehen. 
Vorsicht: nordóstlich des Lagers ist eine 
Briicke. Dort lauert die "Flamme der 
Erleuchtung", die erst einmal nicht provo- 
ziert werden sollte. Nach Abwehr der hefti- 
gen Attacken aus dem Norden, kann man 
sich der Produktion von Hubschraubern wid- 
men. Mit einem Wustenfuchs nach und nach 
alles erkunden, wahrend dann die Orcas die 
"freigelegten" Gegner zerstoren. Dann mit ca. 
6 Orcas und den Bodentruppen (ca. drei Pan- 
zer, 10 Grenadiere, zwei Wustenfiichse) in 
nórdliche Richtung aufbrechen. Das NOD- 
Lager liegt im auBersten Norden; fast uber 
der ganzen Kartenbreite. Die Hubschrauber 
fliegen standig Angriffe gegen die Sammler 




im auBersten Westen, bis sein Nachschub 
ausbleibt. Ausfalle des Feindes mit den 
Bodentruppen stoppen. Wenn kein Sammler 
in der Nahe ist, nach und nach die Flakge- 
schiitze im NOD-Lager angreifen und aus- 
schalten. Abgeschossene Orcas sollten unbe- 
dingt wieder erganzt werden. Sobald die vier 
Flakgeschutze vernichtet sind, kann zusatz- 
lich Luftangriff angefordert werden. Mit des- 
sen Hilfe, den Hubschraubern und den 
Bodentruppen den GroBangriff einleiten. 
Sobald der letzte NOD-Bot und das letzte 
Gebaude zerstort wurde, liiftet sich der 
Schleier in der nordóstlichen Kartenecke 
(bisher nicht zu betreten). Dort, auf einem 
Plateau, steht Agent Delphi. Wenn alle feind- 
lichen Truppen von der Kartę getilgt wurden, 
landet dort auch ein Transport-Helikopter, 
der den Agenten in Sicherheit bringt. 

Mission 10, Albanien: 

Wenn man weiB, wo die zu zerstorenden 
Flakgeschutze stehen, ist das Szenario keine 
groBe Herausforderung. Vier Geschiitze befin- 
den sich direkt oberhalb des GDI-Lagers, drei 
weitere am nórdlichen Kartenende; eins ganz 
rechts, eines etwa in der Mitte (di sae beiden 
sind vom Tal aus zu beschiefien, man muB 
sich also nicht extra auf die Hochebene 
bemiihen), und das letzte ganz links, direkt 
unterhalb des NOD-Lagers. Dieses stellt die 
gróBte Herausforderung dar; alle Truppen 
sollten sich ganz zum SchluB dorthin bege- 
ben. Der Hubschrauber landet anschlieBend 
im Suden unweit des eigenen Lagers. 
P.S.: Am ostlichen Kartenrand befindet sich 
ein Dorf (zu erreichen, indem man sich vom 
Lager zuerst nach Norden, dann nach Osten 
begibt). Dort Dorf befindet sich eine Kiste, die 
beim Aufsammeln 2000 Dollar freigibt. 



Mission 11, Bulgarien: 

Wie in Albanien, so ist es auch hier nur eine 
Frage um das Wissen der 7 Flakgeschiitz- 
Standorte. Vier befinden sich wieder direkt 
oberhalb des Lagers, eines auf der nórdlichen 
Hochebene (kann vom Mammut vom Plateau 
aus gefahrlos zerstort werden), eines ostlich 
der Furt (unterhalb des Lagers; ebenfalls ein 
potentielles Mammut-Opfer - Vorsicht vor 
dem Laser) und das letzte ganz im Osten am 
Lagereingang hinter der Briicke. Auch letz- 
teres ist eigentlich mit dem Mammut aus 
gehóriger Entfernung (wg. Laser) zu erledigen. 
P.S. Die 2000-Dollar-Truhe befindet sich in 
diesem Fali auf der nórdlichen Hochebene, 
direkt neben dem Flakgeschutz. 

Mission 12, Jugoslawien: 

Mit allen Truppen nach Westen fahren und 
das Lager zwischen den beiden Tiberiumfel- 
dern aufschlagen. Zwei Sammler produzie- 
ren, dann Panzer und Infanterie zur Vertei- 
digung. Wenn die Angriffe aus dem Nordwe- 
sten und Nordosten seltener werden, die 
restlichen Bodentruppen reparieren bzw. 
weiter verstarken. Dann sieben Hubschrau- 
ber und einen Ionenwerfer bauen. Mit den 
schweren Waffen die beiden Flakgeschutze 
im nórdlichen (ersten) Lager ausschalten, 
dann mit Hubschraubern, Ionenwerfern und 
Bodentruppen das Lager stiirmen. Silos und 
Raffinerie nicht zerstoren, sondern lieber 
mit Invasoren einnehmen. Die Befestigun- 
gen ausbauen und dann das - weiter nórd- 
liche gelegene - zweite Lager nach glei- 
chem Schema angreifen: die Hubschrauber 
schalten Laser und Geschiitzturme aus, 
die Truppen erledigen den Rest. Das feind- 
liche Hauptąuartier befindet sich ostlich 
des zweiten Lagers. 



ma7i 



Eceisliste 
aoioidsioi 

ynyediinJlllfiiL 



innstrarie wcuw u. --■ 22 



BiSg^g^SSgSES 



A/te reden iii/r vom Preis - Keiner redet vom Service! Bei uns wird SERYICE groB geschrieben ...und der Preis stimmt! 



PC-CDRom 

3D Lemminge 
DA 89,99 

1 lth Hour DA x89.99 

Aces o t. Deep Data3,5" DV 39.99 

Aces of the Deep DV 79,99 

Across the Rhine DV H99 

Action Soccer DV 74,99 

Adams Family Pubal DA 67,99 

Air Power DV 74.99 




tonekeep 



deutsche Verslon 
ca. mltte November 



89,99 



Albion 



DV 



LV 



Aliens 
DV 74,99 



Games Cheat 
GeneWais 
Grand Pnx Manager 
Hattnck / von Ikaron 
Heart of Darkness 



DV 29,99 

DV x82,99 

DV x89,9<> 

DV 82,99 

DV x89,99 



Alone in the Dark 1 ♦ 2 


DV 


59,99 


Apache Longbow 


DV 


79,99 


Archibald 


DV 


79,99 


A scen dano 


DV 


79,99 


Aztec Empire .... 


DV 


LV. 


Battlc Ule 2 +Data 


DV 


69,99 


Batoe Isle 2 / 3.5" Disk 


DV 


39,99 


Battk lik 3 


DV 


82,99 


Batman Fofever 


DV 


x84,99 


Bling 


DV 


64,99 


Bioforge 


DV 


87,99 



Heroes of 

Might&Magic 

DV 82,99 



Pinball Fantas Del. DA 69,99 

Pinball Illusions DA 64,99 

Pinball Wlzzard 2000 DA 69,99 

ca. Ende Nwwrfut 

Pole 

Position 

DV x89,99 



HI - Octane 



DV 87,99 



Bioforge Data 



DV x49,99 



BleifuB 
I>V 54,99 

Bundl Manag.Hatt ./3,5" dv 77,99 

BunedmTime DV 79.99 

BurnCyde DV 79,99 

Caribblan Desaster DV 89.99 

Championship Manager 2 DV x89,99 

Clearing House DV 69,99 

Comanche Compilanon DV 69,99 

Command 
Conquer 
DV 89,99 



HUGO 3 
DV 69,99 

Indy Car Racing 2 DA 74,99 

Jagged Alhance DV 89,99 

Jewelsof Oracle DV 84,99 

Kings Quest 7 DV 82,99 

Kiyeko Diebe der Nacht DV 62,99 

Knlghtt o. Xentar DV 89,99 

Kyrandia 3 DV 79,99 

Lukas TOP Adventure DV 78,99 



Pitfall DV 
Power ConipUatton enlhalt: 
o ISrneath Steel Sky DV 

o UFO DV 

o F14 Fleet Def. DA 

Pnmal Ragę DA 

Prisoneroflce DV 

Project Paradiese DA 

Psycho Pinball DV 

Q Pop DV 

RAN Tnunei 2 DV 

Raven Project DV 

Rebel Assault DV 



79,05 
59,99 



79,99 
87,99 \ 

x82,99 
69,99 
69,99 

x69,99 
77,99 
39,99 




Warcraft 2 

79.99 



CD-ROM 
dculsche Vertłon 
1 . Dezemberwoche 
V orbestelluneg - 
empfohlen !! 



Lost Eden DV 79,99 

Magie Carpet 1 Data DV 39,99 

MagkCarpet2 DV 79.99 

Methwarrtor 2 DV 79.99 



* 



Metal Lords 



DV x7S\99 



Comand & Conquer 2 DV 
Conquest of New World DV 



i.V 
i.V 



Crusade 



DV 84,99 



Crusader 
DV 79,99 

Cybermage DV x82.99 

Cyberspeed DV x77,99 

Das schwarze Auge 1 DV 39,99 

Das schwarze Auge 2 DV 69,99 

Day of Tentacle DV 39.99 

Der Druidenzirkel DV x82,99 

Der kapltallst DV 79.99 

Der Planer 2 DV x74,99 
Bonottft 16MB Arbeilssnełcher 

Der Talismann 
DV 79,99 

Destruction Derby DA 89,99 

Dune 2 DV 39,99 

Dungeon Keeper DV x87.99 

Dungeonmaslcr 2 DV 87,99 

Fade to Black DV 84.99 

FIFA Soccer 96 DV 79.99 

Fighter Duel DA x67,99 

Flight o Amaz.Queen DV 79,99 

Frankenstetn DV 94,99 

FX - Fighter DV 79,99 



Monopoly 
DV 69,99 

Mortal CoU DV 59,99 

Myst / voll deutsch DV 69,99 

NASCAR Racing DA 79,99 

NascarTrackPack DA 39,99 

NBA .lam Tourne m. DA 87,99 

NBA Llve 96 DA 79,99 

Need for Speed DV 79,99 

NHL Hockey 96 DV 79,99 

Panzer General 2 DV 

PGA I our Golf 96 DA 79.99 
Anfang DłŁ/Wlnd. 95 

Panzer- 
General 2 

DV x77,99 

Phantasmagoria 



Slipstream 5000 



DV 87,99 Star Trek 3/Final 



Phantas- 
magoria 

F.ndlk-h In deutscher \>r»lon 
CD-ROM 



' W"WaViTVW*ŁŁ goUBBeTÓrrat refcfct !! 



Star Trek Omrupedia 
Steeł Pantber 
Stooekeep 

SU-27 Sukhoi 
Terrrual Velocity 



EV 74,99 

DV 74,99 

DV x89,99 

DV 74,99 

DA 69,99 



cn.Mttte NoYsanber 



TFX 2000 

E u ro fighter 

DV x84,99 

EV x69,99 

DV LV. 

DV x79,99 

DV 74,99 




sołange~ 
CD 1942 Pacific A-W.Gold 
CD 7th Gueit 
CD Anruws+Worldcup 
CD Beneatta Steel Sky 
CD CMliiattoo 
CD Dawn Patrol 
CD Day ot Tentacle 
CD Der Patrlzler 
CD Dle verruckte Ralłay 
CD Formuła One GP 
CD lland of Faie/Kvran<ua2 
CD Indy Car Racing 
CD Labyrinlh of Tlm* 
CD Lands of Lorę 
CDMegaRace 



DV 77,99 CD NHL Hockey 94 



DA 49,99 
DA 24,99 
DV 29,99 
DV 29,99 
DV 39,99 
DV 29,99 
DV 39,99 
DV 39,99 
DV 39,99 
DA 34,99 
DV 34,99 
DA 29,99 
DA 34,99 
DV 34,99 
DV 29,99 
DA 34,99 



llth Hour 



CD-ROM 
dtsch-Versk>n 
mttte 
ovember 



89,99 



Tle Fighter 

Tle Fighter 

TUt Fllpper 

Top Gun 

TrlvUI Purtutt 

Ul Unser Autorennen 

US Navy Fighter Dato 



DA 
BV 

DV 

DV 

DV 
DV 

DA 

DV 



Rebel 

Assault 2, 
EV 69,99 

Rivers of Dawn DV x69,99 

Sam & Max DV 78,99 

SenilbleGolf DV 64,99 

Shannara DA x79,99 

Shine DV x94,99 

Silent Hunter DV x77,99 

Silem Steel DV 108,- 
Sim City 2000 Compuatjon - 

mit allen Dato s DV 89,99 

Sun Ule EV 79,99 

Sun Tower DV x79,99 

Sim Town DV 69.99 

Simon LSorcerer 2 DV 74,99 



USNavy Fighter Gold DV 

Uss Tnconderoga DV 

Vollgas DV 

Warcraft DA 

Warcraft 2 DV 

Werewolfvs Comanche EV 
Westwood Comptlatton: 

o KyrandU 1 DV 

o Kyrandla 3 DV 

o Lands of Lorę DV 

Whales Vojage 2 DV 

Willi Lembkes Manager DV 

Wing CommandeT 3 DV 

Wing Commander 4 DV 

Wipeout DA 

Woodruffand .... DV 
X-Wing incl.Missionsdisketten 

10 Bonusmissionen DA 



x79,99 

x69,99 

LV. 

54,99 

x99,99 
74,99 
69,99 
44,99 
89.99 
74,99 
84,99 
77,99 

x79,99 
69,99 
74,99 



79,99 
59,99 
97,99 
x97,99 
89,99 
77,99 
und 
62,99 



CD Plrałes Gold DV 34,99 

CDPrtvateer + auerData » DA 34,99 

CD Rebel Ai.ault DV 39.99 

CD Sun City DV 24,99 

CD Space Hulk DV 34,99 

CD Star Trek 1 DV 29,99 

CDStrikeComand.+Datat DA 34,99 

CD Syndlcale + Data DV 34,99 

CD Syrtem Sbock DV 34,99 

CD UFO DV 39,99 

CD Lltlma 7 CotnpUatton DA 34,95 

CD t hlma Underw. 1+2 DA 34,95 

CD Wing Armada DA 34.99 

CD Wing Comand. 2+Datai DA 34.99 
PC 3,5 F14 Fleet Defender und 

Mltilonidlikette DA 24,99 



Original C'reattvt Labi Produkte: 

SoundbUster 16 Value 

mit IDE 179,99 

SoundbUster 16 Pro 

mit IDE 249,99 

Soundblatter 16 Pro 

mit IDE und CSP 299,99 

SoundbUster AWE 32 

Value mit IDE 359.99 



"Z- 



DA 67,99 



Formuła One 



Ertcbeinungrtermln 
ca. Ende November 

Vorbertellungen empfohlen 



DA 69,99 



Space 

Marines 

DV 79.99 

Space Quett 6 DV 79,99 




DV 99,99 




Gravłi Analog Pro 
Gravii Gamę Pad 
Cravls Eliminator Card 
Gravit Fireblrd 
Gravls Pbónli 

hrustmaster Produkte ! 
JoysŁ FUght 2 
Joyit FUght Pro 
Joyit F 16 
Mark II Wappon - 
Contro! System 
Lenkrad Tl IncL 
FuB pedale 
Paddles 



Grrand Prix 2 

99,99 



CD-ROM 
voll deutsch 



59.99 



39,99 
39.99 
119,99 
189,99 



149,99 
269,99 
289.99 

199,99 

259,99 
219,99 



Sie haben Probleme mit der lostalUtion 
Ihrer Software ? Kein Problem, denn wir 
Ussen Sie nkht im Regen stehen ! 
Inslder wisien, bei Konflgurations - 
probleme CaU&PUy Hotllne anrufen 
und nacb Frank Klein fragen. Probieren 
Sie es doch elnfach mai aut. 

Hotline 0281-9529813 ' 

Auch In Sachen Hardware belfrn wir genie. 

Handleranfragen 
erwiinscht 
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Versandbedingungen: 

Ab DM 250,- Portofrei ■ Vorkasse DM 6,90 pro Paket (Euroscheck o. Bankeinzug) 

Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebu.hr 

Fur bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 1 5,- pauschal! 



DV= Spiel und Anleitung deutsch • DA = Anleitung deutsch 
EV= voll englisch • i.V= in Vorbereitung 
x= Spiel war bei RedaktionsschluR noch nicht am Markt 
Fur Druckfehler keine Hattung! Ladenprelse yąriieren. 



Der-Reue Stcategie-Knuller von SOFTWARE 2000 
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• 50 Cevel mit irrdividi 
Landkarteń 

• 5 auswahlbąre, interakth/e 
Gegrierintę^enzen 

; Einheften-unii Erfahrungswerte.błeiberf fur 
. die nachfolgendfen : Spielrunden ćrhalten 

• Rbllenspielorientierte Charaktere auf 
Sóiten der -Ąflarines 
Spielmojdi: Kampagne bder Standard 
im Kampagnen-Modus bis zu funf unabhangig 
agierende Parteien pro Spielrunde 

• 2 - 4 Spielermodus sowie Vorbereitung fgp ein 
Upgra.de einer 4-Spieler4Vletawe'H<option 
inśgesamt iiber 45 Mjriuten 3t)-Animation uńd 
Video-Sequerizen 

• uber 100 verschiedene Waf fen system e mit 
zusatzlichen Ausbauoptiorien 
bis żu 10.000 J~e!der groBe Landkarten 
SVGA-Grafik mit drer Zoomstufen zur Auswahl 
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SOFTWARE 2000 

Programmiert auf gute Uhterhałtung: 
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Mission 13, Jugoslawien II: 

Eine simple Mission. Mit allen Truppen nach 
Osten uber die Brucke (Vorsicht: direkt 
dahinter Artillerie-Beschufl), dann an der 
nachsten nórdlichen Kreuzung postieren und 
alle ankommenden Fahrzeuge zerstoren. 
Wenn niemand mehr nachriickt, das Gebiet 
nórdlich und óstlich der Kreuzung in aller 
Ruhe nach Restbestanden durchsuchen und 
vernichten. 

Mission 14, Bosnien: 

Mit dem MBF nach Norden uber die Brucke 
fahren und direkt dahinter das Lager auf- 
schlagen. Zwei, drei Sammler produzieren. 
Es gibt ftinf Tiberium-Felder: eines direkt 
beim Lager, eines im Norden, eines im Nor- 
dosten, zwei im Siidosten. Mit schweren 
Fahrzeugen alle Geschutzturme ausschalten. 
Dann langsam nach Osten zum ersten geg- 
nerischen Lager ziehen. Davor Stellung be- 
ziehen, Hubschrauber und Ionenwerfer 
bauen und warten, bis dieser aufgeladen ist. 
Wahrenddessen versucht NOD, neben einem 
der siidóstlichen Tiberiumfelder ein zweites 
Lager zu errichten. Seine Gebaude nicht zer- 
storen (zwecklos; werden immer wieder nach- 
gebaut), sondern mit Invasoren einnehmen. 
Ist der Ionenwerfer aufgeladen, das óstliche 
Lager zusammen mit Hubschraubern und 
Bodentruppen sturmen. Wichtig: Gegneri- 
sche Gebaude (vor allem Flughafen und 
Kaserne) nicht zerstoren, sondern erobern! 
Da kurze Zeit spater eine Atombombe von 
NOD geziindet wird und viele eigene Gebau- 
de vernichtet, ist man froh, wenn einem 
danach wenigstens noch die Bauoptionen der 
NOD-Seite durch die eroberten Gebaude zur 
Verfugung stehen. 

Bevor die zweite Atombombe geziindet wird, 
sollten die eigenen Truppen in nórdliche 
Richtung vorgeriickt sein und mit gebiin- 
delten Angriffen der Hubschrauber und 
schweren Waffen das Hauptlager von NOD 
gesturmt haben. 




Szenariotips NOD: 
Mission 1: 

Mit allen Truppen nach Suden bis zum Kar- 
tenende ziehen, dann etwas nach Westen; 
am zweiten Gebirge nach Norden abbiegen 
und dem Weg folgen. Das Dorf durchąueren, 
bis man am Kartenende im Osten eine helle 
Figur sieht. Diese tóten. 

Mission 2, Agypten I: 

Das feindliche Lager befindet sich im Nord- 
westen. Zuerst baut man deshalb im Sudwe- 
sten ein eigenes Lager, riistet die Truppen 
etwas auf und marschiert mit diesen dann 
der StraBe entlang nach Norden. An der 
nachsten Kreuzung nach links abbiegen und 
sich langsam ins GDI-Quartier vorkampfen. 

Mission 3, Sudan: 

Ais erstes die eigene Festung ausbauen, 
wahrend die Angriffe der GDI-Truppen abge- 
wehrt werden. Wenn diese nachlassen, wird 
sich mit vielen produzierten Einheiten in 
nordwestliche Richtung in Bewegung gesetzt. 
Das gegnerische Lager mufl erobert bzw. ver- 
nichtet werden; anschliefiend mit einem 
Invasor das Gefangnis einnehmen. 

Mission 4, Tschad: 

Mit den Truppen der vorgegebenen StraBe 
durch das Gebirge in siidliche Richtung fol- 
gen (Vorsicht; bald tauchen die ersten Geg- 
ner auf), bis man an der nachsten Kreuzung 
nach Westen abbiegt. Dort weitermarschie- 
ren, bis der nachste Weg erreicht ist. Diesem 
nach Norden bis in Dorf folgen. Das Dorf 
muB zerstórt werden. 

Ganz im Nordosten liegt iibrigens eine GDI- 
Festung, die jedoch ignoriert werden kann. 

Mission 5, Mauretanien: 

Mit allen Truppen (inklusive MBF) nach 
Westen ziehen, bis das Tiberiumfeld auf- 
taucht. Dort das Lager aufschlagen. Eine 
Landebahn, 3 Flakgeschiitze und zwei Tibe- 
riumsammler bauen (ein 
zweites Feld liegt west- 
lich des ersten). Mit einer 
massiven Truppenstarke 
in nordwestliche Richtung 
ziehen und auf dem Weg 
den feindlichen Sammler 
zerstoren. Nach Zuruck- 
schlagung des GDI-An- 
griffes den Weg zu ihrem 
Lager folgen, die Wach- 
turme dort ausschalten 
und dann die Gebaude er- 
obern bzw. zerstoren. 



Mission 6, Elfenbeinkiiste: 

Nicht ganz einfach, da die beiden Truppen- 
teile leider nicht zusammengefuhrt werden 
kónnen. Man sollte moglichst alle Einheiten 
am Gebirgsrand gleichzeitig marschieren 
lassen, damit auftauchende Gegner von zwei 
Seiten aus beschossen werden kónnen. 
Der Weg zum feindlichen Lager ist durch 
das Gebirge vorgegeben. Mit der kleinen 
Truppe auf dem Hochplateau startet man 
einen Scheinangriff, der einen GroBteil 
der GDI-Truppen an sich bindet, wahrend 
die gróBere Armee auf der Ebene das Lager 
angreift. Ein Panzer und ein Buggy wer- 
den von der restlichen Armee etwas ab- 
gesondert und beim Angriff an den Wach- 
turmen vorbei ins Lagerinnere gezogen, 
wo sich - umgeben von einem kleinen Zaun 
- die Bombę befindet. Mit dem Panzer den 
Zaun zerstoren; der Buggy sammelt die 
Bombę ein und fahrt durch den siidlichen 
Lagerausgang zum nachsten Hochplateau, 
wo ein Hubschrauber wartet. 

Mission 6, Nigeria: 

Zuerst mit allen Truppen nach Norden 
ziehen, bis man auf starkę GDI-Verbande 
trifft. Diese zerstoren, dann am Gebirgs- 
kettenende nach Westen abbiegen. Die 
Brucke iiberąueren und weiter in westliche 
Richtung bis vors Lager ziehen. Die Wach- 
ttirme ausschalten und schnell - bevor 
sie vom Computer erneuert wurden - das 
Lager sturmen. Mit den Invasoren einige 
Gebaude besetzen (am besten die Kaserne 
im Norden) und die Angriffe des Gegners 
so auf sich lenken, daB ein schnelles Fahr- 
zeug die Bombę (links neben der Kaserne) 
aufsammeln und durch den siidlichen Lage- 
rausgang zum Landefeuer fur den Hub- 
schrauber gelangen kann. 

Mission 6, Benin: 

Man riickt mit den Truppen in siidliche 
Richtung vor, folgt dem Weg an der zur 
Rechten auftauchenden Gebirgskette und 
biegt am nachsten Knick nach Osten ab. 
Weiter gehfs von dort in nórdliche Richtung, 
zerstórt unterwegs den Panzer an der Brucke 
(das Gelande hinter der Brucke ist vóllig 
uninteressant) und zieht wieder westlich. 
Nach einer Weile stoBen die Truppen auf 
einen Weg, der uberquert werden mufi. Óst- 
lich der kommenden Brucke liegt das GDI- 
Lager. Einen schnellen VorstoB wagen, 
die Bombę im siidlichen Teil des Lagers auf- 
nehmen und im Eiltempo die Festung durch 
einen Ausgang im Suden Richtung Lande- 
feuer verlassen. 
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Mission 7, Kamerun: 

Das eigene Lager sollte ausgebaut und nach 
- unvermeidlichen - Luftangriffen immer 
wieder repariert werden. Zuerst wird der 
Ubergang siidwestlich vom Startpunkt aus 
gesichert. Dann nimmt man die Briicke stid- 
lich des Lagers ein und sichert sie weitrau- 
mig nach Siidosten ab. Spater tief nach 
Suden bis zum Tiberiumfeld vorrucken und 
dieses abernten. Das Lager der GDI liegt im 
Osten (zu erreichen iiber einen der beiden 
ostlichen Ubergange). Da das Missionsziel 
darin besteht, die Farmbots umzubringen, 
diese sich aber scheinbar vollig unmotiviert 
iiber die Landschaft (und/oder in Gebaude 
hinein) bewegen, ist vorher nicht genau zu 
kalkulieren, wann die Mission denn nun 
erfolgreich beendet ist. Einmal gehfs sehr 
schnell, das andere Mai dauerfs langer... 

Mission 7, Zentralafrika: 

Dir besitzt zwei Truppenteile: Mit der Fahr- 
zeug-Gruppe nach Westen durch das Tiberi- 
umfeld ziehen und am ersten auftauchenden 
Gebirge dem Weg bis zur Briicke folgen. 
Diese muB iiberquert und die Truppen dort 



anschlieBend stationiert werden. Vorsicht, 
daB die eigenen Truppen den feindlichen 
Sammler nicht beschieBen (zieht 'ne Menge 
Unmut auf sich!). Mit den FuBtruppen und 
den Panzern an der Weggabelung nach 
links und kurz dahinter einen Panzer zer- 
storen. Umdrehen und an der Gabelung 
mit allen Truppen nach rechts ziehen. Lang- 
sam vorriicken. Nachdem rechts einige GDI- 
Bots zerstort wurden, startet man mit dem 
ersten Truppenteil (der an der Briicke ge- 
wartet hat) einen Scheinangriff und zieht 
dann mit allen verfugbaren Truppen rechts 
in das Lager hinein (Vorsicht: Wachturm!). 
Auf die Invasoren muB man achten, denn sie 
miissen jetzt so viele Gebaude wie móglich 
besetzen; auf jeden Fali naturlich den Orca- 
Landeplatz mit dem Hubschrauber darauf. 
Nun ist es ein Wettlauf gegen die Zeit: kann 
man schnell genug zum (nórdlich gelegenen) 
Dorf fliegen, alle Farmbots (auch die in den 




Gebauden!) zerstoren, umdrehen und ge- 
gebenenfalls wieder aufmunitionieren, bevor 
der Feind den eingenommenen Landeplatz 
im eigenen Lager dem Erdboden gleichge- 
macht hat? 

Mission 7, Gabun: 

Mit allen ankommenden Truppen iiber den 
vorgeschriebenen Weg laufen (es kommt 
einem relativ wenig entgegen). Wenn das 
Dorf und anschlieBend das GDI-Lager er- 
reicht wurde, so viel wie móglich zerstoren 
und alle Zivilisten ausschalten, bevor zu viel 
von einem selbst draufgeht. 
Etwa gleichzeitig mit dem Angriff deckt sich 
selbstandig ein ziemlich kaputtes NOD- 
Lager auf, das so schnell wie móglich repa- 
riert und dann ausgebaut werden sollte (Vor- 
sicht vor GDI-Angriffen aus der Gegend um 
das Gebirge oberhalb der Raffinerie). 
Das Tiberiumfeld, das der Sammler von sich 
aus aberntet, ist zwar gróBer, dafur aber wei- 
ter weg ais das, was westlich des NOD- 
Lagers liegt. Falls diese beiden Felder nicht 
reichen: ein weiteres grofles liegt am nord- 
westlichen Kartenende. 
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DV 
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DA 
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DV 
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DV 
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DA 
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DV 
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DV 
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719.- 


X-Com-Terror from t. Deep 
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DV 
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Dungeon Master 2 


DV 
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DV 
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DV 
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Bestellannahme 0-24 Uhr - Gratis-Gesamtpreisliste anfordern! - Fur nicht angenommene Ware berechnen wir pauschal 150,- ÓS. 
Unfreie Sendungen werden nur nach telefonischer Vereinbarung angenommen, Druckfehler & Preisanderungen vorbehalten, 
Versandkosten per Post 50,- ÓS zzgl. Nachnahme, ab 2,000,- ÓS versandkostenfrei. EMS auf Anfrage. Handleranfragen erwunscht. 
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Wenn die GDI-Sammler, die sich zu weit vor- 
gewagt haben, alle zerstórt sind (ca. 4-5), 
langsam vorrucken. Kurz vor den Wachtiir- 
men des GDI-Lagers gibt es dann noch ein- 
mal eine Kiste mit 2000 Dollar zu entdecken. 

Mission 8, Zaire (unten): 

Ganz langsam mit den Truppen nach Osten 
vorrucken. Dort befindet sich ein ziemlich 
kleines, beschadigtes NOD-Lager. Die Ge- 
baude miissen verkauft werden. Daraufhin 
erscheint ein Hubschrauber, 
der den Invasor und einige 
Truppen aumimmt. (Achtung: 
der Invasor mufl beim Ver- 
kauf des Bauhofs erschienen 
sein. Ist dies nicht der Fali, 
neu starten; das Szenario ist 
sonst nicht mehr zu gewin- 
nen.) Mit dem Hubschrau- 
ber zum kleinen GDI-Lager 
fliegen und dort den Bauhof 
einnehmen. Das Lager aus- 
bauen, wahrend die Angriffe 
der GDI-Truppen abgewehrt 
werden. Ais Antwort auf die standig auf- 
tauchenden Wiistenjager viele schwere 
Panzer bauen. Kurz vor dem Angriff auf 
das siid-sudwestlich gelegene GDI-Lager 
auch einige Rak-Zeros bauen, die die zwei 
Orcas abschiefien, die die GDI zur Vertei- 
digung besitzt. 

Mission 8, Zaire (oben): 

Was fur den anderen Zaire-Teil gesagt wurde, 
gilt eigentlich auch hier; nur mit dem Unter- 
schied, daB anfangs nur der Bauhof verkauft 
werden sollte und in der Kaserne lieber ein 
zweiter Invasor produziert wird, damit das 
Lager der GDI im Sudwesten schneller zu 
erobern ist. Zwei Sammler bauen und statt- 
dessen lieber langere Zeit auf die Radaranla- 
ge verzichten. Das feindliche Haupt-Lager 
liegt hier iibrigens im Nordosten. 

Mission 9, Agypten II: 

Mit dem Kommandobot zuerst alle siidlich 
und siidwestlich einzeln und hintereinan- 
derlaufenden GDI-Bots zerstoren. Dann muB 
es sich mit den plótzlich auftauchenden Rak- 
Zeros von NOD vereinigen und versuchen, 
die westlich gelegene Briicke von feindlichen 
Truppen zu saubern. Danach mit den eben- 
falls erschienenen Invasoren uber die Briicke 
schnell nach Siiden vorrucken. Am anriicken- 
den Panzer vorbei kommt man zum Lager, 
in dem man zuerst die Raffinerie erobert 
(aber nur, wenn der Sammler gerade aus- 
ladt). Die Gegenangriffe zuriickschlagen und 



dann den eigenen Ausbau vorantreiben. 
Vorsicht vor dem Schiff, das vor dem eigenen 
Lager auf und ab fahrt. Ein Tiberium- 
feld befindet sich direkt westlich vom Lager, 
ein zweites (nachwachsendes) ein ganzes 
Stiick nordlich der eigenen Festung. Ein 
drittes (ebenfalls nachwachsendes) Feld 
liegt im Osten. Mit starken Truppenver- 
banden zuletzt das nordóstlich gelegene 
GDI-Lager angreifen und auch das neutrale 
Dorf zerstoren. 




Mission 9, Agypten III: 

Die Mission ist vóllig identisch zum Szenario 
"9, Agypten II". 

Mission 10, Angola: 

Ganz vorsichtig in nórdliche Richtung vor- 
rucken und nach der Kurve den Rad in sud- 
liche Richtung einschlagen. 
Zum Zerstoren des GDI-Lagers reicht ein 
Hammer der Gnade und zwei schwere Pan- 
zer. Die beiden Flammen der Lauterung 
miissen bis hierhin unbedingt tiberlebt 
haben, da sie in der Lagę sind, die heftigen 
Gegenangriffe der GDI-Infanterie abzu- 
wehren. Der gesuchte Professor befindet sich 
auf einer kleinen Insel siidlich des Lagers. 
Mit einem Fahrzeug fahrt man um das 
Eiland, um mógliche Verteidiger auszuschal- 
ten. Dann mit dem Kommandobot (das eben- 
falls uberlebt haben muB) in das Tiberium- 
feld ziehen und den Professor so schnell wie 
móglich eliminieren. 

Mission 1 0, Tansania: 

Zuerst mit allen Truppen nach Siidosten 
ziehen. Vorsichtig agieren, denn bald kom- 
men einem zwei Panzer entgegen. Diese aus- 
schalten; dann an der nachsten Gabelung 
nach Siiden abbiegen. Dem "Weg" folgen, 
bis er zu einer in nórdliche Richtung 
verlaufende Briicke fiihrt. Diese ebenfalls 
iiberqueren und dem vorgegebenen Pfad 
nach Westen folgen. Hier kommt einem jetzt 
das erste Mammut entgegen. Spater folgt 



eine weitere Briicke, hinter dieser beginnt 
dann auch direkt das GDI-Lager, indem sich 
die restlichen zu zerstórenden Mammut- 
Panzer befinden. 

Mission 11, Mosambik: 

Anfangs sollte man am FluG entlang vorsich- 
tig nach Osten marschieren. Man stófit auf 
eine nach Westen ftihrende Furt, die man 
NICHT uberąueren sollte (dort gibt es nichts 
Interessantes). Ein kleines Stiick weiter óst- 
lich befindet sich eine weitere 
Furt, hinter der man nach Sii- 
den abbiegt (immer ganz am 
westlichen Rand entlangbe- 
wegen, sonst macht man die 
feindlichen Truppen auf sich 
aufmerksam). Sobald man das 
erste Gebirge erreicht, sollte 
man sich sammeln und mit 
hohem Tempo den Weg nach 
Siiden weiterlaufen, bis man 
den ersten Wachturm erreicht. 
Drei bis vier Bots zum Turm 
schicken. Sobald der zweite 
Wachturm auftaucht, weitere vier Bots an- 
greifen lassen. Dann direkt mit dem Kom- 
mandobot hinterher und die Tiirme spren- 
gen. Wahrenddessen sollten auch schon die 
Invasoren ins Lager laufen und es besetzen. 
So schnell wie móglich sollte eine gute Lager- ' 
verteidigung aufgebaut werden. Ein Obelisk 
des Lichts muB zum Eingang hin errichtet 
werden; auflerdem Flakgeschiitze (bis zu 
einer Gesamtzahl von 4-5). Dann erst sollte 
man langsam in die Offensive gehen. Ein 
Tiberiumfeld befindet sich nordlich des La- j 
gers; ein zweites, gróBeres, im Osten. Noch 
weiter óstlich liegt dann auch die GDI -Fest- 
ung. Man besitzt iibrigens zu Beginn einen 
zweiten Truppenteil, der vom ersten raum- 
lich getrennt ist und den man am schnellsten 
findet, indem man auf der Kartę die "N"- ' 
Taste so oft driickt, bis er die entsprechenden 
Truppen anzeigt. Leider sind diese Armeen 
vóllig sinnlos; man kann sie in aller Ruhe 
uber ihre Insel bewegen und jene Einheiten 
ausschalten, die sich einem in den Weg stel- 
len. Ansonsten haben sie keine Funktion. I 

Mission 11, Namibia: 

Die Mission entspricht in Geographie und 
Vorgehensweise der Mission 11, Mosambik; 
nur die Truppenzusammensetzung anders. 

Mission 12, Botswana I: 

Zieht die Truppen etwas nach Norden, dann 
durch das Gebirge Richtung Westen. Am 
Ende des Tals die Fahrzeuge stehenlassen 
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(das MBF in der zweiten Reihe). Mit einem 
Motorrad nach Westen fahren, bis eine 
Briicke erreicht wird, auf der zwei Mammuts 
stehen. Diese mit dem NOD-Mot beschiefien, 
dann aber verschwinden und die Mammuts 
zu den anderen locken. Sobald die Mammuts 
das MBF beschieBen, zieht man es nach hin- 
ten auGer Reichweite. Die Mammuts sind 
blockiert, wollen aber trotzdem das MBF zer- 
stóren und lassen sich infolgedessen in aller 
Ruhe vernichten. Von der Briicke aus befin- 
det sich in nordwestlicher Richtung ein Tibe- 
riumfeld. Dort das eigene Lager aufschlagen. 
Das nachste erreichbare Tiberiumfeld liegt in 
der nordwestlichen Kartenecke. Den Weg 
kann man mit einigen Panzern absichern. 
Danach mit schnellen Fahrzeugen die Kartę 
erkunden. Im Nordosten liegt das GDI- 
Lager. Westlich des GDI-Lagers liegt ein Tal, 
das mit 4-5 Panzern, einer Flamme der Lau- 
terung und 3-4 Bots abgesichert wird, denn 
von dort aus startet der Gegner immer wie- 
der VorstóBe. Vor der Briicke zur feindlichen 
Festung massive Truppenverbande zusam- 
menziehen und sie beim Angriff auf das 
Lager schnell einzeln hintereinander vor- 



schicken (Marschbefehle auf zusammengezo- 
gene Einheiten fuhren beim tJberąueren der 
Briicke sonst zu heillosem Chaos). Das zu 
erobernde Gebaude liegt am nordostlichen 
Ende des GDI-Lagers. 

Mission 12, 
Botswana II: 

Die Mission ist vollig identisch zum Szenario 
"12, Botswana I". 

Mission 13 
Siidafrika (links): 

Das Lager kurz hinter dem siidlichen Ge- 
birgszug in einer schmalen West-Ost-Linie" 
errichten. Im Norden des Lagers Geschiitz- 
tiirme aufbauen, um das Schiff zu zerstóren. 
Das Gleiche noch einmal in siidliche Rich- 
tung, um auch dort den Rak-Kreuzer zu ver- 
senken. Dann mit dem vorhandenen Tiberi- 
um eine kleine Armee aufbauen, die minde- 
stens zwei Invasoren enthalten sollte. Das 
erste Lager der GDI liegt im Osten. Die dor- 
tigen Tiberium-Silos miissen unbedingt ein- 
genommen (nicht zerstort) werden. Oberhalb 
des Lagers stehen zwei Transport-Helikop- 



ter; diese ebenfalls einnehmen. Dann eine 
Raffinerie und zwei weitere Invasoren bauen. 
Mit den beiden nach Norden fliegen und auf 
dem schmalen Landstiick die Gebaude ein- 
nehmen. Dort dann die Raffinerie hinsetzen 
und anschlieBend einen Obelisken bauen. Im 
ersten NOD-Lager die Landebahn verkaufen, 
sonst kommt jede zweite neu produzierte 
Einheit dort an. Auf den Sammler achten, 
denn das Feld endet direkt am Lager der 
GDI und er wird, wenn er zu nahe kommt, 
von den Tiirmen beschossen. Ein zweites 
Feld liegt im Osten; dort ist es allerdings hin- 
sichtlich des Beschusses nicht anders. Erst 
sollte man die naher gelegene Festung stiir- 
men. Vorher jedoch unbedingt den Tempie of 
NOD bauen. Die Gegenwehr in den Lagern 
ist schwach; dem Gewinn der Kampagne 
steht also kaum etwas entgegen. 

Mission 13, 
Siidafrika (Mitte): 

Auf dem oberen Teil des Gelandes mufi eine 
Basis mit den notwendigsten Gebauden 
errichtet werden. Einen besseren Lagerplatz 
findet man westlich des Ausgangspunktes; 
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dort sind zwei kleine Felder, die zum Aufbau 
ausreichen. (Im Westen befindet sich ein sehr 
groBes Feld, dort kann aber kein Lager auf- 
schlagen werden.) Irgendwann wird das La- 
ger von 1-2 Orcas angegriffen. Vier Rak-Zeros 
sollten reichen, um sie abzuschieBen. Spater 
tauchen nordóstlich des Flusses zwei Panzer 
und ein MBF auf, die erst dann angegriffen 
werden, wenn genugend Energie vorhanden 
ist, um einen Obelisken bauen zu konnen, 
denn die Festung wird ziemlich heftig ange- 
griffen. Wahrend der Aufbauphase dieses 



Lagers immer darauf achten, daB genug Geld 
fur einen zweiten Obelisken vorhanden ist, 
denn dieser wird schon mai zerstort. Die geg- 
nerischen Lager befinden sich am sudostli- 
chen Ende bzw. westlichen Teil der Kartę. 
Wenn man die erste Festung angreift, am 
groBen Tiberiumfeld nahe des 1. Lagers Rak- 
Zeros aufstellen, denn dort landen die feind- 
lichen Truppen mit zahlreichen Transport- 
Helis. Zum Abfangen der nach dem Rak- 
Zero-Angriff noch lebenden GDI -Truppen rei- 
chen dann einige Flammenwerfer. 




Phantasmagoria 



Manuel Duta aus Kirchentellinsfurt grausts 
vor gar nix und so wiihlte er sich durch Sier- 
ras Horror- Schocker. 

KAPITEL I 

Adrienne steht vom Kiichentisch auf und 
geht zum kleinen Schrank, wo sie in der 
Schublade Streichhólzer findet, die sie sofort 
ins Inventar aufnimmt. Sie geht ins EBzim- 
mer und betrachtet das Kaminfeuer. Dabei 
entdeckt Adrienne ein Schiireisen, das sie 
mit in die Abstellkammer nimmt. Hier zuerst 
das Licht anschalten, um einen klaren 
Durchblick zu bekommen. Sie schiebt den 
Teppich beiseite und legt damit eine Falltiir 
frei. Da sie klemmt, stemmt sie sie mit dem 
Schiireisen auf. Adrienne versucht hinunter 
zu steigen, aber es ist dermafien dunkel, daB 
sie erst ein Streichholz anziinden muB, bevor 
sie wieder den Weg nach unten nimmt. Die 
Spielfigur ist nun im Weinkeller. Sie 
erforscht die Umgebung und findet auf dem 
Boden einen Hammer, den sie sofort ein- 
steckt. Nachdem es hier nichts weiteres zu 



holen gibt, geht sie die Stufen zur Kuche 
hoch. Durch das EBzimmer bummelt Adrien- 
ne zur Eingangshalle und sieht sich dort den 
Kamin etwas genauer an. Spazz, die Katze 
wird gestreichelt und eine Zeitung vom 
Boden aufgehoben. Danach untersucht Adri- 
enne zuerst das Piano und dann die Flasche 
in der Bar. Neben dem Kamin ist noch eine 
Tur, die sie zu offnen versucht. Verschlossen! 
Adrienne geht daher zunachst iiber die Trep- 
pe in die l.Etage in Zoltans Zimmer. Sie ruht 
sich etwas auf dem Bett aus und nickt 
prompt ein. Durch einen schrecklichen Alp- 
traum wacht sie schweiBgebadet auf und 
schreit gellend nach Don, der sofort herbei- 
sturmt und Adrienne auf den Boden der Tat- 
sachen zuruckholt. 

Nach diesem Erlebnis inspziert Adrienne 
erst einmal den Schrank und die Schatulle 
und fórdert so ein Zigarettendoschen und 
einen edlen Ring zutage. Genau gegeniiber in 
Maries Zimmer nimmt sie die auf dem Tisch 
liegenden Karten mit, setzt sich kurz auf s 
Bett und liest einen Liebesbrief von Zoltan, 



den sie aus einer Nachttischschublade 
gefischt hat. Ihr nachstes Ziel ist das Fotola- 
bor am Ende des Ganges. Dort redet sie mit 
Don, der sie darum bittet, ihm AbfluBreini- 
ger zu kaufen. Sie dreht noch den Wasser- 
hahn am Waschbecken auf, bevor sie in die 
2. Etage geht. In ihrem eigenen Zimmer off- 
net Adrienne den Schrank und entnimmt 
fiinf Dollar. Sie schaltet das Notebook aus 
und geht in den Saal. Noch ein griindlicher 
Rundumblick (das Bild nicht vergessen!) und 
Adrienne verlaBt das Haus. Mit dem Auto, 
das im Hof steht, fahrt sie in die Stadt und 
redet mehrere Małe mit dem Makler, bis er 
uns einen Einblick in seinen Aktenschrank 
gewahrt, aus dem wir den fehlenden Schlus- 
sel nehmen. Wir betrachten auch noch den 
Briefkasten des abgelegenen Hauses. Durch 
den darin liegenden Brief erfahren wir den 
Namen des Eigentiimers. Zuhause konnen 
wir mit Hilfe des Schlussels endlich die Tur 
des Arbeitszimmers offnen. Nun lesen wir 
das Heft, das auf dem Tisch liegt. Vom 
Schreibtisch nehmen wir eine seltsame 
Skulptur, die wir genau betrachten und 
dabei einen Knopf betatigen. Im selben Zim- 
mer schauen wir uns den Kamin an und stel- 
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len fest, daI3 das Mauerwerk lose ist. Mit 
dem Messer stochern wir im Mauerwerk 
herum. Jetzt kónnen wir die dahinter liegen- 
de Kirche betreten. Wir nehmen das dicke 
Buch vom Altar und óffnen die mysterióse 
Schachtel darunter. Und plótzlich... 

KAPITEL II 

Nach dem uns Don gebeten hat, den AbfluB- 
reiniger endlich zu kaufen, klopfen wir noch 
einmal beim Fotolabor an und gehen dann 
zum Laden in der Stadt. Dort erhalten wir 
nach Anfrage den gewiinschten AbfluBreini- 
ger. Im hinteren Teil des Ladens finden wir in 
einem FaB einen Knochen, der natiirlich ein- 
gepackt wird. Wir geben ihn dem Dobermann 
vor Malcolm 's Haus, um uns freies Geleit zu 
Malcolm zu verschaffen. Doch wir werden an 
der Tur von seiner Pflegerin abgewiesen. Vor 
unserem Haus konnen wir nun endlich in die 
Scheune, in der wir uns umsehen. Plótzlich 
erschreckt Don uns von hinten. Wenn er auf- 
hort uns anzubriillen, geben wir ihm schnell 
den AbfluBreiniger. Danach klopfen wir ein 
letztes Mai an die Tur des Fotolabors. 

KAPITEL III 

Wir gehen zur Scheune, wo uns Cyrus von 
hinten iiberrascht. Wir reden mit ihm und 
bemerken, daB Harriet eingebrochen ist. Um 
ihr zu helfen steigen wir die Leiter hinauf, 
nehmen die Heugabel und benutzen sie, um 
an den Flaschenzug zu kommen. Wir ver- 
wenden ihn, um sie zu befreien. Wenn wir 
uns das Loch genauer ansehen, bemerken 
wir einen Nagel, der mit Hilfe des Hammers 
entfernt wird. Nachdem sie uns einige 
Sachen gesagt hat, sprechen wir sie nochmal 
an, bis es nicht mehr geht. In der 2.Etage 
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gehen wir zu der Tur, die von innen ver- 
schlossen wurde (Turmtur). Nun wenden wir 
den altbekannten Adventure-Trick an: wir 
stecken die Zeitung unter die Tur und mit 
Hilfe des Nagels entfernen wir den Schlussel 
aus dem Schliisselloch, der dann auf die Zei- 
tung fallt. Durch Ziehen an der Zeitung kón- 
nen wir den Schlussel nun einfach greifen. 
So, das ware geschafft. 
Wir gehen jetzt hinauf und offnen die Tur 
rechts und treten in das Turmzimmer ein. 
Auf der Kommode liegt ein Buch, das auch 
mitgenommen wird. Durch das Fenster 
sehen wir ein abgelegenes Gewachshaus, das 
wir zu diesem Zeitpunkt noch nicht erreichen 
konnen. Wir gehen zu Malcolm und geben 
seiner Pflegerin das gefundene Buch, in dem 
eine Widmung von Zoltan steht. Nun durfen 
wir mit Malcolm reden. Danach gehen wir 
direkt zum Antiąuitatenladen und reden mit 
der Verkaferin, die sich ais ein Fan von uns 
entpuppt. Aus Dankbarkeit erhalt sie von 
uns ein Autogramm. Durch weitere Konver- 
sationen bringen wir einige Fakten iiber den 
Platz in Erfahrung. Zuhause angekommen, 
regt sich Don unbegrundet iiber unsere 
Abwesenheit auf und benimmt sich immer 
merkwurdiger. 

KAPITEL IV 

Beim Betrachten des Teddybaren im Kin- 
derzimmer, fallt der Kopf ab. Uber dem 
Kinderbett schwebt eine Wolke, die wir 
genauer unter die Lupę nehmen sollten. 
In der Eingangshalle treffen wir auf Harriet, 
die uns die Zeitung abnimmt, um sie in den 
Mliii zu schmeiBen. Wir benutzen die Tiir 
im EBzimmer, um ins Freie zu gelangen. 
Dort ertappen wir Cyrus wie er versucht, 
unsere Katze zu erschlagen. Nachdem wir 
mit Cyrus geredet haben, verlassen wir kurz 
das Bild, kehren aber sofort wieder an den 
Platz zurtick. Dort sprechen wir erneut 
Cyrus wegen des abgelegen Gewachshauses, 
das wir vom Turmfenster aus gesehen 
hatten, an. Er rennt uns voraus, an der Gruft 
vorbei, zum Baum. Da wir den Sprung iiber 
das Wasser nicht wagen, bitten wir ihn, den 
Baum fiir uns umzustoBen. Nach einem 
Kraftakt von Cyrus, benutzen wir den Baum 
ais Briicke. Weiter rechts im nachsten Bild, 
sehen wir einen blinkenden Gegenstand, 
den wir vom Boden aufheben (Linse). Weiter 
den Weg entlang, bis wir auf das Gewachs- 
haus stoflen. Drinnen greifen wir nach dem 
Spachtel und werden damit Zeuge einer der 
langerwarteten Horrorszenen (ACHTUNG: 
nichts fur schwache Nerven, hihi). Nachdem 
wir unser schwaches Gemiit beruhigt haben, 



setzen wir die gefundene Linse ins Teleskop 
ein und schauen gleich mai durch. Wir sehen 
ein zweites Turmzimmer, das wir noch nicht 
kennen. Bevor wir gehen, lohnt es sich, in 
den groBen Blumentopf im Gewachshaus zu 
schauen. Auf dem Heimweg hóren wir ein 
Auto kommen. Es ist Mikę vom Telefon- 
dienst, den wir sofort ansprechen. Im Turm 
machen wir uns auf die Suche nach dem 
zweiten Raum. Wir reiBen mit dem Hammer 
die Holzwand auf und sehen das Geheim- 
zimmer. In der Truhe finden wir eine Bro- 
sche, die wir mitnehmen. Nachdem wir das 
Tagebuch aus der Truhe gelesen haben, 
gehen wir wieder in die Eingangshalle und 
erwischen Don, wie er Mikę bedroht. 

KAPITEL V 

Wir schauen erneut das Notebook an und 
entdecken eine neue mysterióse Nachricht 
auf dem Bildschirm. Nun betrachten wir alle 
drei im Haus befindliche Spiegel (Geheim- 
zimmer, Folterkammer, EBzimmer). Auf 
dem Weg zum EBzimmer treffen wir auf den 
aufgeregten Cyrus und geben ihm die 
Wahrsage-Karten. Nachdem wir alle drei 
Spiegel gesehen haben, rennen wir schnell 
zur Scheune, wo wir schon von Harriet und 
Cyrus erwartet werden. In der Seance er- 
fahren wir, daB wir die AuBerwahlten sind. 
Nun schauen wir uns den Harfenbrunnen 
an, in dem wir unsere tote Katze wiederfin- 
den. In der Eingangshalle vernehmen wir 




Stimmen und Musik (wie mysteriós). In der 
Mitte des Saales steht ein seltsamer Ap- 
parat. Wir schauen uns das an die Wand 
projizierte Bild genau an. Dabei entdecken 
wir eine Geheimtur, durch die wir hindurch- 
gehen. Wir laufen den Gang entlang, bis wir 
einen Zigarettenstummel auf dem Boden 
liegen sehen, der Don gehórt. Weiter geht es 
bis zum Lift, der durch Drehen des Rades in 
Gang gesetzt wird. Geradeaus den Gang ent- 
lang und den Knopf am Ende betatigen. Wir 
gelangen auf diese Weise in den Showraum. 
Beim betrachten des Zaubergerates erinnern 



wir uns an den Alptraum vom Intro. Back- 
stage offnen wir den Schrank und nehmen 
das Bild. Durch die groBe Pforte gelangen 
wir in die Eingangshalle, wo wir den vollge- 
laufenen Don sehen. 

KAPITEL VI 

Auf dem Weg nach drauBen treffen wir Mikę, 
mit dem wir reden. In der Scheune ertappen 
wir Harriet und Cyrus, die gerade fliehen 
wollen. Nachdem der Versuch, sie umzustim- 
men, gescheitert ist, iiberlassen wir sie ihrem 
Schicksal. Der Frau im Antiąuitatenladen 
drehen wir unsere Brosche an und bekom- 
men das Kruzifbc aus der Vitrine. Nach vie- 
lem Bitten erhalten wir ein Buch mit Zei- 
tungsauschnitten uber die Todesfalle in 
unserem Haus. Wir geben Malcolm das sig- 
nierte Bild aus dem Showraum und reden 
mit ihm. Von ihm erfahren wir, daB Don von 
einem Damon besessen ist und wie wir ihn 
bekampfen konnen. Ais wir wieder nach 
Hause kommen, hat Mikę seine Arbeit been- 
det und móchte heimfahren (hihi). 

KAPITEL VII 

Im Showraum schauen wir den Apparat 
neben dem Zaubergerat an. Jetzt schnell zum 
Fotolabor und durch die offene Tiir treten. 
JETZT HEISST ES RUHE BEWAHREN, 
denn dieser Teil des Spiels ist sehr rasant 
und schwer. Deshalb lest diesen Teil genau 
durch und pragt ihn Euch ein, denn zu Ian- 
ges Warten kónnte Euer Leben kosten !!! 
Nachdem Don uns ertappt, will er uns 
erwiirgen, aber mit dem AbfluBreiniger, der 
neben uns steht, veratzen wir ihm sein 
Gesicht. Wir nehmen die Beine in die Hand 
und spurten in das Kinderzimmer in der 
2.Etage. Dort nehmen wir den Glasplitter 
vom Boden und lauern Don hinter der Tiir 
auf. Sobald er uns sieht, stechen wir zu, 
spurten erneut zurtick ins Fotolabor und 
nehmen das dort liegende Buch vom Tisch. 
Don verfolgt uns bis hierher, doch wir iiber- 
raschen ihn mit einem Hammerschlag auf 
den Kopf. Wieder in der 2.Etage, rennen wir 
zur Geheimtur im Saal und benutzen den 
hiesigen Lift. Bevor Don uns wieder hoch- 
zieht, springen wir ab und rennen geradeaus 
weiter bis in den Showraum. Der sitzende 
Gast entpuppt sich ais DON, der die arme 
Harriet skalpiert hat. Nun gehen wir Back- 
stage, wo wir aus der Weste auf dem Boden 
den kleinen Schneemann entnehmen. Dar- 
aufhin lassen wir uns schnappen. Noch bevor 
Don uns richtig fesseln kann, geben wir ihm 
den Schneemann. Er steht auf und wir zie- 
hen daraufhin den Hebel, um die grausame 



Maschine in Gang zu setzen. Durch den Tod 
von Don wird der Damon freigesetzt. Durch 
den Geheimgang konnen wir vorerst fliehen, 
aber der Damon kommt hinterher und ist 
wiitender ais zuvor. Wir laufen nach rechts, 
weil der Weg geradeaus verschuttet ist. Um 
iiber den Abgrund zu kommen, benutzen wir 
das Wasserrohr iiber uns. Weiter den Weg 
entlang, tref fen wir auf eine Tur, die natiir- 
lich erst aufgeht, wenn der Damon nahe bei 
uns steht. Kaum ist sie offen, schliefien wir 
sie wieder und schieben den Riegel davor. 
Jetzt schnell weiter bis zu einem steinernen 
Tisch. Das Buch legen wir darauf und lesen 
daraus, wie wir den Damon besiegen konnen. 
Da wir keinen Talisman haben, bedienen wir 
uns an der Leiche neben dem Tisch. Nun 
schneiden wir uns mit dem Glassplitter in 
den Finger, um Blut zu bekommen. Dazu 
legen wir das Kruzifix und sprechen die 

magischen Worte 

(Wer noch mehr Blut und Gewalt sehen will, 
sollte sich von Don oder seinem Damon fan- 
gen und massakrieren lassen.) 
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Vom mittelalterlichen 
Strategen liber den 
Teppichfetischisten bis 
hin zum Mini Onassis 
werden heute wieder 
mai alle ungeduldigen 
PC-Fanatiker mit 
unfairen Hilfsmitteln 
versorgt. 




Magie Carpet 2 - 
Netherworlds 

Fliegende Teppiche nach Lust und Laune 
beschert Euch Dennis Wittig aus Berlin. Um 
die Level einzeln anzuwahlen, tippt die 
Befehlszeile NETHERW-LEVEL XX, wobei 
XX eine Zahl zwischen und 24 ist. Um z.B. 
in Level 15 zu beginnen, sollte das Komman- 
do folgendermaflen aussehen: NETHERW - 
LEVEL 14. Gebt Ihr NETHERW -LEVEL 25 
ein, erscheint ein Screenshot eines unbe- 
kannten Monsters (ein neues Bullfrog- 
Spiel?). 



Werewolf vs. 
Comanche 2.0 

Ebenfalls von Dennis ist eine Hex-Hexerei zu Novalogics neuen 
Helis. Editiert die dick gedruckten Hexpaare wie unten angegeben. 

Comanche 2.0 (Datei Comanche. Nam) 

020: FC 01 02 03 04 05 06 07 - 08 09 XX XX XX XX XX XX 

Damit besitzt Ihr alle Orden. 

230: 00 00 00 00 00 00 00 00 - 00 00 01 01 01 01 01 01 

240: 01 01 01 01 01 01 01 01 - 01 01 01 01 01 01 01 01 

250: 01 01 01 01 01 01 01 01 - 01 01 01 01 01 01 01 01 

260: 01 01 01 01 01 01 01 01 - 01 01 01 01 0-1 01 01 01 

270: 01 01 01 01 01 01 00 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00 

Alle Missionen kónnen nun angewahlt werden. 

1D0: 00 00 00 00 00 00 00 00 - 00 90 FF 00 00 00 00 00 
Jetzt habt Ihr 255 erfolgreiche Missionspunkte. 



Werewolf (Datei Werewolf. Nam) 

020: FC 01 02 03 04 05 06 07 - 08 09 XX XX XX XX XX XX 
Wiederum alle Orden. 

230: 00 00 00 00 00 00 00 00 - 00 00 01 01 01 01 01 01 
240: 01 01 01 01 01 01 01 01 - 01 01 01 01 01 01 01 01 
250: 01 01 01 01 01 01 01 01 - 00 00 00 00 00 00 00 00 
Freie Missionswahl. 

1 DO: 00 00 00 00 00 00 00 00 - 00 90 FF 00 00 00 00 00 
Na was wohl? 



Crusade 

Kónnt Ihr den begonnenen Feldzug mai wieder nicht beenden, 
weil Euch das Geld oder die Nahrung fur die benotigten Truppen 
fehlt? Rettung naht in Form einer Hexerei von Armin Menzel aus 
Hagen. Speichert das Spiel wie gewohnt ab und verlaBt das Pro- 
gramm. Geht mit einem Hex-Editor in das gespeicherte Spiel 
(CRUSADE\SAVEGAME\NAME.SAV) und sucht den Eintrag 
Eures Spielernamens. Dort andert Ihr die unten aufgefuhrten 
Positionen am besten auf FF FF (uber 65000) bei Geld und Getrei- 
de ab und seid somit Eure Sorgen los. Auf dieselbe Art und Weise 
ist es moglich, den Gegnern alle Geld- und Getreidevorrate auf 
Nuli zu reduzieren (einfach 00 00 eintragen). Mit diesem kleinen 
Trick durfte Eurer Eroberung eigentlich nichts mehr im Wege ste- 
nem 

0000FBF0: 00 01 00 00 00 00 00 01 - 01 32 Of 00 00 00 00 00 
0000FC00: 00 00 00 02 00 02 02 Ob - NN AA MM EE 00 00 00 00 

OOO0FC20: 23 01 06 00 00 00 01 00 - AA AA 00 00 BB BB 00 00 

0000FC70: 00 00 03 03 07 GG EE GG - NN EE RR 11 00 FB 00 
5F 

0000FC90: 00 00 00 02 00 AA AA 00 - 00 BB BB 00 00 03 00 00 

NAME = eigener Name 

GEGNER = Gegenspieler (kónnen auch mehrere sein) 

AA AA = Geld 

BB BB = Getreide 



Terminal Velocity 

Special-Stage fur Apogees 3D-Knaller gefal- 
lig? Dann gebt ais Piloten-Name "Terminal" 
ein und ais Callsign "Reality", et voila. Viel 
SpaB damit wunscht Euch Johannes Zetzl 
aus Erfurt. Dem kann ich mich eigentlich 
nur anschlieBen und komme somit gleich zur 
nachsten Schummelei ... 



Hollywood 
Pictures 

Ruhm und Ehre in der Traumfabrik fur 
ungeduldige Zeitgenossen. Mit dem Cheat 
und einer kleinen Hex-Hexerei von Steffen 
Groflhaus aus Duisburg sollte der Oscar in 
Starbytes "Hollywood Pictures" ohne weitere 
Schwierigkeiten zu gewinnen sein. 
Ihr wartet auf ein Drehbuch und verfilmt 
dies mit den bestmóglichen Schauspielern, 
Regisseuren, Statisten usw. Man muB vorher 
jedoch, auch wenn das Geld an sich reichen 
sollte, den hóchstmóglichen Kredit aufneh- 
men. Nachdem der potentielle Blockbuster 



abgedreht ist, zahlt Ihr den Kredit einfach 
zuriick, und schon drucken 999.999.999.999 
Dollar gewaltig aufs Konto. 
Um die Wartezeit bis zur Fertigstellung 
eines Films zu umgehen, speichert ab 
und setzt mit einem Hex-Editor die er- 
sten vier Zeichen im Savegame auf "01". 
Nach dem erneuten Laden des Spielstandes 
ist am folgenden Tag der Film fertig. Kas- 
senschlager in Rekordzeit; Onkel Spielberg 
wird blafl vor Neid. 




Der Reeder 



Um ohne Geldprobleme in See zu stechen, 
folgende Hexerei von Leichtmatrose Mi- 
chael Kahl aus Altenstadt anwenden: Mit 



einem HEX-Editor offnet man eines der 
SAVE-Games und tragt bei den folgenden 
HEX-Adressen "FF FF FF FF" ein. 



1. Spieler: 6468;6469;646A;646B 

2. Spieler: 658A;658B;658C;658D 

3. Spieler: 66C8;66C9;66CA;66CB 

4. Spieler: 67EA;67EB;67EC;67ED 

Damit diirfte nun auch der dickste Tanker aus der Kaffeekasse zu bezahlen sein. 
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CH-8600 Dubendorf 
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Attraktłves 
Bonuspunkte-Systerri 

Bestelle noch heute 
kostenlos unsere 
PC-5PIELE-NEW5 




Tolle Sachen! 

Live-Rollenspiel: Masken, Make Up, Kostume, Lederartikel, Waf- 
fen und Materialien zum Eigenbau; Mittelalter: Schwerter, Helme, 
Ketlenhemden (auch Eigenbau), Armbruste, Langbogen; Piraten- 
hemden, Fantasy-, Mystik- und historischer Schmuck, Buckles, Met, 
Trinkhórner und Kruge, CD's, Drachen und Magier, Karten und 
Spiele und mehr; Star Quest, das Science Fiction Postspiel u.s.v\.! 
Kostenlose Infos bei uns anfordei n: 




DIE DRACHENSCHMIEDE 5x in Deutschland: 10967 Berlin, 
SchónleinstraBe 29 • 44789 Bochum, UniversitatsstraBe 26 
• 86150 Augsburg, Wintergasse 1 (bald) • 91541 Rothenburg, 
Galgengasse 40 • Versand und Infos: 97993 Creglingen-Blum- 
weiler, Tel.: 7939-353, Fax: 7939-13 18. 
Hauptkatalog 20,00 DM Yorkasse oder 26,00 DM bei Nachnahme. 



Wir fiihren CD-ROMs fur PC und Audio-CDs 
Telef. Bestellung Mo-Fr 14-18.00 unter (TEL) 07263-20235 
oder: rund um die Uhr per Fax unter (FAX) 07263-4129 
oder: schriltl. an: die (?D, Gartenstr. 27A, 74925 Epfenbach 
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Aces Collection (dA) 72,00 
Al Unser Jr. (dV) 55.00 

Amenka 1861-1865 (dV) 89.00 
Apache Longbow (dV) 80,00 



Ascendancy (dV) 
Banie Isle 3 |dV) 
Bioforge (dV) 
Buried in Time (dV) 
Comm. & Conauer (dV) 
Crealure Sliock (dV) 
Cyberia (dA) 
Der Reeder (dV) 
Fade to Black (dV) 
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King's Ouest 7 (dV) 
Kyrandia 3 (dV) 
Last Dynasty (dV) 
Lost Eden (dVJ 
Magie Carpet 2 (dV) 
Mechwarnor 2 (eV) 
Myst (dV) 
NASCAR Racing (dA) 



90,00 
80,00 
85,00 
59,00 
90,00 
85,00 
72.00 
80,00 




Primal Ragę (dA) 
Prisoner o( Ice (dV) 
Psycho Pinball (dA) 
Rebel Assault (dV) 
Sim Isle (eV) 
Sim Tower (dA) 
Simon t. Sorcerer 2 (dV) 



85,00^ 

93,00] 

83,00 

59,00 

85,00 

79,00 

85,00 



NASCAR TrackPack(dA) 45,00 
NBA Live '95 (dA) 
Need tor Speed (dV) 
Panzer General 2 (dA) 
PGA Golt Tour '96 (dA; 
Phantasmagoria (ev) 
Pinball lllusions (dA) 
Pitfall (dV) 



Das <ti& #£-Angebot: 

Stonekeep (dV): 99,00 

NBA fam (dV): 85,00 



StarTrek: A Fm. Unity (dV) 100,00 
U.S. Marinę Fighters (dV) 45,00 
U.S. Navy Fighters (dV) 93,00 
Unneces. Roughness (dA) 59,00 
Vollgas (dV) 94,00 

Waterworld Action (dV) 90,00 
Werewolt vs. Com. (ev) 80,00 
Wing Commander 3 (dV) 1 05,00 
X-Com: Terror t.t.Deep (dV) 65,00 

preisanderumen u Weitere Spiele linden Sie 
cn in unserer kostenlosen Listę 

Ubrigens. 

<Oe0T> 

von<asse 6.50 om tuhrt auch preisgiinstige 
Nachn 1 1 .50 om p op ./Rock- und Blues-CDs 



95,00 
90,00 
84,00 
89,00 
90,00 
69.00 
85.00 
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Ihr habt 
Probleme mit 
Eurem PC? 
Dann seid Ihr 
in unserem 
Hardware- 
Sanitatszelt 
genau richtig - 
auch wenn 
die Verarztung 
manchmal 
weh tut... 



Kaufen # kaufen... 

Ich will mir ein Modem kaufen. Meine Fra- 
gen: Wieviel BPS sollte es haben - 14.400 
oder 28.800? Welche Markę sollte es sein, 
oder ist das egal? Kónnte ich mir das bei 
xyz bestellen? 

Wenn ich mir ein CD-ROM kaufen sollte, 
ware es dann besser, wenn ich noch war- 
ten wiirde bis die Kapazitat erweitert wird, 
oder kann ich mir jetzt schon eins zulegen 
(z.B. das Mitsumi FX 400)? 
Ich piane, mir auch einen neuen PC zu kau- 
fen. Sollte ich mir jetzt einen P5 kaufen 
oder warten, bis die P5s billiger werden? 
Oder sollte ich warten und die Technik 
noch ein wenig reifen lassen und mir dann 
einen P6, P7 oder einen P8 kaufen? 
Andre (Andi) Strauch, Nordkirchen 
Schlag zu! In der kurzlebigen Computer- 
branche lohnt Warten selten. Auch mir tut 
es weh, wenn ich daran denke, daB mein 
"alter", ein 486/33 mit 8 MByte RAM und 
200 MByte Platte fast genausoviel gekostet 
hat, wie mein "neuer", ein Pentium 90 mit 
1 GByte Platte, 24 MByte RAM. Das beste 
Preis-Leistungs-Verhaltnis bekommt man, 
wenn man die Komponenten kauft, die nicht 
mehr ganz neu sind. In Deinem Fali also 
nach der Reihenfolge Deiner Fragen: 14.400 
Baud bei einem Modem ist ok und giinstig, 
fur schnellere Gerate sehe ich im nachsten 
halben Jahr noch nicht den Markt, speziell 
wenn man in die Online-Dienste (CompuSer- 
.ve, Internet...) gehen will. Bei Mailboxen 
sieht es etwas anders aus. Hier haben 
schnellere Modems schon Einzug gehalten. 
Nachdem 28.800er Modems schon langer auf 
dem Markt sind, kann man auch die schon 
ganz preiswert kriegen. CD-Laufwerk: 4fach- 
Speed ist ok und preiswert, auf die nachsten 
Generationen zu warten, ist aus schon 
genannten Grunden nicht so gut (die ersten 
Laufwerke der nachsten Generation werden 
wieder sauteuer sein). Wer wirklich auf 
etwas Besseres spart, kann móglicherweise 
sogar noch einige Zeit mit einem 2- oder 
3fach schnellen Laufwerk auskommen. Ich 
persónlich warte tatsachlich noch darauf, 
daB die CD-Schreiber nochmal preiswerter 
werden. Die Geschwindigkeit ist nach mei- 
ner Erfahrung ab einem 2fach-Laufwerk 



eher zweitrangig (oder liegt das an meinem 
geduldigen Charakter?). Fur Computer all- 
gemein gilt das eingangs gesagte: 90er Pen- 
tiums sind inzwischen erschwinglich, 75er 
teilweise sehr preiswert, fur den gróBeren 
Geldbeutel konnen es 100 oder 120 MHz 
sein. Mein Tip: Lieber 90 MHz, dafur noch 
ein paar MByte Speicher zusatzlich. Das 
bringt bei vielen Spielen mehr Freude und 
bei "ernsthaften" Anwendungen und unter 
Windows 95 mehr Speed. Tatsachlich finde 
ich es teilweise richtig argerlich, dafl Rech- 
ner mit viel Power, aber wenig RAM (4 oder 
8 MByte) angeboten werden. 

CD-Laufwerk 
defekt? 

Ich habe mir vor kurzem das Spiel "Simon 
the Sorcerer II" auf CD-ROM gekauft, aber 
nun habe ich folgendes Problem damit: 
Immer wenn ich spiele, hangt sich mein 
Computer kurze Zeit spater auf. Das pas- 
siert aber nur, wahrend ein Sprachsample 
gespielt wird. Der letzte Teil des Samples 
wird dann immer wiederholt (Musik spielt 
normal weiter) und auf dem Bildschirm 
erscheint die Nachricht "read fault error 
drive d (a)bort (r)etry (i)gnore (f)ail", 
wahrend die Spielgrafik im Bild bleibt und 
sich nicht mehr bewegt. Danach reagiert 
die Tastatur nicht mehr, also muli ich den 
Computer ausschalten. Manchmal dauert 
es bis zu einer Stunde, bis sich der Compu- 
ter auf hangt, aber es passiert auf jeden Fali, 
auch bei Sprachsamples, die vorher schon 
ein paarmal problemlos gespielt wurden. 
Ich habe das Spiel auch schon ohne Sprach- 
ausgabe probiert, da lief alles einwandfrei. 
An der CD kann es auch nicht liegen, denn 
die habe ich auch schon einmal umge- 
tauscht. 

Dirk Beyer, Bremen 

Die Fehlermeldung besagt klar, dafi die CD 
nicht gelesen werden kann. Wenn aber nach 
mehrmaligem Drucken der V- oder T-Taste 
noch immer nichts geht, liegt es iiblicherwei- 
se an einer verschmutzten CD oder aber 
auch an der verschmutzten Leseeinheit des 
Laufwerks. Normalerweise haben die Lauf- 
werke jedoch eine automatische Selbstreini- 
gung, die mit Hilfe eines kleinen Filzes, iiber 
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den die Linse der Leseeinheit ofter gestri- 
chen wird, eine Verschmutzung verhindert. 
Wenn Du auch nach dem Austausch der CD 
immer noch diese Probleme hast, obwohl 
diese sauber ist, kann es tatsachlich auch 
am Laufwerk liegen. Das bekommst Du aber 
leider nur heraus, indem Du das Spiel auf 
einem anderen Laufwerk ausprobierst. 
SchlieBlich kónnen auch CD-ROM-Laufwer- 
ke Defekte haben. Sowohl der Servo-Mecha- 
nismus, der die Leseeinheit steuert, ais auch 
die Laserdiode oder das Linsensystem unter- 
liegen gewissen Fertigungstoleranzen und 
kónnen einen schon mai durch spontanes 
Ausfallen zur WeiBglut bringen. Von der 
Softwareseite aus solltest Du einmal alle 
Treiber in autoexec.bat und Config.sys ent- 
fernen, die nicht fur das Spiel benótigt wer- 
den. Auch smartdrive oder andere Cache- 
Programme gehoren dazu. Du hast nicht 
geschrieben, dafi Du diese Fehlermeldung 
auch bei anderen CDs hast. Wenn ja, dann 
ist es wirklich das Laufwerk. Wenn nein, 
kann es tatsachlich auch ein fatales Zusam- 
mentreffen zwischen einer schlecht beschrie- 
benen Serie von CDs und einem etwas lese- 
schwachen Laufwerk sein. Dann heifit es: 
Umtauschen (móglichst CD und Laufwerk) 



G E H T ' S 

Habt Ihrtechnische Fragen? Dann nichts 
wie Brief oder Fax formuliert! Auf Brie- 
fen, Faxen, Umschlagen, Disketten 
immer die vollstandige Adresse und 
das Datum angeben! Wer seine Fragen 
handschriftlich auf einem Fetzen Butter- 
brotpapier einreicht, mufc bei entspre- 
chender „Klaue" damit rechnen, dafS wir 
die Fragen schlicht nicht lesen kónnen. 
Bitte bei Faxen eine grofce, gut leserliche 
Schrift verwenden! Wichtig: Bei allen Fra- 
gen zur Rechner-Konfiguration hilft ein 
Screendump der autoexec.bat und der 
config.sys oft weiter ais zwei Seiten 
Gejammere! Eine Beschreibung der Hard- 
ware (RAM, Platte, Bussystem) kann 
ebenfalls nicht schaden. Schickt Eure Fra- 
gen oderfaxtan: 

MagnaMedia Verlag AG 
Redaktion POWER PLAY 
Stichwort: Erste Hilfe 
Postfach 1304 
85531 Haar 
Fax: 089/4613 5046 



CAfTlEfOR- 

Schmidt & Kreutz oHG 

Alter Kirchenweg 33-41 / 22844 NORDERSTEDT 

VERSAND TEL.:040-52193 18-0 • FAX: 547 99 12 
LADENGESCHAFT 521 93 16-0 

APACHE AH-64 LONGBOW/kd .... 77,00 DM 

ASCENDANCY 85,00 DM 

BATTLE ISLE Ill/kd 77,90 DM 

COMMAND & CONQUER/kd/us... 85,00 DM 

MAGICCARPETII/kd 84,00 DM 

MECHWARRIOR Il/e 85,00 DM 

REBEL ASSAULT Il/e *79,00 DM 

WARCRAFT Il/e *73,00 DM 

WING COMMANDER IV/kd ?????????? 

"Z" *69,00DM 

Komplette Preisliste erhalten Sie im Ladengeschaft und 

auf Wunsch auch zugeschickt (Post/e-mail/compuserve)! 

Ladengeschaftspreise kónnen variieren 

*Termin bei Anzeigenschlufi: Mitte November 95 

kd.: komplett deutsche Version / e: englische Version 

Irrtumer und Preisanderungen vorbehalten. 
Versandkosten: 9.50 DM plus 3.00 DM Nachnahme - ab 200.00 DM 
Bestellwert versandkostenfrei - Auslandsverkauf nur gegen Yorkasse! 




Jr Command | 

mgj &Conquer a 



2X soviel Sp ielfreude!!! 



Uamestorm 

-J Der Software- Versand 

Ncrbal Ruckert, Rausdorfer StraBe 43. 

22946 GroBensee 

Mo. - Fr 9 00 - 18.00. Sa. 10.00 - 14.00 

Teł.: 04154/6483 
Fax: 04154/607 54 

E-Mail 100 o7l 1117 (gCornpuservecorn 



jgj^ 100 (I) Ihc und tempa Ex prlTvjlral» olan 
von Top-Splelem zum gol. AmprobUranl 
30 imo oUIII* MIIHr»tri l.ql»n und 
Taktlken aus 500 Janran Mlliargeschlchle 
( zB. achlgta SchlacMordnun a ...u.y.m.l) 
Mehr SpieUpafl (I) durch 70 Ertebnla - • 
ScMO— I und Sotorthllian zu allen * 
kniffligen Sruanonen ohna die LOsung zu 
yerraton (viele yęfaieckie Hinwelsall). 
1 KompiertlOsung im Oahelmumachla fl. 
folie SD-Oalłndakarlen mii «utg»- 
trlckalen Taktlkaklzzan (oeńlaj)! 
10 naua Autoabenalellungen von Profl- 
•plalam auagadachl zum "knacken"ll 
(Unglaub»cr W)Tflck»1 ( OehalmleylT ). || 
Was wli faug g elunden haben und wb« 
nlchl Im Handbuch slehi, gfalaunHchg 
Delails. Hlltatalaln . Uberslchlen. ... 
. Plłh MJPnS (PW "Kno ptdnjck" ' 
Jeden Leveli). EDITOR Ha Geld. Leben. 
AuarTjtiuncuijM^ ^^a, 
ć' r GSE |[ffl8uch von begelslene 

Splelarn Ku Spieler (COMMAND & CON- 
OUER lal (c) by Wrgln und Weatwood-Sl ) 
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Vorkasse ♦ 3DM^HP^ / 
. Nachnahme ♦ 9,80 DM / 

Rolf Scheitza U Itd.1 

ClaudiusstraBe 19 
446 49 Herne 2 

~XTet.(02325)798521 

^■Tunrnnr.iii.!!!. 1 ! 



Daa MEO.A-INFO! 



Asoendancy 
Coimand & Conąucr 

Descent 
Discworld 
Dungeon V 
Fade to Black 
Freddy Pharkas 
Heartof Darkness* 
Hi-Octane 
Lode Runner 
Lósungsbiicher versch. 

irpe(2 
Megapack 3 
ath u.i Cyclone* 
Micro Machines 2 
Need for Speed 
Networks IV 
Phantaonagorta* 
Pitfidl(WINs)S) 

Pnmal Ragę 
Space QiM«t 6 

Vollgas 

Wacky Wheels 
Waniors 
Whales Voyage 2 
Wing Commander 3 
Woodruff 



o a 

DV 89,90 

DV J7.90 

DV77.90 

DA 84. Vi 

DV 81,90 
łA 

DV 89.90 

DV 69,90 DA 68,90 

DV 10.10 

DV 87.70 

DA 71,90 DA 68.90 

DV 87,70 

DV 89,90 

DV 94,40 

DV 87,70 

DA 87,50 

DV 87.«0 

DV ks.oo 

IM 61,60 

DV 75.90 

DV 87.10 



(02326) 50324 



Fan bcsnrnmtes Spiel nicht gefunden? Unsere 
Softwaie und Zubenór-Liste wird standig erwa- 
tert Fragen Sie uns auch, wenn Sie an alteres 

Spiel suchen 

Wir fiihren neben PC-Spiden auch Spiele und 

Zubehór tur Amiga, Nintendo und Sega 

An- und \ferkauf von gebrauchten Spielen 

Rufen Sie an und lauen Sie sich 
informieren! 

\*r»n<*.<*to> DM lO.-zzgl NN. ptf IIPSDM 15.-27*1 
NN. VlA«»e OiC-Scheck) DM 6,-, * DM 200,-VVj- 
Mtidkc*la4rti. Ausbnd nur iKgoi V<ikane zzaL DM 20,- 
• = bd Drucktcgung noch mcht licfotar Imum vort>chal- 
Im Fcrdon Sie uraert Prealsle mil DM J.- fnrtiolcn 
DFN A4 ROckumKlilaa an 
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SCSI-Soundkarte? 

Ich besitze einen Pentium 90 mit einem 
SCSI-2 CD-ROM-Laufwerk. Da ich mir einen 
Soundblaster oder eine andere Soundkarte 
kaufen móchte, habe ich in verschiedenen 
Computerzeitschriften Tests und Anzeigen 
durchgelesen, aber nur Soundkarten gefun- 
den, die einen IDE oder E-IDE-Anschluft 
haben. Deshalb will ich jetzt wissen, ob ich 
mir trotzdem eine solche Soundkarte kau- 
fen kann, oder ob diese dann nicht das CD- 
ROM Laufwerk anspricht. 
Lars Wetterung, Stockelsdorf 
Du kannst Dir ohne Probleme in dieser Hin- 
sicht irgendeine Soundkarte kaufen. Was Du 
nicht kannst: das CD-ROM-Laufwerk daran 
anschlieBen. Das bleibt weiter am SCSI-Con- 
troller und wird dort auch weiter angespro- 
chen. Ich kenne keine Soundkarte, die iiber 
eine SCSI-Schnittstelle verfugt, das scheint 
mir auch wenig sinnvoll. Gute SCSI-Control- 
ler sind auch nicht ganz billig, da ware schon 
eher die Integration eines Soundchips auf 
einem SCSI-Controller denkbar. 

Speicher (der softe) 

Ich bin kurz vorm Verzweifeln, bitte helft 
mir bei meinem Problem. Ich besitze einen 
Pentium 100 mit 8 MByte RAM und 1005 
MByte Festplatte. Mein Problem: Ich kann 
eine ganze Menge Games wie zum Beispiel 
Wing Armada, Alone in The Dark I, II, III usw. 
nicht installieren, weil mein Speicher zu 
klein ist. Was kann ich dagegen machen? 
Marco Senft, Dortmund 
Ein kurzer Blick auf die von Dir mitge- 
schickten Dateien autoexec.bat und 
config.sys zeigt Dein Problem: Gerade einmal 
562 kByte lfiBt Dir DOS fur Spiele. Die 
Losung ist jedoch einfach: zu viele (teilweise 
unniitze) Programme und Treiber lungern in 
den Startdateien herum. Versuchsweise soll- 
test Du vor die nicht benótigten ein REM 
schreiben. Keine Angst, selbst wenn Du das 
iibertreibst, wird Dir mitgeteilt, dali einem 
Programm etwas fehlt. In der Reihenfolge 
der "Schandtaten": config.sys an: ppr.sys 
kennichnich brauchichnich. Ist das Pro- 
gramm zum Spielen nótig? Ebenso diirfte es 
mit folgenden Treibern fur Deine Soundkarte 
sein. Wenn das nicht genugt, kannst Du 
noch den ifshlp.sys mit einem REM verse- 
hen, vor dem nachsten Windows- Aufruf mufi 
er aber wieder vorhanden sein. Die Auto- 
exec.bat hat auch noch einiges zu viel. Da 
sind z.B. die Treiber fur After Dark und der 
Bildschirmschoner. R(EM)aus! Damit kannst 



Du im schlimmsten Fali ein Spiel sogar ver- 
langsamen. Den AutoCad-Treiber S64acad. 
sys benótigst Du ebensowenig fur Spiele, wie 
das Programm share.exe. LaB noch einen 
Speicheroptimierer driiberlaufen. Fiir MS- 
DOS heiBt er "memmaker", fur IBM-DOS 
"ramboost" oder fur Quemm "optimize". Ftirs 
erste sollte das Erfolg haben. 

Maus bleibt 
hangen 

Ich habe eine Genius-Maus und die macht 
ab und zu mai Zicken, d.h. sie funktioniert 
unter Windows nicht immer. Manchmal 
hilft ein Neustart von Windows oder nur ein 
Hardware-Reset. Wenn ich den Maustreiber 
dann aufrufe, erscheint folgende Meldung 
am Bildschirm: COM 1 Port Mouse not found, 
obwohl er sie beim Booten des Rechners immer 
einwandfrei erkennt. Auch bei dem C-Compiler 
von Borland V3.1 wird der Mauszeiger nach 
einmaligem Klicken der Menuleiste unsicht- 
bar. Liegt das an der Version des Maustrei- 
bers, denn in der readme-Datei des Compi- 
lers ist von einer Version 9.6 die Redę und 
ich habe nur die Version 9.2, oder woran 
kann es sonst liegen? 

Christian Hagedorn, Kieł 
Das Problem mit dem Compiler ist wirklich 
auf den alteren Treiber zuriickzufuhren. 
Hier muBt Du Dir wohl einen aktuelleren 
besorgen, und da tut es ein anderer Micro- 
soft-kompatibler auch. Das Windows-Pro- 
blem mit der Maus kenne ich von den Rech- 
nern eines groBen deutschen PC-Vertriebs. 
Die beste Methode ist hier, den Maustreiber 
unter DOS iiberhaupt nicht zu laden, dann 
ist die Maus unter Windows am stabilsten. 
Der Grund fiir das "Hangenbleiben" der 
Maus liegt offensichtlich in der Hardware. 
Irgendwie hat die serielle Schnittstelle hier 
ein Problem. Meine Losung war, die Maus 
auf COM2 zu legen. Dann wurde es besser. 
Notfalls kannst Du es mit einer neuen 
Schnittstelle versuchen, Dein Handler 
tauscht sie ja vielleicht sogar einfach aus... 

Datensicherung 

Bis jetzt sichere ich meine Daten (Spiele) 
auf Diskette. Wie aber jeder weilS, ist so 
eine Diskette schnell voll. Meine Frage 
betrifft das neue Zipdrive, einen Streamer 
und eine bespielbare CD. Welches dieser 
drei Speichermedien kónnt Ihr mir zum 
Kauf empfehlen? Eine Sache móchte ich 
noch erganzen. Wenn meine Diskette feh- 
lerhaft war, konnte ich diesen Fehler mit 



den Norton Utilities beheben. Aber wie 
sieht das mit einer CD oder mit einer 
Streamer-Cassette aus? Kónnen die darauf 
gespeicherten Daten iiberhaupt kaputtge- 
hen? Wenn ja, gibt es eine Móglichkeit, die- 
sen Fehler wieder zu beheben? 
Christian Joham, Tornesch 
Die Frage ist, wieviele Spiele auf Diskette 
Du ais Backup speichern willst. Wenn es sich 
innerhalb von etwa 1 GByte bewegt, kann 
der Neukauf einer Festplatte Deine Proble- 
me schnell lósen. Fiir unter 500 Mark bei 
einem GByte kriegst Du sehr hohe Sicher - 
heit gegen Schaden (vor einigen Jahren war 
das noch nicht so). Streamer sind besonders 
fur gróBere Datenmengen preiswerter, jedoch 
umstandlicher in der Bedienung und erheb- 
lich langsamer. Fiir wenig Daten lohnt das 
nicht, da das Gerat selbst ja auch etwas 
kostet (ab etwa 200 Mark, wofiir man schon 
einige hundert MByte Festplatte bekommt). 
Bei groBen Datenmengen bietet sich natiir- 
lich ein Magneto-Optisches Laufwerk (MO) 
oder ein CD-Writer an. Hier wird es dann 
richtig teuer und ich bezweifle, daB man den 
heutige CD-Spiele kopieren muB. Die Daten 
sind auf einer CD ziemlich sicher. Und was 
eine Raubkopie ist, miissen wir sicher auch 
nicht mehr erklaren... 

Speicher (der harte) 

Ich habe ein generelles Problem mit mei- 
nem Speicher und habe dazu drei Fragen: 

1. Mein Computer stiirzt oft kurz nach dem 
Einschalten ab (und zwar wahrend des 
Memory Tests, der ja nichts mit der Konfi- 
guration zu tun hat). Ich mufi ihn dann drei- 
oder viermal neu starten, urn ihn zum Lau- 
fen zu bringen. Woran konnte das liegen? 

2. Ich benutze den Speichermanager 
Quemm und habe damit folgendes Pro- 
blem: Kurz nach dem Systemstart (noch 
wahrend der Ausfiihrung der config.sys und 
autoexec.bat-dateien) erhalte ich folgende 
Nachricht: " Warning: This system does not 
have Shadow Ram that Quemm can use. 
Please add the SH:N parameter to your 
Quemm386.sys command linę." Ich kann 
mit dieser Nachricht nichts anfangen. 
BeeinfluBt dieser Fehler vielleicht die 
Systemgeschwindigkeit? 

3. Womit wir beim nachsten Thema waren. 
Einige Spiele (die ich ubrigens auch bei mei- 
nen Freunden mit Erfolg ausfuhren konnte) 
laufen auf meinem Computer einfach nicht 
(zum Beispiel Elitę III). Auch hier verdachti- 
ge ich den Speicher, da diese Spiele immer 
nur bis zum Speichertest gelangen und der 
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Computer dann abstiirzt. Auch dieses Pha- 
nomen kann ich mir nicht erklaren. 
Ist mein Speicher vielleicht nicht mehr zu 
gebrauchen oder veraltet? Verursacht 
Quemm diesen Fehler? Haben diese Fehler 
etwa alle miteinander zu tun? Ich benutze 
einen Pentium 60, 8 Mbyte RAM, 2 Mbyte 
Grafikkarte, Double-Speed CD-ROM. 
Laboyi Kpenougou, Leverkusen/Opladen 
Erstmal das Problem mit dem Speichertest: 
Hast Du irgendwie alten Speicher in deinem 
Rechner, der da nicht hineingehort? Im 
Manuał fiirs Motherboard steht, welche Bau- 
steine da hineingehóren, wichtig ist hierbei 
die Angabe der Geschwindigkeit. Diese wird 
in Nanosekunden angegeben. Auch die Spei- 
cherbausteine sind mit dieser Angabe verse- 
hen (nicht immer leicht zu finden). Wenn Du 
zu langsame Simms benutzt, kann es zu 
Fehlern kommen. Wie schon einmal be- 
schrieben, geniigt manchmal ein leichtes 
Wackeln an den Speicherbausteinen, um 
eventuell aufgetretene Kontaktprobleme zu 
beheben. Zu guter letzt kann es auch sein, 
dafl die Simms defekt sind. Vielleicht kannst 
Du sie ja einmal in einen Rechner von 



Freunden zur Kontrolle einsetzen (erst im 
Handbuch nachlesen, ob diese auch passen!). 
Soviel zum Thema Hardware, Fragen eins 
und drei. Zu Frage zwei: der Aufruf in der 
von Dir mitgeschickten Config. sys ist tat- 
sachlich, wie in der Fehlermeldung beschrie- 
ben, falsch. Quemm (das nachste Mai bitte 
die Version mit angeben) mochte fur die so- 
genannte "Stealth-Funktion" noch Shadow- 
RAM haben, bekommt sie aber nicht. Lafi 
das Quemm-Programm "Optimize" einmal 
ablaufen, dann ist der Fehler normalerweise 
behoben. Vorher solltest Du aber dringend 
die Hardwarefrage klaren! 

Virenplage... 

Ich habe ein Virenproblem und zwar mit 
dem Ripper-Virus. Ich habe mir die Power 
Play 10/95 mit CD gekauft und den 
McAFEE-Virenscanner Laufwerk C prufen 
lassen, sofort kam die Nachricht, dali der 
Ripper-Virus auf der Festplatte ware, und 
ich sollte es doch mai mit einer Bootdisket- 
te probieren. Das habe ich dann mit zwei 
verschiedenen Disketten gemacht, aber es 



kam wieder die gleiche Meldung. Dann 
habe ich es mit Tntvirus 9.30 probiert und 
hier kam keine Virenmeldung. Jetzt weilS 
ich iiberhaupt nicht mehr, was ich machen 
soli. 

Jan Seidel, Bonn 

Das kann mehrere Ursachen haben. Die ein- 
fachste: Du hast Dir einen Virus eingefan- 
gen, den der eine Virenscanner erkennt, der 
andere nicht. Leider gibt es kein universelles 
Antivirenprogramm, das alle Viren erkennt 
und beseitigt. Eine fur mich eher naheliegen- 
de Erklarung ist jedoch in Deiner Auto- 
exec.bat zu finden: Dein Rechner ladt die 
Programme bootsave und defender vom 
Unterverzeichnis tntvirus. Diese Programme 
sitzen im Speicher, um den Rechner vor 
Virenangriffen zu schutzen. Wenn jetzt ein 
fremder Virenscanner lauft, erkennt er die 
zwei Programme nicht, sondern aufgrund 
der Bytefolge und Funktion ais Viren. Es 
kann auch umgekehrt sein, daB der Defender 
den ordentlichen Ablauf eines fremden 
Virenpriifers nicht zulaBt. Sperre die Aus- 
fiihrung der beiden Programme, indem Du 
ein REM davorsetzt und checke nochmal. 
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Teilen dieser Ausgabe liegen Prospekte der Firmen Interdiscount Service (Schweiz) und Cyberstorm (Ósterreich) bei. 
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Obacht! Der Herr 
Oberamts-rat laftt 
vermelden, daB er 
den Steinlechner 
Peter komissa-risch 
zum Postalien- 
Inspektor bestellt hat 
und dafi die werte 
Leserschaft bei guter 
Fuhrung desselbigen 
noch ofter das Ver- 
gniigen mit ihm 
haben wird! 

Gezeichnet 
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MagnaMedia Ueriag 

Redaktion Power Play 
Kennwort: Power-Post 

Postfach 1304 
85531 Haar bei Miinchen 



Wertungskasten 

In Eurem neuen Wertungskasten steht, dali 
ein 486 minima! benótigt wird. Dabei weift 
ich allerdings nicht, ob mein 486 SX 33 MHz 
dafiir auch reicht, oder ob ich einen 486 DX 
oder gar einen noch leistungsfahigeren 
486 benótige. Maxi Franz, Wolfratshausen 

Wenn in den Wertungskasten ein 486er 
empfohlen wird, ist damit der Standard- 
486er gemeint - und das ist ein 486DX^33. 
Wenn wir einen 486er empfehlen, sollte 
in aller Regel Dein SX auch ausreichen, 
denn dem fehlt ja nur der von den mei- 
sten Spielen nicht unterstiitzte mathema- 
tische Co-Prozessor. Damit es in Zukunft 
noch eindeutiger wird, werden wir statt des 
Hakchens die empfohlene MHz-Taktrate 
angeben. 

Win 95 - ein 
Zwangskauf? 

Ich kann das ewige Gejammere von Micro- 
soft-Gegnern iiber Windows 95 wirklich 
nicht mehr hóren. Wer das Programm nicht 
mag, soli es halt nicht kaufen, sondern wei- 
ter Windows 3.1, DOS, OS/2, Unix, Apple 
oder sonstwas benutzen, aber Microsoft 
zwingt wirklich niemanden, sich Windows 
95 zu kaufen! Ich selbst habe bis vor kurz- 
em noch OS/2 verwendet, und nachdem ich 



mir Windows 95 gekauft habe, bin ich sehr 
froh, das Betriebssystem gewechselt zu 
haben! Friiher lief fast gar kein Spiel so 
richtig auf meinem Rechner, aber jetzt mit 
Windows 95 habe ich (bis auf ein Spiel) 
keine Probleme mehr, obwohl ich nicht mai 
einen Pentium, sondern immer noch mei- 
nen altmodischen 486/DX2 habe. 
Win 95 ist wohl eines der am leichtesten zu 
bedienenden Betriebssysteme, die es der- 
zeit am Markt gibt. Klar, vieles ist von 
Apple ubernommen, aber wenn ich das Pro- 
gramm benutze und es macht genau das, 
was ich ais User will, dann ist es mir ziem- 
lich egal, wer was erfunden hat. 

Robert Kórner, Koln 

Jedes Compiheft ist vollgestopft mit 
Win-95-Werbung. Im TV wird auf fast allen 
Sendern dieses "neue" Betriebssystem 
angepriesen. Microsoft bringt hier wieder 
etwas in Gang, was marktstrategisch fur 
Hardware-fiersteller genial und fur den 
Normal-User eine Katastrophe ist. 
Seien wir doch mai ehrlich. Win 95 lauft 
erst auf einem P5 mit 16 MByte RAM rich- 
tig. Bald werden die DOS-Anwendungen 
und DOS-Spiele von der Bildflache ver- 
schwunden sein. Fast nichts mehr wird 
ohne 32 Bit gehen. Also muft sich der 
Home-User, wenn er einigermaften Up-to- 
date sein will, einen P5 und das Win-95- 
Update fast gezwungenermaften zulegen. 
Wenn eine Softwarefirma die Monopolstel- 
lung hat, dann hat sie viel mehr Macht ais 
wir uns das vorstellen. Manchmal denke 
ich, Microsoft kónnte die User so lenken, 
daft wir in zwei Jahren wieder mit DOS 1.0 
arbeiten. Hauptsache, die User kaufen es. 

LONESTAR, STANS/SCHWEIZ 

Stimmt, Microsoft macht gegenwartig so 
viel Werbung, daB ich mich manchmal frage, 
wie viele Leute ohne Computer wohl in den 
Laden stehen und Windows 95 kaufen, ohne 
auch nur den geringsten Schimmer zu 
haben, was sie mit dem hubschen hellblauen 
Packchen eigentlich anf angen kónnen . . . 
In der Redaktion gehen die Meinungen eben- 
so auseinander wie unter den Lesern - was 
Hartmut dariiber denkt, konntet Ihr ja in 
der letzten Ausgabe unter "Der kleine Klug- 
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Erleben Sie Multimedia! Aztech bietet Ihnen qualitativ 
hochwertige und leistungsstajrke Produkte Rir I liren Multi- 
media Einsatz. 

Azhch Sound Karhn - hórbar gut! 

Ob Einsteiger i ider pn ifessii ineller Anw ender von Multi- 
media, wir hahen die richtige Soundkarte liii" Ihren Bedarf, 
z.B. diuNOVA 16 Extra. eine preisgunstige Id Bit Sound- 
karte mii einem phantastischen Klang, CD-Qualitat und mit 
Erweiterungsmóglichkeit aufWave Table Synthese. 

lin galaktischer PC Sound bietei 
die WaneRider 32+ , eine 16 Bit 

Sound Kartę mii 32-Stimmen Wave 
Table Synthese, Diese Kartę bietet 

Ihnen die klanggetreue Wiedergabe 

von 128 Instnimentenklangen und 69 

Drum Sound Effekten. Ein 

w esentlieher Noneil 
hierbei ist die Erweite- 
rungsmóglichkeil auf 

SRS (Sound Relrie\ al 
System), einem dreidimen- 
sionalen Klang. 

Sound Galax y Multimedia Upgrade Kits - 
das einzigartige erlebnis! 

Aztech bietet viele Móglichkeiten, um auch aus 
Ihrem PC ein Multimediaeriebnis zu machen Unsere 
Upgrade Kits werden mit der Nova 16 Soundkarte, einem 
Double Speed CD-ROM Lautwerk und CD-Titeln wie 
Outpost, \ew Grolier Encyclopedia, MegaRaceund 
anderen geliefen 





Das Personal CD-ROM System Explorer bietet 
Ihnen noch mehr! Dieses Kit ist mit einem exter- 
nen D ouble Speed CD ROM Laufwerk ausgestattet 

bietet einen 16 bit Multimedia Sound und \Vave 

Table Synthese sowie ein erstaunliches Soft- 
warepaket Die installation' - Ganz ełnfach! Kabel 
einstecken, Soffware installieren, und losgehts! 

Der Explorer isi die momentan ein/.ii;e „/-»/«£ an Play" 
Losung auf dem Multimedia Markt! 

Grenzenlose Multimedia-Anwendung mit Aztech Video 

Suehen Sie tur Ilire Prasentaiionen. Sehulungen 1 >der ande- 
re Veranstaltungen teistungsfanige 

\ Ideoprodukte? - Dann ist das 
Video Galaxy genau das Richtige 
Rir Sie. Diese Kartę bietet 

Ihnen eine VGA-Aufl5- - 

sung mit bis zu 16,7 
Millionen Farben, 
Multiple-S( lUfCe Au- 
dio. Video Capture, und 
ist ebenralls standardmaJSig mit ei- 
nem Femsehempfanger ausgestattet. 



Erleben Sie die einzigartige Technologie! Aztech ist 
nielir ais nur Multimedia - Es ist „fuli power multi- 
media". 
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scheiBer" lesen (Anm. von Hartmut: Ist eine 
HaBliebe. Win95 ist trotz aller Kritik ein 
bemerkenwertes Stiick Software! Arbeite 
gerne damit!). Ich personlich habe Win 95 
auf meinem 48(yDX4 installiert und bin mit 
der Geschwindigkeit ganz zufrieden - der 
Pentium mu!3 also nicht imbedingt ins Haus. 
Wie sich Windows 95 auf die Spiele-Szene 
auswirken wird, kann momentan wirklich 
noch niemand mit Sicherheit sagen, aber 
wir halten Euch ja auf dem laufenden. 
Was ist Eure Meinung zu Win 95? Welche 
Erfahrungen habt Ihr damit schon sammeln 
kónnen, insbesondere was Spiele angeht? 
Schreibt uns! 

Aus alt mach neu 

Eure Zeitschrift wandelte sich im Laufe der 
Zeit und zwar, wie ich meine, zum Nachteil 
der Leser. Zuerst fielen Rubriken wie 
Starkiller und die Pixelparade weg, die viel 
vom Charakter der Power Play ausgemacht 
hatten. Die Vielfalt der Power Play nahm 
weiter ab, ais zuerst der komplette Konso- 
lenteil, und vor ca. einem Jahr auch die 
neben dem PC existierenden Computer- 
systeme herausgenommen wurden. Da- 
durch verlor die Power Play ihre Eigen- 
schaft ais systemubergreifendes Infor- 
mationsheft und "degenerierte" zu einer 
PC-Zeitschrift unter vielen anderen. 
Eure Redaktions-Crew, die sich zu gro&en 
Teilen noch ihre Sporen in der Happy Com- 
puter verdient hatte und die mir die Power 
Play so sympathisch gemacht hatte, wurde 
im Laufe der letzten vier Jahre fast vollstan- 
dig ausgewechselt. Die Kontinuitat und das 
Image der Power Play wurden damit sozu- 
sagen zerstórt. Vor allen Dingen am 
Schreibstil der Redakteure war das zu 
bemerken: Hoben sie sich fruher erfreulich 
von der Masse der Computerzeitungen ab, 
so haben sich inzwischen zu viele Formulie- 
rungen festgefahren. Die Bissigkeit, mit der 
schlechte Spiele abgeurteilt wurden und 
der Enthusiasmus, mit dem zukiinftigen 
Klassikern entgegengetreten wurde, ist 
nicht mehr zu finden. Martin Volck, Bonn 

Nana, bist Du da nicht ein biBchen arg auf 
dem "fruher-war-alles-besser"-Trip? Sicher, 
die Power Play hat sich verandert, und 
das neue Layout war dazu nur der letzte und 
gróflte Schritt. Wenn wir ais Computerspiele- 
Zeitschrift aktuell sein wollen, muB sich das 
naturlich auch im Heft niederschlagen: Wie 
Du ja sicherlich selbst weiBt, ist der 
PC-Spielemarkt in den letzten Jahren un- 



glaublich gewachsen, so daB eine Speziali- 
sierung auf den PC unvermeidbar war, um 
weiterhin wenigstens ein Fachgebiet umfas- 
send abdecken zu kónnen. Die Videospiele 
muBten raus, da sich sonst "Video Games" 
und Power Play gegenseitig Konkurrenz 
gemacht hatten. 

Ferner wurde die Redaktions-Crew keines- 
wegs "ausgewechselt". Ein paar Leute fan- 
den, daB es Zeit wurde, mai etwas anderes 
zu machen - sollen wir sie am Schreibtisch 
festketten? DaB Du die alten Happy-Compu- 
ter-Haudegen vermifit, kann ich verstehen, 
denn schlieBlich bin auch ich mit denen groB 
geworden. Was das Thema "Enthusiasms" 
angeht: Es ist sogar notwendig, von Zeit zu 
Zeit motivierte jungę Leute in ein Traditions- 
Team zu holen. Wer seit mehr ais sieben 
Jahren taglich Computerspiele testet, der 
hat schon so viel gesehen, daB er nur noch 
sehr schwer zu beeindrucken, geschweige 
denn richtig zu begeistern ist. DAS fuhrt zu 
08/15-Reviews, denn die alten Hasen sind 
immer weniger bereit, sich unter Termin- 
druck (der immer herrscht) auch mit mittel- 
maBigen Titeln so ausgiebig zu befassen, wie 
es ein glaubhafter Review erfordert. Dadurch 
neigen sie zu SchwarzweiB-Wertungen (sehr 
hoch oder extrem niedrig), differenzieren 
nicht mehr fein genug - und uberschatzen 
oft ihre Urteilsfahigkeit, weil sie nicht 
beriicksichtigen, dafi sie der Zielgruppe viel- 
leicht schon entwachsen sein konnten. 

Videoclips auf 
CD-ROM? 

Ich fande es toll, wenn mai der eine oder 
andere selbstgemachte Videoclip seinen 
Weg auf die CD fande. Ein Selbstportrat 
oder ein lnterview auf CD ware doch der 
absolute Hóhepunkt jeder Power Play! Das 
ist nicht gerade einfach, ware aber eine 
echte Bereicherung. Zum anderen wurde 
ich regelmadige Hardwaretests begriiRen. 
Sound-, Grafikkarten & Co kommen immer 
mehr Bedeutung zu und es tut sich momen- 
tan sehr viel auf diesem Sektor. Was haltet 
Ihr davon? 

Karsten Vandrey, Kassel 

Genau, lieber Leser! Volle Breitseite! Schau 

mai auf die aktuelle CD, und Du wirst fest- 

stellen, daB wir mit Hochdruck drań arbei- 

ten. 

Der nachste Hardware-Schwerpunkt ist 

zwar bereits in Planung, allerdings wurde 

jetzt nach der Windows-95-Einfuhrung und 



kurz vor Weihnachten so viel Neues an- 
gekundigt, daB wir erst einmal abchecken 
wollen, was davon es uberhaupt bis in die 
Handlerregale schaffen wird. RegelmaBige 
Hardware-Erganzungen sind aber fest einge- 
plant. Versprochen. 

Wer animiert? 

Jedes Jahr verfolge ich mit Begeisterung 
die Berichterstattungen iiber die IMAGINA 
(iibrigens Danke fur Euren guten Bericht). 
Dabei kónnen aber leider nur Ausschnitte 
oder wie bei Euch, Fotos gezeigt werden. 
Mich wurden aber die ganzen Kurzfilme, 
Wissenschaftsfilme, Special-Effects, Spots 
etc. interessieren. Wifit Ihr vielleicht Firmen y 
oder Kontakte (Clubs, Vereine oder so et- 
was ahnliches), die Computeranimationen 
auf Video oder CD anbieten oder hobby- 
maftig sammeln? Vielleicht kónnt Ihr mir 
aufgrund Eurer internationalen Erfahrung 
im Computerbereich helfen, da Computer- 
animationen in Deutschland im Vergleich 
zu anderen Landem (USA, Frankreich etc.) 
noch ein Schattendasein fuhren. Ich hoffe, 
Ihr kónnt mir ein wenig weiterhelfen und 
bis dahin halte ich meine Leidenschaft mit 
den auf Eurer CD enthaltenen Spiele-lntros 
am Leben. Christoph Kolz, Bergucht 

Obwohl einige Redakteure Deine Be-geiste- 
rung fur Computeranimation teilen, ist uns 
von Vereinen, die sowas auf Video oder CD 
sammeln nichts bekannt - falls andere Leser 
entsprechendes wissen, mogen sie sich bitte 
melden! In jedem Fali ist CompuServe oder 
das Internet ein heiBer Tip: Dort tummeln 
sich in Foren wie im CIS Art-Developer- 
Forum (GO GRAPHICS) mehr Files, ais Du 
je auf Deinen Rechner kriegst. 

Registrierkarten 

Ich argere mich iiber das Verhalten vieler 
Softwarefirmen. Dieser Arger bezieht sich 
auf die Registrierungen. Man kennt das ja: 
In der Schachtel des gerade neu (und 
teuer!) erworbenen Spiels entdeckt man 
eine Kartę, die zur Registrierung auffordert. 
Versprochen wird vollmundig, dali man 
Informationen zu neuen Spielen und Up- 
dates bekommt und damit auch eine Hot- 
linę bei Fragen oder Bugs hat. Soweit, so 
gut. Doch nach der Registrierung hórt man 
nie wieder etwas. 

An Microprose habe ich sechs Karten sowie 
einen Brief mit einer Beschwerde geschickt. 
Bisher sind nicht einmal irgendwelche Infor- 
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Nkhts hdtte die friedvolle Bergbaukolonie auf 
das vorbereiłen kdnnen, was ihr bevorstand. 
Aus den Tiefen des europaischen Eises brach 
eine unbekannte, entsetzliche auflerirdische 
Macht hervor! 

Die furchterregenden Geschehnisse, die folgłen, 
verwandelten Europa urplótzlicłi - in eine wahre 
Hólle auf Erden! 

Und nun werden Ihre Bergbaumaschinen zu 
Waflen... 

7 ver schiedene Fahrzeuge, dereń Lenkrad oder 
Sleuerkniippel Sie iibernehmen kónnen, 1 5 
unterschiedliche Waffensysleme, Ktimpfe 
zwischen den verschiedenen Volkern und łotale 
Anarchie machen dieses action-geladene Spiel 
zu einem Weltraum-Epos, das Sie so schnell 
nicht wieder vergessen werden! 

SPIELWERKMALE: 
Dutzende von Missionen in einer komplexen, 
verschlungenen Handlung. 

Ubernehmen Sie die Rolle von 7 
verschiedenen Spielłiguren. 

Eine Vielfalt von Objekten im Texture- 
Mapping-Verfahren. 

Videosequenzen, interaktiver CD-Soundłrack 
und professionelle Voice-Overs. 

FaszinierendeGouraud-Schałtierungen. 

Das dynamische Silicon Graphics-lnterface 
ermóglicht Ihnen den Zugriff auf neue 
Berichte, E-Mail-Nachrichłen und Tagebiicher 
der Figuren. 
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mationen eingetrudelt (in 5 Jahren nicht). 
Ahnlich Maxis, an die auch sechs Karten 
gingen, und wo ich auf Antwort warte. 
Es gibt allerdings auch andere Firmen wie 
Gametek. Hier wurde mir Elitę II sofort 
gegen eine neuere Version ausgetauscht. 
Am besten gefallt mir jedoch BlueByte. Sie 
schicken mir tatsachlich Informationen. Bei 
einem Bug mit meiner SoundBlaster 16 bei 
"Die Siedler" konnten die zwar auch nicht 
weiterhelfen, haben es mir aber wenigstens 
mitgeteilt. Falko Hartmann, Heidenau 

Viele der Software- und Spielefirmen nutzen 
die Registrierkarten in erster Linie dazu, 
mehr uber ihre Kunden herauszufinden: Was 
fur Spiele wollt Ihr? Was habt Ihr fur Rech- 
ner, welche Hardwareanforderungen konnen 
kiinftige Spiele stellen? Klar ist es schon, 
wenn von den Firmen mehr zuriickkommt 
ais nur das grofle Schweigen, aber vielleicht 
wird mit Hilfe Eurer Antworten genauer dar- 
auf geachtet, dafl wirklich interessante Spie- 
le entwickelt werden und die Programme 
auch auf "normalen" Rechnern noch laufen. 
Weiterhin nutzt es meist wenig, eine Regi- 
strierkarte ins Ausland zu schicken. 
Ansprechpartner ist der deutsche Distribu- 
tor, und das ist z. B. im Fali von Maxis die 
Kelsterbacher Firma Bomico. Die melden 
sichsehrwohl... 

Hardware 
aufriisten? 

Ich besitze einen 486 DX/2, 50 MHz, 8 MB 
RAM, SVGA 1 DRAM. Ich bettle meinen 
Vater die ganze Zeit an, dali der PC zu alt 
sei. Aber er sagt nur: "Der ist doch schnell 
genug!" Ich wurde gerne einen schnelleren 
haben, aber mein Vater sagt nein. 
Fragen: 1. Ist der PC wirklich noch schnell 
genug? 2. Wenn der PC doch zu langsam 
ist, und mein Vater doch einen neuen kauft, 
welchen wiirdet Ihr empfehlen? (Ich hatte 
an so was gedacht: P133, 16-32 MB RAM, 
SVGA 2-5 VDRAM, Quad oder 6 x CD-ROM, 
Windows 95, Laserfarbdrucker.) 
Wie teuer wird das wohl werden? Und wel- 
che Software sollte mein Vater dazu kau- 
fen? Marc Niederfeichtner, Sulzbach/Ts. 

Ob der PC noch schnell genug ist, hangt 
natiirlich in erster Linie davon ab, was fur 
Spiele Du damit spielst. Fur die meisten 
Adventures ist ein 486/DX2 eigentlich 
schnell genug und wird es wohl noch einige 
Zeit bleiben, wahrend bei hochauflósenden 



Flugsimulationen ohne Pentium leider 
immer weniger lauft. Grundsatzlich ist es 
meist sinnvoller, sich zuerst die Software 
auszusuchen, die man benutzen mochte, und 
dann einen Rechner, der ausreichend schnell 
ist. Bei Spielen heiBt die Faustregel: Je 
schneller, desto besser. Generell konnen wir 
natiirlich keine individuellen Kaufempfeh- 
lungen geben, aber der nachste Vergleich von 
Komplettsystemen ist bereits in Planung. 
Cbrigens: Der Superrechner, den Du vor- 
schlagst, ist ganz toll, diirfte aber unterm 
Strick kaum weniger ais 6.000 Mark kosten. 
Meist ist es besser, NICHT das Allerneuste 
zu kaufen, denn das lassen sich die Hard- 
warefirmen naturlich besonders gut bezah- 
len. 

Fragen uber 
Fragen 

Die Hexerei sollte ganz verschwinden. 
Erstens halte ich es nicht fur richtig, in der 
Programmierarbeit anderer herumzu- 
pfuschen (ais Programmierer weifc ich, wie 
frustrierend das ist) und zweitens ist jeder 
Depp in der Lagę, solche Schummeleien 
selbst durchzufiihren. Bleibt nur zu hoffen, 
daft wenigstens die zukunftigen Program- 
me nicht mehr so leicht zu "infiltrieren" 
sind. Zum Schluft noch einige Fragen: 
Stimmt es, daft das Rollenspiel-Genre defi- 
nitiv am Ende ist? Wird es jemals ein Ulti- 
ma 9 geben? Wenn bei Euch ein Spiel be- 
wertet wird, wird das Ergebnis mit dem 
jeweiligen Hersteller "abgesprochen" oder 
seid Ihr dahingehend unabhangig? 

David Bernstein, Aachen 

Ich kann zwar nachvollziehen, daB es Dich 
ais Programmierer furchterlich stórt, wenn 
die User im Source-Code herumpfuschen, 
aber ich gestehe, dafl ich persónlich das ais 
einen der spannendsten Momente bei Com- 
puterspielen empfinde: Ist es moglich, das 
Programm noch auf eine "zweite" Art, nam- 
lich per Hexerei, zu "gewinnen" (ich gebe zu: 
von "gewinnen" kann da eigentlich nicht 
mehr die Redę sein)? Ich denke auch noch 
mit wohligem Nostalgieschauer an die Zeiten 
zuriick, ais man beispielsweise bei Adven- 
tures die Dateien noch direkt einsehen konn- 
te, um iiber irgendwelche Tips und Tricks 
bestimmte Gegenstande zu bekommen - 
doch lang, lang isfs her. Heutzutage ist das 
ja leider nicht mehr moglich, weil die Datei- 
en verschlusselt beziehungsweise kompiliert 
sind oder alles per Sprachausgabe ausgege- 



ben wird. Nun zu Deinen Fragen: Stimmt, 
wirklich gute Rollenspiele waren in letzter 
Zeit ziemlich selten - aber ich denke (und 
hoffe!) schon, dafl das Genre noch lebt, und 
dafi sogar wieder bessere Zeiten kommen 
werden. Gute Nachricht: Origin hat verspro- 
chen, daB Ultima 9 auf jeden Fali kommt! 
Schlechte Nachricht: Vor Weihnachten 96 (!) 
wird's wohl nix . . . Wir sind trotzdem schon 
jetzt voller Vorfreude. Sobald wir neues 
horen, werden wir es Euch selbstverstand- 
lich mitteilen. Grundsatzlich kann man nur 
das wiederholen, was wir schon einmal 
Thema gesagt haben: Das Genre ist eher ein 
exotischer Markt. Bei den heutigen Entwick- 
lungskosten fur einen neuen Titel iiberlegen 
es sich die Hersteller dreimal, ob ein neuer 
Roili je seine Kosten einspielen wird... 
Was die Wertungen betrifft: Weder bei uns 
noch bei den anderen (zumindest mir 
bekannten) Computerspiele-Magazinen wer- 
den irgendwelche Wertungen mit den Her- 
stellern abgesprochen! Das war' ja noch 
schóner! Wir testen jedes Spiel unabhangig 
und bilden uns unsere eigene Meinung. Die 
Hersteller erfahren - genau wie Ihr - das 
exakte Resultat erst aus dem fertigen Heft 
und keine Sekundę fruher! 



Neu: Der Online- 
Leserbrief 

Ab sofort kónnt Ihr uns auch per 
E-Mail Leserbriefe schicken! Dazu 
schreiben CompuServe-Teilnehmer 
an die Adresse 



75162,405 

Die Mitglieder anderer Online-Dien- 
ste, zum Beispiel dem Internet, BTX/ 
Datex-J beziehungsweise. T-Online, 
schicken Ihre Post an 

751 62.405@compuserve.com. 

Wichtig: Aus CompuServe heraus 
mussen die Zahlen durch ein Kom- 
ma, bei allen anderen Diensten 
durch einen Punkt getrennt werden! 
Weil diese E-Mail-Adresse momen- 
tan nur fur Leserbriefe vorgesehen 
ist, schreibt doch bitte in die 
"Betreff"-Zeile das Wort 

Leserbrief. 

Alle anderen Online-Aktivitaten funk- 
tionieren naturlich weiterhin so, wie 
Ihr es unter Power-Play-Online nach- 
lesen kónnt. 
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Fach- und Versandhandel 

fur aktuellste 

COMPUTER SPIELE und HARDWARE. 

In Ihrer Nahe. 



Akłuelle Software-Hits 

auf PC 3.5" - CD-ROM - AMIGA 

kostenlos 

zu Hause testen! 

• Verbilligt Einkaufen 

• Neuheiten Service 

• Demo-Spiele abraumen 

• Spiele-Tips 

CD-ROM Schnappchenmarkt 



Traum-PC ab 45,- 



Komplett - Sysłeme 
ib DM 45, ł monałlich. 






Bestellen Sie bargeldlos per Telefon bei Ihrem SHOP. 

Alle Soft- und Hardware Hits werden sofort ausgeliefert. 

Alle SOFT & SOUND SHOPS versenden direkt an Sie. 



52064 Aachen 

12 • 0241-402608 
96047 Bamberg 

5 ■ 0951-200697 
10551 Berlin 

Mdenburgi .^62821 

U Berlin 

. 28599 



ipen-. 
38118 Braunschweig 
HolwedestraftelO- 0531-508231 
40477 Dusse'dorf 

istr. 1 - 0211-4910187 
76448 Durmersheim 

2a • 07245-7373 
91054 Erlangen 
Luitpoldstr, 15 • 09131-26658 
45329 Essen 

i Str. 448- 0201-343937 
37085 Gottingen 
0avid Hilbert Str. 2 • 0551-46563 

Krchbaumstr. 19- 06203-44686 

52525 Heinsberg 

ftngolf, 4»17 

34131 Kassel 

langeStr. 81- 0561-39463 

24116 Kieł 

18 0431-970046 

-.5-47 -0221-2579741 



Gattesweg 149-0221-446499 
23564 Lubeck 

. 7 •0451-794345 
39112 Magdeburg 

Braunschweiger Str. 104 ■ 0391-42622 
68159 Mannheim 
JungbuScMi. i ■ 0621-101203 

Dorfstralse 23 ■02132-911134 

66538 Neunkirchen 
Bahnhofstr. 13 • 06821-26797 
41460 Neuss 

Hamrnrifr. 20 • 02131-278967 
90443 Niirnberg neu 
Wiesenstr. 42 -Telefon-Nr. folgt 
37520 Oslerode 

22-73011 
75177 fforzheim 

rsttłr. 12-14-07231-560655 
24306 Plon 

LubscheTor- 0452: 

66578 Schiffweiler 

Kieisstr. 18 - 06821-632163 

29525 UeUen 

Hutmacher Sir. 11- 0581-79371 

38300 Wolfenbuttel 

Heimslatten Weg 23 ■ 05331-61820 

38440 Wolfsburg 

Laagbergstr. 63 • 05361-37474 



Werden Sie SOFT & SOUND Partner 



- auch ais Shop im Shop-lbsung - iiber SOFT & SOUND Entertainment 

Ahrrfeld StraRe 62 • 40239 Dusseldorf 

Tel 02 11-61 3084- Fax 0211-64 11 123 





Shareware-Sammlungen gibt es inzwi- 
schen wie Sand am Meer. Die allermei- 
sten Sammlungen lassen jedoch den An- 
wender mit der Vielfalt allein. Genau an 
diesem Punkt setzt CHIP's Hitware an: 
Ein 100seitiges Begleitheft - sachkundig 
von Spitzenleuten der Szene zusammen- 
gestellt - hilft dem Anwender bei Auswahl 
und Installation der Programme. Die Pu- 
blikation bietet auf der CD-ROM die 500 
besten Shareware-Programme fur 
Windows sowieWindows-95-Program- 
me. Die Programme werden vom uber- 
sichtlichen Meniisystem verwaltet und 
decken den gesamten Computerbereich 
ab: Grafik. Sound. Multimedia, Home- und 
Business-Anwendungen. Spiele und 
Entertainment, Online-Hilfen und DFU, 
Tools und Utilities. Alle 500 Programme 
werden im 100seitigen Begleitheft sach- 
kundig kommentiert. Zudem werden prak- 
tische Installationen angeboten und Ein- 
satzbereiche aufgezeigt. CHIP's Hitware 
erscheint vierteljahrlich und kann im 
Fortsetzungsbezug abonniert werden. 
In jeder Ausgabe bringt CHIPs Hit- 
ware brandneue, aktuell zusammen- 
getragene Software! 

J"be s tYl "coli p on" 1 

I Bestellen Sie per Fax 0931/418-2120 
I oder Telefon 0931/418-2283. 

I O Ja " iGh mochte das CHIP SPECIAL: 



I 



"CHIPs Hitware Vol. 2" 
(Best. Nr. 1362) zum Preis von 
DM 19,80 zzgl. Versandkosten- 
anteil DM 4,50 (Ausland DM 8,-) 
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PANTHERS 



VERWIRRT? 



Falschlicherweise wird oft 
angenommen, "Steel Pan- 
thers" ware der Nachfoger 
zu "Panzer General". Das 
echte Sequel wird "Allied 
General" heiBen, aufterdem 
wird demnachst mit "Fanta- 
sy General" eine Variation 
des Themas in den Regalen 
stehen 




Der Kommandeur des jewei- 
ligen Fahrzeuges ist fur die 
Morał seiner Manner wichtig 




Mit diesen Markierungen 
legt Ihr die Koordinaten fiir 
den ArtilleriebeschuB fest 



# * 
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Deine Spuren im Sand: Das 
Afrikakorps riickt auf die zer- 
miirbte britische Stellung vor 



Der Name ist bei SSIs jiingstem Panzer-Stra- 
tegical "Steel Panthers" nicht unbedingt Pro- 
gramm. Denn neben diesem deutschen Vorzeige- 
panzer hóren in dieser Schlachtensimulation 
unzahlige weitere "rollende Sarge" aller mogli- 
chen und unmoglichen Nationen, die im Zweiten 
Weltkrieg eine Rolle spielten, auf Eure Befehle. 
Welche Seite Ihr bei den Kampfen einnehmt, 
bleibt dabei Euch iiberlassen. Anders ais in 
"Panzer General" kónnt Ihr neben Deutsch- 



land auch ais Befehlshaber der amerikanischen, 
britischen, russischen und japanischen Armee 
fungieren. In verschiedenen, nach Spiellange 
gestaffelten Campaign-Modi, konnt Ihr alle wich- 
tigen Schauplatze des Krieges in Serie besuchen, 
wobei Euch die Wahl zwischen Europa oder Pazi- 
fik und den verschiedenen Fronten innerhalb 
dieser Gebiete freigestellt wird. Mit einer vorge- 



auch "einkaufen" konnt, die Euch in weiterfol- 
genden Schlachten allerdings nicht erhalten blei- 
ben. Jede Einheit in "Steel Panthers" besitzt 
einen Kommandeur, dessen Namen Ihr editie- 



gebenen Anzahl an Credits "kauft" Ihr Euch eine 
schlagkraftige Truppe zusammen, die neben 
Panzern, Halbkettenfahrzeugen, Artillerie und 
Infantrie auch Flugzeuge umfaBt. Eure Kern- 
truppe wird Euch dann durch alle Schlachten 
der Campaign begleiten, zwischen den Einzel- 
missionen konnt Ihr diese Einheiten wieder auf 
volle Kampfkraft reparieren oder durch ein neue- 
res Modeli spaterer Kriegsjahre ersetzen. Neben 
dieser Kerntruppe verfugt Ihr in den Kampfen 
auBerdem iiber Zusatzeinheiten, die Ihr zwar 



ren konnt. Seine Charakterwerte bestimmen 
erheblich iiber das Schicksal des ihm unterstell- 
ten Vehikels. Neben Schaden stecken Eure unter 
BeschuB liegenden Truppen namlich auBer Scha- 
den auch sogenannte "Supression"-Punkte ein. 
die schlieBlich zu Immobilitat, Wehrlosigkeit 
oder gar Panik und Befehlsverweigerung der 
jeweiligen Einheit fiihren konnen. Die Aufgabe 
Eurer Kommandeure ist es, diese negativ beein- 
flussenden Punkte durch Fiihrungsąualitaten 
wettzumachen. Das geschieht zum Teil vor 
jedem Eurer Ziige automatisch, kann aber auch 
von Euch wahrend des Zuges manuell forciert 
werden. Eure Einheiten riicken auf Hexfeldern 
vor, dereń Begrenzungslinien abschaltbar sind. 
Je nach Terrain und Mobilita t der betreffenden 
Einheit nahert Ihr Euch den markierten Missi- 
onszielen. Dabei ist die Sicht von groBer Bedeu- 
tung: Entzieht sich ein Feind dem Blickfeld 
Eurer Truppen, sind unliebsame Uberraschun- 
gen angesagt. Kompliziert wird das ganze durch 
ein in das Zugsystem implementiertes Echtzeit- 
element: Stehen einer Einheit nach dem Zug 
noch SchuBpunkte zur Verfugung, feuert dieser 
Truppenteil auch wahrend der gegnerischen 




B3> Pz-IUc 

Por.itio.wil 
ENEMY SEPU: 1 



Anwarter auf den "Gefrierfleischorden": Deutsche Truppen nehmen 
eine fiir die Mission wichtige Stadt im winterlichen RuBland ein 
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"Steel Panthers 
unterscheidet sich 
von ahnlichen 
Spielen vor allem 
durch das 
Echtzeitelement 




Zuge auf plótzlich in das Sichtfeld eintretende 
Feinde. Dieses Kampfsystem erinnert vom Prin- 
zip her an Sir-Techs "Jagged Alliance", auch 
wenn es sich hierbei um eine grundsatzlich ande- 
re Art von Strategiespiel handelt. 
Falls Ihr iiber schwere Artillerie, Schlachtschiffe 
(Pazifikszenarien) oder Flugzeuge verfugt, legt 
Ihr lediglich die Ziele dieser sogenannten "Off- 
screerT-Einheiten fest, ziehen konnt diese Ein- 
heiten nicht. Eure Aufgaben in den Campaign- 
Missionen teilen sich grundsatzlich in zwei Kate- 
gorien: Entweder Ihr muBt bereits eroberte Stad- 
te halten und aus der Defensive heraus agieren, 
oder neue Stadte einnehmen und eine erfolgver- 
sprechende offensive Vorgehensweise ausklu- 
geln. Nach einer bestandenen Mission gibt es je 
nach Euren Erfolgen neue Credits, mit denen Ihr 
Eure einem Erfahrungs- und Befórderungssy- 
stem unterliegenden Truppen repariert oder auf 
neuere Modelle aufrustet. 
Wem diese langwierige Art der Kriegsfuhrung 
zuwider oder ganz einfach zu zeitaufwendig ist, 
greift auf zahlreiche Einzelszenarien zuriick, die 
von eher trivialen Auseinandersetzungen ("Mus- 
solinis Debakel": Italien gegen Griechenland) bis 
hin zu historisch entscheidenden Schlachten 




(Endkampf um Berlin) reichen. Durch die Viel 



zahl der Nationen, in dereń Dienste Ihr Euch 
stellen konnt und die zahllosen, hervorragend 
recherchierten Einheiten, kann man "Steel 
Panthers" im mer wieder und auf viele verschie- 
dene Arten spielen. Solltet Ihr dann immer noch 
nicht genug haben, steht es Euch frei, mit den im 
beigefugten Editor eigens entworfenen Schlacht- 
feldern Geschichte zu schreiben. fh 



Links oben: 
Das Szenario 
"Endkampf 
um Berlin" ist 
beinhart. 
Bechts oben: 
Wahrend der 
Brieffings 
bekommt Ihr 
Originalwideos 
zu sehen. 



Oben: 
Eine Ju-87 "Stuka" 
nimmt die won Euch mit 
den Koordinaten-lcons 
angegebenen Bodenziele 
mit Bordwaffe und 
Bombenteppich ins Visier 




"Steel Panthers" ist weder die im Kielwasser des groKen Bru- 
ders "Panzer General" dahindumpelnde Nachgeburt noch ein ver- 
zweifelter Versuch, einen groBen Erfolg zu wiederholen. Vielmehr 
verleiht die Mischung aus zugweise geplanter Strategie und Echt- 
zeitelementen diesem Spiel einen unvergleichlichen Charakter. Was 
"PG" dieser Schlachtensimulation an ausgekliigelterem Interface 
und gróBerer Spannung voraus hat, macht "Steel Panthers" durch 
seine enormen Móglichkeiten wett, sich durch alle erdenklichen 
Schauplatze mit allen móglichen kriegfuhrenden Nationen durch- 
kampfen zu kónnen. "Steel Panthers" ist zudem wesentlich umfang- 
reicher, zieht jedoch bei gleichem Zeitaufwand fur die Missionen 
in puncto Erfolgserlebnis den kurzeren. Der Bonus fur schnell errun- 
gene Siege bleibt undurchsichtig, die Abfolge der Einzelschlach- 
ten im Campaign-Modus erscheint eher willkurlich. 



Name Steel Panthers 

Genre Strategie 

Hersteller SSI 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 100 DM 

Spieler 1 

System DOS 

Deutsch Englisch 

Spiel • 

Anleitung gepl. • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 

empfohlen • • 

Festplatte belegt . .mind. 12 MByte 
RAM-Ausstattung 8 MByte 



Soundkarten 

Soundblaster (Pro) 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras . . . mit techn. Enzyklopadie 

Grafik 68% 

Sound 79% 

SpielspaB 

a 




der 




W 



Sie haben noch i* nie etwas geplięh, was auch nur annahernd so 

ultra-detailliert ist wie Origins Crusader™. Lernen Sie Hunderte 

von 3D-gerenderten Schurken kennen, die durch brillante 

SUGA-Grafiken zum Leben erweckt wurden. Und das von 

einem isometrischen Standpunkt aus, der die beste 

Perspektive auf die Action bietet. 

Sie werden schon sehen, 
das wird eine Augenweide. 



Besuchen Sie Electronic Arts 
und Origin Systems auf dem 
WWW unter http://www.ea.com/ 
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CAPITALISM 



Hardcore- 
Wirtschafts- 
simulation fiir 
Puristen 



DIE FIRMA 



lnteractive Magie ist die 
neue Spielefirma von Micro- 
prose-Griinder Bill Stealey, 
der seine alte Company ver- 
lielS, nachdem sie 1993 
wegen finanzieller Schwie- 
rigkeiten von Spectrum 
Holobyte iibernommen wur- 
de. Reserve-Air-Force-Pilot 
Bill Stealey will sich auf 
Simulationen und Strategie- 
spiele spezialisieren, fiir 96 
ist eine Helikopter-Sim ge- 
plant. 



Verspeist Ihr schon zum Fruhstuck das Wall 
Street Journal und geht mit der Financial 
Times unterm Kopfkissen schlafen? Dann solltet 
Ihr Euch Capitalism von Software 2000 und 
Interactiue Magie genauer ansehen: Endlich, 




so verspricht jedenfalls der Name, kann nicht 
nur ein kleiner Teil der Wirtschaft wie etwa das 
Aktiengeschaft, die Seeschiffahrt oder die Ver- 
gniigungspark-Branche simuliert werden, son- 
dern gleich der ganze Kapitalismus. 
Wie bei Wirtschafts-Sims ublich, habt Ihr die 
Aufgabe, aus einem vorgegebenen Anfangskapi- 
tal móglichst viel Kohle zu machen - und die 
Konkurrenz entweder in Grund und Boden zu 
ruinieren oder, besser noch, aufzukaufen. Ihr 
startet ais kleines Ein-Mann-Unternehmen mit 
reichlich Startkapital und konnt Euer Geld auf 
unterschiedlichste Arten investieren: So emp- 
fiehlt sich zu Spielbeginn z.B. der Aufbau eines 
Kaufhauses in einer móglichst groBen Stadt. 
Spater, wenn der Laden richtig brummt, konnt 
Ihr expandieren: Spekuliert mit Aktien oder 
bombardiert die Bevolkerung mit Werbung. 
Der Hauptfaildschirm von Capitalism teilt sich 



in verschiedene Bereiche auf: Im Ubersichtsfen- 
ster seht Ihr Eure 
Region, konnt Wetter- 
infos abfragen oder 
Handelsrouten einrich- 
ten. Im Landschafts- 
fenster habt Ihr eine 
der Stadte direkt im 
Blick und konnt Eure 
Unternehmen an stra- 
tegisch gunstiger Stelle 
plazieren: Euer Kauf- 
haus wird vermutlich 
in Wohngebieten mehr 
Umsatz machen ais 
zwischen Fabrikhallen. 
In einem weiteren Fen- 
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Hier erhaltet Ihr detaillierte Informationen 
iiber Eure Produkte 

ster miifit Ihr die einzelnen Abteilungen Eurer 
Firmen einrichten und aufeinander abstimmen: 
Auch das beste Unternehmen geht irgendwann 
pleite, wenn Ihr vergessen habt, jemanden fiir 
den Verkauf Eurer Produkte anzuheuern.Capi- 
talism bietet zur Einfuhrung in das Programm 
ein sehr gutes Tutorial; auBerdem gibt es vorge- 
fertigte Szenarios, in denen Ihr bestimmte Auf- 
gaben zu erfullen habt, z.B. Marktfuhrer zu wer- 
den, Eure Produktpalette zu verbreitern oder aus 
einem aufgeblahten, gewinnschwachen Riesen- 
konzern ein schlankes Goldeselchen zu machen. 
Technisch prasentiert sich Capitalism eher 
schlicht - das ganze Spiel lauft zwar unter 
SVGA, aber auf Intro, Sprachausgabe oder son- 
stige multimediale Spielereien wurde komplett 
verzichtet. Lediglich von den beteiligten Unter- 
nehmensfiirsten, Euren Produkten - vom Tief- 
kiihlhuhnchen bis zur Tennissocke - sowie ein 
paar Landschaften werden Standfotos geboten. 
AuBerdem dudelt eine eher unauffallige Melodie 
vor sich hin, die vermutlich direkt in einem Fir- 
men- Fahrstuhl aufgenommen wurde. 
Die Software und das umfangreiche Handbuch 
samt ausfuhrlichster Bibliographie sind komplett 
in Deutsch. ste 




tir BWL Praski beginnt mit Capitalism das goldene Zeitalter: 
Wirtschaft pur ist angesagt! Keine motivations- oder spielspaRfór- 
dernde Gimmicks, dafiir seitenweise Diagramme, Charts und MeniJs. 
Capitalism ist unglaublich vielseitig: Urn Geld zu verdienen, muB 
sich der Nachwuchsunternehmer ais Landwirt, Marketingexperte 
oder Fabrikant betatigen. Und genau da liegt mein Problem: Anfangs 
war ich vom geballten Wirtschafts-Know-How beeindruckt, ais ich 
aber merkte, daB sich all die Einzelteile von Capitalism nicht zu 
einer kompakten, uberschaubaren Einheit verbinden, enttauscht. 
Hinzu kommt, dali viele der Optionen und Einstellungen in Hand- 
buch und Online-Hilfe ausfiihrlich erklart werden, im Programm 
selbst aber gar nicht. Trotzdem: BWL-Freaks sollten Capitalism 
probespielen, denn wer die Materie an sich kennt, der wird an 
dem gesammelten Fachwissen seine helle Freude haben. 



Name Capitalism 

Genre Simulation 

Hersteller Software 2000 

Niveau schwer 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 

System DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 

empfohlen • • 

Festplatte belegt 15 MByte 

RAM-Ausstattung 4 MByte 



Soundkarten Soundblaster, 

General Midi 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras keine 

Grafik 39% 

Sound 20% 

SpielspaB 

a 
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3,5 CD 

lllhheu. 99,95" 

I830IAH) 109,95 89,95 

3D Pinball Outpost 89,95" 

7ih Heei (AH) 99,95" 89,95" 

AbsoluleZoa 89,95" 89,95" 

AelionSoecei 89,95 

A-Irdi.4N8two.ks 109,95 89,95 

AcesDełu.e 79,95 

taol the Deep 1 89,95 89,95 

Acn ol ihe Dwp I Dato i 39,95 

AnosslheRhinel944 99,95 

Mvaoced Gvilizalion (AH) 109,95" 99,95" 

Age of Rifles 99,95" 

Ai. Power 89,95 

Albion 99,95* 

Alien lecjocy 89,95 

AlienOoWy 89,95* 

Aliem 99,95" 

AJone in ihe Durk 3 99,95 

AmeiikaiayilWor-tmpiie) 89,95 

Amlo6 7995 99,95 

AnvilofOawn 99,95" 

Apoche Loncjbow 89,95 

Aichibald Appiebrook 99,95" 

Ascendoncy 79,95 

Alori 2600 Action Pack 1 59,95 

AlOfi 2600 Action Pock 2 59,95" 

Al2le< Empire ol Slood 99,95" 
Awful Green Thingi f Spoce89,95- 89.95" 

Bolmon Fotev« 89,95* 

Bottte Beosl 79,95" 

8ottlegrourah I : Acdennes 99,95 

Botrielsle 2 89,95 69,95 

Bemie We 3 89,95 

Battle Race 79,95* 

BeyondSquodLeoder i.V 99,95" 

Blina 89,95 89,95" 

Biofórge 99,95 

BlockbeardlAHl 99,95" 89,95* 

BleifuB Sceomer 59,95" 

Bundesligo Manager 3 89,95 

Burried in rime I J.Mon Pi. 2) - 99,95 

Coesa.2 89,95* 

Caribbean Drsoslei 89,95" 99,95" 

Cessnmler 5000 89,95' 

Chronomailer 99,95" 

Ovnel 99,95" 

CobcaMiwon 99.95 

Colonization 49,95 

Command & Conacier ab99,95 

Conąueror A.D. 1086 89,95 

Conąuesloflhe New World 89,95" 

CiealureShock 89,95 

Ciusader |0rigin) ob9995 

Cyber Jeidos 99,95" 







,5 


CD 




3,5 


CD 


Gobrieł Knighl 2 




89,95" 


Road Warrior 




89,95 


Gadgel 






99,95 


Sam & Max 


99,95 


99,95 


Gene Wars 






99,95" 


SensibleGoll 


84,95 


79,95 


G-Nome 






89,95" 


Sensible World ol Soccer 


79,95 


79,95 


Gunship 2000 






39,95 


SbadowCaster 




29,95 


Hardball5 






89,95" 


Shonghoi 3 




89,95 


Honesler 






99,95" 


Shonnara 




99,95 


Hatlrick (Ikanon) 


89,95 


79,95 


Shellshock 




89,95 


Heort ol Do.kness 




99,95" 


Sbockwave 




89,95 


Heroes ol Mighl & Magii 




89,95 


Sileni Hunler 




89,95 


Heien 




89.95* 


Sim City 2000 


109,95 


99,95 


High Oclane 
Hokus Pokus 




89,95 


Sim Isle 




99,95 




69,95 


Simlowei 


109,95 


99,95 


Hyper3DPinboll 




89,95" 


Simon the Sorcerer 1 




49,95 


lat Rn 






89,95" 


Simon the Sorcerer 2 


99,95 


89,95 


1 h no Mouth and musi srceam 




i.V. 


Slipslteam 5000 


79,95 


79,95 


Indycor Rocing 2.0 
IntnelslDegree 






89,95' 


Spocę Bucks 




89,95 






99.95" 


Spocę Quesl 6 




89,95 


Jogged Allionce 




ob 79, 


Spece QoestDeluxe( 1-5) 
SSICollectorsEdilion 




99,95 


lnu Jackiabbil 






79,95 




99,95 


Jelfighler 3 






99,95" 


SSN-21 SeawoH 




29,95 


J Modden Football 96 






89,95" 


Star Conltol 3 




99,95 


Kings0ucsl7 






99,95 


Stor Trek ■ Judgemenl Riles 




39,95 


Kings Ouest Deku 1 1-6) 




59,95 


Stor Irek • Omnipedio 




89,95 


Knights of Xentar Dr. Knighl 3 


99,95 


Stor Irek -TNG A Finał Unity 




99,95 


lanas ol loce 2 




99,95* 


Stor Irek ■ TNG Klinaon 
Siar Trek - TechnicalMonual 




99,95 


Łany Delnice (16) 




99,95 




99,95 


los! Bounty Hunter 




89,95" 


Steel Ponlhers 




99,95 


1 osi Dynasty 




79,95 


Stonek eep 




99,95 


Legend ol Kyrandio 3 




89,95 


Strike Commondei 0eluxe 




29,95 


lemmings 3 D 




99,95 


Syndicole 1 Deluxe 




29,95 


Unks 386 


99,95 


79,95 


Syndkale 7 




i.V. 


Links Kursę 


ab 49,95ob 54,95 


System Sbock 




89,95 


Little Big Advenlure 




99,95 


Tolisman 




i.V, 


loodslor 




89,95- 


ToskFo.ce 1942 




39,95 


lode Runner 


79,95 


69,95 


Tek War 




99,95 


lordsolMidnighi 


99,95 


79,95 


Terminal Veloeity 


i.V, 


79,95 


losl Admirał 2 




99,95" 


Terminotoi Futu.e Shock 


VI. 


99,95 


Lolhar Matlhdin Super Soccer 79,95 


89,95 


Te.ro Novo 




99,95 


Mochiavelli 


109,95 


99,95 


TFX-2000 




89,95 


Mod News 


89,95 


99,95 


The Ancionts 




89,95 


Magie Corpel 1 




89,95 


Ib Ha 




89,95 


Magie (arpel 1 Data 




39,95 


The Hive Windows 95 




89,95 


Magu Car pet 2 




89,95 


Theme Hosoilal 
Tbeme Park 




89,95 


Magie the Gathering 




99,95" 


89,95 


89,95 


Maniae Monsion 2 


99,95 


99,95 


The Raven Project 




LV. 


Master ol Magii 


109,95 


99,95 


TnisMeansWo. 




99,95 


Moster ol Orion 




39,95 


Thunderscope 




89,95 


Master ol Xcnon 




LV. 


Tie Fiahle. 


99,95 


99,95 


Mechworrior 2 




89,95 


Tih 




89,95 


Mechwnrnor 2 Dala 




44,95" 


Transport Tycoon Deluxe 
Tony La Russo Baseball 3 




99,95 


Metal Lords 




99,95" 




99,95 


Melolteth Eorthsiege 1 


89,95 


89,95 


TopGun 




99,95 


Melolteeh (arlhsiege 1 Oala 39 




Ultimo 7 Deluxe( 121 




29,95 


Micro Machines 2 


1 


95 


89,95 


Ultima 8 ine. Speech Pock 




29,95 



tyCHWAYTOWll" "«* li pr*sentieren: 

Kurfurstendamm 195 ESr^"' 

Der Spieletempel! Die ganze Weil der Spiele auf drei tlagen. 

Compulerspiele, Videospiele, Brettspiele, Rollenspiele, Trading Card Games. 

Andere uhreiben's nur, wir haben's: iiber 5.000 weitere Arlikel! 



99,95 



89,95 



Cybeiio 
(ybeimoge 
Doedalus 'ncounio. 

Dark Sun 2 

DDoy 

Deodline 

Oescenl 1 

Oest.uctionDeiby 

DieSiedle.2 

Discworld I 89,95 

Dragon Loce 

Druid - Der DruioWiikel 

DSA 1 - Schkksokklinge 49,95 

DSA2-Spr«hdisk 34,95 

DSA 2 SUrnanschweil 79,95 

DSA 3 - Sctiatten uber 

Duke Huk em 30 

Dune 2 49,95 

Dungeon Keeper 

Dungeonmoster 2 99,95 

B-kSmł-2 

Bisabelh 

0ile3 79,95 

Empire Deluxe 2 

Enlomorph 

Epic Pinball Delure I 3 

ESPN NBA Ajiborne 95 

Explorotion 

Fode to Błock 

(ontasy Fieldom 

Fantasy General 

FostAttock 

Fatol Rocing 

FIFA Soccer 96 

Fliejbl Commonder 2 (AH) 79,95 

FlightoIlheAmozonOueen 89,95 

flighl Unlimiled 

formuło One GP I 

Formuła One GP 2 

Formuło One GP 2 Monoger 

Frankenstein 

Front PogeSparls Baseball 109,95 

front PageSports football 96 - 

IX Fignie. 



89 95 


Microsoft Arcode 2 Windows 95 




6995 


9995- 


Milcnnia 






89 94 


99,95 


Mission Critieol 
Monopoly 
Monster Island 






99,95 
LV, 


89 95 






LV. 


•HIV 


Mysll 






89,95 
LV. 


89 95" 


Mysi 2 






8995 


Noseor Rocing 


89,95 


89,94 


89 95* 


Nasio. Rocing Track Packs 




39,94 


99,95" 


Novy Strike 




99 94 


89 95 


NBA Jam TE 


/V9i 


iin 


89 95 


NBA Lćve 96 




99 9S 


89 85- 


Nedoris 


4994 




49 95 


NeedlorSpeed 




89 94 


s.u. 


NHL Hockey 96 




8994 


HIS 


Ponkin the Park 




89 94 


LV 


Ponzer Gene.ol 1 


89,95 ab69,95 


89 95" 


Ponze. Gene.ol 2 Allied General 


89,94 


4995 


Paparazzi 




99,94 


•HIV 


Pox Imperia 2 




89 94 


99 95 


Perlecl General 2 




89 95 


89 95- 


Perlecl General 2 Edilo. 


4994 




89 95- 


PGATou.Gołł96 




89 94 


6995 


Phonlosmogoiio 




99,94 


99 95 


Pinball fonlosies Deluxe 




8994 


99 W 


Pinball lllusions 


/99S 


nn 


/9 95 


Pitloll Windows 95 




nn 


89 9S" 


Pinball World 




iV 


»9 9S" 


Pole Position 




89 94 


99 95 


Police Quesl 6 SWAT 




89 94 


89 95- 


Police QueslDeluxe (I 41 




99 94 


LV 


Populous 2+ Poweimonger 




29,94 


99 95- 


Powe. House 




89 94 


89 95- 


Primol Ragę 
Prisoner ol Ice 




89 95 


HV VS" 




99 94 


/9 95 






■nn 


7995 


Pro Pinball 




89 94 


7995 


PsyehoPinboll 


89,95 


79,95 


39 95 


Ron Soccer 




LV, 


99 95- 


Ravenlołl 2 Słone Prophel 




89 94 


99 W 


RebelAssaull2 




89 94 


99 95- 


RcdGbosl 




8994 


99 95 


Riddleol Moster lu 




89 94 


99,95" 


RingCydelNibelungen) 


89,94 


89,94 


89,95 


Ripper 






89,95 



Ultima Underworłd Deluxe (12) 29,94 


Under o Killing Moon 


99,95 


US Navy Fighters 


99,95 


Vikings 
Ifitlual Karts 


LV. 


LV. 


KrtuolPool 


89,95 


VollGas-FullTh.oltlc 


- ob 69,95 


Wauroll 1 Ons & Humons 


89,95 89,95 


Warcrolt2Tidesol0arknes 


89,95 


Worhammer 


99,95 


Worlo.ds 2 


89,95 




i.V. 




99,95 


Wetlands 


89,95 


Wing Commonde. 3 


99,95 


Wing Commonder 4 


99,95 


Wipeoul 


89,95 


Wilchbnven 


89,95 


Witchwood 


89,95" 89,95 


Wizoidiy Deluxe (6-7) 


99,95 


Wooden Ships 8, l.on Men 


99,95 


Wo.ms 


89,95 


KOM [UFO 2) 


109,95 79,95 


X Wing Deluxe 


79,95 


Z 


89,95" 89,95 



TRADING CARD GAMFS Siane. Boosle. 

DuelislZeilschiifl 9,95 

Magie TGdl 3rd Edilion UL 14,95 4,95 

MogicTGdMlhEditionUl 17,95 5,95 

Magie IG dl Renalssance L 3,95 

Magie IG dt o usHomelandsl - 3,95 

Magie TG usFolling Empi.es L - 2,95 

MogicTGusChroniclesUL 4,95 

Magie TG us lee AgeL 17,95 4,95 

Star Trek ING UL 19,95 5,95 

Star Trek ING Altem Umversc I LV. 

Stor Won L 19,95* 5,95* 

Vompire|Jyhad)L/Ul 17,95 5,95 

Vampitc (Jyhod) Dark Souvet. I ■ i.V. 

Wing Commonder L 14,95 5,95 

Zubehor Acryl Box (100 Cards) - 1,95 

Zub. Cord CrypK (f 80 Caids) 3,95 

Zob.-Cord Crypts (f 1000 Cards) - 5,95 



0171/540 87 63 

1 0.OO- 1 9.30 h Versandtelefon 

PC PC-CD TRADING CARD CAMiS - ZUIIHÓR MAC MAC-CD SATURN SEGA 331 MEGA 
DRtVI MEGA CD GAMĘ BOY SUPER NES 3D0 SONY PLAYSTATION BRETTSPIELE COMPUTER 
t VID!0SPI!L"il!SCH«IETEN AUS AllER Will ROLLENSPIELE C0MICS AHIME TIDE0S 
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Computerspiele Vertriebs G 


mbH 


SchillerstraRe 22 • 80336 Munchen Tel. 089/591269 • Fax 089/591276 


PC SPIELE 3,5 CD 


PC SPIELE 3.5 CD 


PC SPIELE 


3.5 CD 


UlhHour* - 99.95 


FIFA Socce. 96" - 89.95 


Pole Position" 


- 89,95 


3D Lemmings - 95.- 


Flighl Unlimiled - 89.95 


Police Ouest 5 -Swat" 


- 99,95 


3D Pinball Outpost" - 85.- 


Flugsimulato. 5 1 79,95 79.95 


Primal Ragę 


- 85- 


Aces Collection 


GrandPrix2- - 95- 


PtnDill 


69,95 75- 


Aces ol the Deep (SVGA) - 95- 


Hacdball 5 - 89,95 


Rebel Assault 


- 39,95 


Ac.oss Ihe Rhine - 99,95 


Harpoon 2 Deluxe - 99.95 


Rebel Assauli 2' 


- 89.95 


AD & D Colledors Ed - 75- 


Halinek' 85.- 85,- 


Rlddle ol Master Lu. The - 99,95 


Al. Havoc Cont.olle. - 75.- 


He.oes ol Mighl&Magic - 79,95 


Siecller 2. Die" 


- 89,95 


Al Unsei J. Anade Hacing- 65- 


Hl-Octane - 89,95 


Sileni Hunler " 


- 89,95 


Anwl ol Dawn" - 89.95 


Hugo (Kabel 1) 65- - 


Sim Isle 


89.95 85- 


Apactie Longbow - 79.95 


lndy'sDesklopAdv." 39.95 39,95 


Sim Sity 2000 


89,95 99,95 


Ascendancy - 85,- 


Jagged Alliance 69,95 89.95 


Sim Tower 


79,95 79,95 


BattleBeast - 79.95 


JaggedAllianceDaia" 49,95 49,95 


Sim Town 


79,95 


Battle Isle 3 - 85.- 


Jetfighte.3" - 99.95 


Simon the Sorcerer 2 


85,- 85- 


Biing 79.95 79.95 


Kmg-s Ouest 7 - 89,95 


Sllpslream 5000 


69,95 69.95 


Biolorge Mission Disk" - 49,95 


Larry 1-6 - 89.95 


Space Marines" 


- 89,95 


- 89,95 


Losl Admirał 2. The' - 89,95 


Space Ouest 6 


- 85- 


Caesa. 2 99,95 


Mad'TV 2* - 85,- 


imnipedla 


- 85- 


Cltampionship Manage. 2 - 79,95 


MagicCaipet mkl Data - 65,-. 


Star T.ek - TNG 


- 99,95 


CivNef - "99,95 


Magie Carpel 2 - 85- 


Steel Panthers 


89.95 


89,95 


Magic lilii Gathering" 89,95 89,95 


Stonekeep ■ 


99.95 


Crusadar-No Re.no.se - 89,95 


Meclmrai - 85- 


Teiminal Velocity 


69,95 75- 


Command 4 Conquer - 89.95 


Mechwamor 2 Dala" - 59,95 


TFX Eurollghter 2000" 


- 89.95 


Cyber - 89,95 


Mico Maschines 2 69.95 75- 


5 Wa. " 


- 95- 


DaggerMlI - Atena 2* - 99,95 


Mys: 


Thundei 


85,- 


De*inltive Waigame Col. - 65,- 


KaacarRai 79,95 89,95 


Top Gun-Fne ji Wili- 


- 95- 


Descent 89.95 89,95 


39,95 49,95 


Ultima Unoerworld U2 


- 39,95 


Dlg lh<s- - 89,95 


99,95 99,95 


Urtirs Goid 


- 95- 


7995 89,95 


NBA JAM" - 8995 


USNF - Marinę Flghlers 


- 49,95 


Druid" - 89,95 


NBA Liue '96* - R9.95 


Vollgas 


- 85- 


DSA 3" - 85- 


Need lo. Speed - 85- 


Wamatt Z* 


- 89,95 


Dscnungelbuch. Das* 69,95 69,95 


Netwo.ks 89,95 89.95 


Wa.lnros 2 Deluxe 


79.95 


Master 2 89.95 89,95 


NHL Hockey 96 - 85 - 


Domanche 


75- 


Empne ll-Tne Ari al Wa 89,95 


Pan.-reiGene.al 2" 89,95 89 95 


rVbalesVo 


79,95 


Fade to Black - 95.- 


Pinball Ulu: 




79,95 


F-aial Racing" - 89.95 


WIN95 - 85- 




- 89,95 


weitere Spleletiltet ruten Sie uns Wtle an. \.J 




Wn lOhren audi MAC-Spiale, Lńsungen, Joysticks und Soundkai ?| 




VersanaKoslenpauschale DM 10.- . Ausland DM . 1 1 




Kreditkarten: Eurccard -Master / Visa / Amex y / ^C~^ ^~S\ 


Vetsandpreise sind Ladenpreisa f ?^ 


r^ 


, mderungen vorOeliallen [ r S* 


' bei Druckers' 





GEGEN DEN STROM 



Fur immer gróGere Schiffe sollen immer mehr Fliisse zu 
"Wasser-Autobahnen" ausgebaut werden. Zeigen wir den 
Kanal-Arbeitern in Bonn die rotę Kartę. Fordem Sie das Info 
"Rettet unsere Fliisse!" 
an (fur 5 DM in 
Briefmarken). 




SaizgUrtel 96 ■ 50937 K61n 
4ELLEN* 



Alle Losungen incl. Piane, Hotline-Servicc, 

Versandkosten und 24 Std. Service. 

Pro Lósung nur 19,95 DM. Pro Sammelhefl nur 25 DM. 



Fragen Sic die Bestellannahme 
nach Neuheiten.da wOcbentlich 
neue Ussuitgsbefte eiscbeineo. 



\rtjadim 
Amberslar 
Aliine ii Dark I bi> 3 
Bioforgc/ Bultau I ^ 
Command & Conquer 1 
Creature Shock ' Cyberil 
DaedBhn Bocouniei 

IłlMlIl d.,1.' 

Dark Sun I und 2 
Discworld ■ I ' 

Dungeon Muta i mul ' 
Bidet Scrolh Sieni 

l lii:hi o.l "inmou Queen 



Gabriel Knif lu I 
HeU-ACyberpułk Thrilki 

Hohlcn»cll *j*ga li-il I 

jagged Allionce 
leweh "i * Inek 
Joumeymans Po|ckr I t _ 

■ I bis 1 
' \,-iil.ii 
I bis 3 
I Mds of Lorc I 
L.isl l)>nasly. Ilu- 

■•■I ■ 1.-111111. 
Mcn/obcmm/.in 
tropolu 



-pn.iLy 

Ptaantann 

! Id 

l<j\cnl»,ti I und 2 

Rebel Assuuli : P 

s.iin und Mm 

Simon tne Sorcenn i und - 

i I hi- <> 

Sta l"reł m, a i i 
Shock 
1'agon 
Vbllgu (Tfull ' 
Wimdr) l 

Woodrulf an<l ihe Schntbble 



Eyeo.l Beholdei l bi> i 
Ishar I bis 3 
Kmg\ Quen i Ua 6 

I ,in\ I hi- 6 
Luca-An- 1 I 

a Adu-nuiri'- 
Mighl & Magu- 1 hi> 5 

Police QueH l bi-4 
Queti rbi Oloi 

Sm Dek i unii: 

^ vorld i • Z 



w ii luhrcn Liber 250 Ldsungen. 
Fordem Sie die Gesamdiste tui. 



Unsere Hefte sind ciuch in inderen Rnnen 

crliiiliiich. Fordem Sic die Lisic dei H.inJlerun. 



Distributorfiirósterreich-KonrfeldOEG-I100Wien-Tel/Fax:0222/8174439 
Distributor fUr die Schweiz-AHA CD-ROM Spiele-3662 Seftigen-Tel/Fax:033/457001 
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FURY 




Die Tunneltexturen wurden 
nochmals werbessert 




Zdl 



i* 



I jB'.i-<| *?.h.-*tk*v 



Den wierfach Laser habt Ihr 
erst ab der dritten 
Ausbaustufe 



Wer den Namen Microsoft hórte, dachte bis- 
her an Software fur den "ernsthaften" PC- 
Anwender. Abgesehen von einigen Multimedia- 
Produkten wie "Cmentarna", suchte man Unter- 
haltungssoftware bis dato vergebens in Bill 
Gates' Produktkatalog. Mit dem neuen Label 
"Microsoft Home" jedoch schicken sich die Ame- 
rikaner nun an, den internationalen Daddel- 
markt zu erobern. Die Vorhut fiir diesen Feldzug 
iibernimmt "Fury". In diesem auf "Terminal 
Velocity" basierenden 3D-Action-Spektakel fur 
Windows 95 seid Ihr schon wieder der Retter der 
Menschheit. Ich will Euch nicht mit Details lang- 
weilen, es geht auf jeden Fali wieder einmal 
gegen eine unglaublich bose Roboterarmee, die 
die Existenz der Menschheit bedroht. Nach 
unkomplizierter Installation klickt Ihr nur noch 
auf Start, tippt Euren Namen ein und schon 
gehts los zum Briefing. Hier erfahrt Ihr, wie 
schon im Vorganger, alles Wissenswerte iiber 
den zu befreienden 
Planeten, bevor Ihr 
Euch in das wilde 
Gettimmel stiirzen 
konnt. Die Welten 
in Fury sind riesen- 
groB und scrollen 
bei entsprechender 
High End-Hardware 
im Vollbildmodus 
butterweich iiber 
Euren Bildschirm. 
Spielt Ihr allerdings 
im Fenster, tendiert 
die Frame-Rate ge- 
fahrlich in Richtung 
Slide-Show. Ihr bal- 
lert Euch fróhlich von Missionsziel zu Missions- 
ziel, wobei es meistens darum geht, Bodenobjek- 
te fachgerecht zu terminieren. In fast jedem 



'-/'< - "f:.".!' 








Bei den meisten Missionzielen handelt es 
sieh um Gebaude oder Mech-Kompanien 



Level harren wieder einmal Tunnelsysteme 
Eurer Entdeckung, hier verbergen sich auch die 
meisten Extrawaffen. Apropos Waffen: Bis zu sie- 
ben verschiedene Systeme konnt Ihr auf Euren 
Jager klinken, wobei sich die Strahlenwaffen in 



bis zu zwei Stufen ausbauen lassen. Am Ende 
des dritten Levels einer jeden Welt erwartet 
Euch schlieBlich ein Obermotz, der durch Dauer- 
beschuB in die ewigen Roboterjagdgrunde ge- 
schickt werden muB. Spielstande durft Ihr nach 
Belieben in einem eigenen Windows-Ordner able- 
gen, falls Ihr fur die Rettung der Menschheit lan- 
ger ais einen Nachmittag benótigen solltet. sg 



Terminal 
Velocity + 
Win 95 - 
Multiplayer = 
Fury 





Microsoft steigt ohne groBen Knall in den PC-Spiele-Markt ein. 
War Terminal Velocity noch eine Bereicherung fiir den 3D-Baller- 
spieler, geht Fury "nur" ais exzellente Missiondisk durch. Sieht man 
namlich von den neuen Gegnern und den nur geringfiigig modifi- 
zierten Waffen ab, haben wir es hier prinzipiell mit Apogees Magic- 
Carpet-Verschnitt unter Windows 95 zu tun. Erfreulicherweise wurden 
die Texturen in den Tunnels noch einmal verbessert und die Action 
beschrankt sich dank feindlicher Mech-Einheiten, die am Boden ihr 
Unwesen treiben, nun nicht mehr bloB auf den Himmel. Ein Haupt- 
kritikpunkt aber ist die fehlende Multiplayer-Option. Denn schon der 
Vorganger bewies seine ganze Klasse erst, wenn sich mindestens 
zwei todesmutige Piloten am Kampfgeschehen beteiligten. Konnt 
Ihr auf Multiplay verzichten, ist Fury allerdings ebenso zu emp- 
fehlen wie schon sein Vorganger, Netzwerkbesitzer fliegen Probe. 



Name Fury 3 

Genre Action 

Hersteller Microsoft 

Niveau einstellbar 

Preis . . ca. 80 Mark 

Spieler 1 

System Windows 3.1/'95 

Deutsch Englisch 

Spiel geplant • 

Anleitung geplant • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 

empfohlen • 

Festplatte belegt 10-70 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 



Soundkarten 

alle Windows-kompatiblen 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Sidewinder, 

Joystick, Tastatur 

Extras keine 

Grafik 75% 

Sound 70% 

SpielspaB 
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CLEARING 



Die hart arbeitenden 
Mitglieder des 

Firmenworstands 

bai Eurem 

Vorstellungsgesprach 



Creed is good": Mit Wehmut erinnern wir uns 
an das Motto des legendaren Finanzhais 
Gordon Gekko aus 01iver Stones Film "Wall 
Street". Damals war es schick, an den Borsen der 
groBen weiten Welt das Geld kistenweise nach 
Hause zu tragen, sich in der Freizeit vornehm- 
lich urn Designer- Wohnungen oder japanische 
Kleidermacher zu kummern und das Wort 
"Morał" fur ein franzosisches Weinanbaugebiet 
zu halten. Yuppie nannte das gemeine Volk diese 
Helden der Modernę. Am Ende von Wall Street 
lag Gordon Gekko (alias Michael Douglas) im 
Dreck und die 80er waren voriiber. 
"Gier ist gut" gilt auch in der Bórsen-Simulation 
Clearing House von Max Design. Ihr seid Bór- 
senprofi und werdet von verschiedenen Broker - 
firmen angestellt, urn fur die Damen und Herren 
in der Uorstandsetage soviel ais móglich zu 




verdienen. Allerdings zahlt letztlich nur, was fur 
Euch iibrigbleibt: Wenn eine andere Firma mehr 
zahlt, konnt Ihr problemlos dort anheuern. Unter 
Zeitdruck klappert Ihr dann verschiedene Ort- 



lichkeiten ab: Geld wird beim Broker investiert 
und in der Kneipe konnt Ihr von Kollegen Infos 
kaufen. Um Clearing House zu gewinnen, gibt es 
verschiedene Zielvarianten: In der Blitzpartie 
verdient Ihr Euer Geld unter verscharftem Zeit- 
druck. Im Image-Modus gewinnt Ihr nur, wenn 
Euer Ruf besser ist ais Euer Kontostand. Wie der 
witzige "2 Millionen verschleudern"-Modus 
gewonnen wird, konnt Ihr Euch selbst denken... 
Clearing House ist sehr einsteigerfreundlich. 
Uber wichtigen Schaltern wird - a la Windows 
95 - bei Mauskontakt ein erklarender Text ein- 
geblendet, ein Klick auf die rechte Taste Eures 
Nagers bringt eine sehr ausfuhrliche Online- 
Hilfe auf den Bildschirm. 
Technisch prasentiert sich Clearing House soli- 
de, es gibt viele Standbilder mit kleineren Ani- 
mationen, zwischendurch sind mehrere sehr 
kurze 3D-Filmchen zu bestaunen. Wer will, kann 
mit bis zu vier Freunden um die Wette spekulie- 
ren; dabei habt Ihr nacheinander einen (Spiel-) 
Tag lang Zeit, Eure Geschafte zu tatigen. ste 



Ais Bórsenprofi 
an der 
Wall Street! 
Doch Vorsicht: 
Das grofte Geld 
bleibt oft eben 
nur Spekulation. 




BÓRIE 
INIIDE 




finlegermrhł mitwtit. 



Kommt uns dieser ffreund- 
liche Herr nicht bekannt vor? 

— ' ■ ' 1 



■M 






Rubrik "Was Sie schon 
immer wissen wollten": 
Detaillierte Infos uber den 
Kurswerlauf von Baumwolle 




Geld und Humor, vertragt sich das? Der Witz in Clearing House 
jedenfalls ist Geschmackssache: Ich persónlich finde es nur maSig 
lustig, beim Computerspielen uber Bilder von Politik- und Finanz- 
promis zu stolpern. Was mich bei Clearing House aber wirklich stórt, 
ist z.B. die Berucksichtigung von Tageszeiten im Spiel: Wer auch 
nur eine Minutę zu spat zur Bank kommt, steht vor verschlossenen 
Turen. Passiert mir im "wirklichen" Leben standig, beim Zocken 
kann ich also gerne darauf verzichten. Wer sich davon nicht 
abschrecken laBt, wird in Clearing House - trotz aller Albernheiten 
- einen ordentlichen Einstieg ins Bórsengeschaft finden; Profis wer- 
den eher unterfordert. Und bitte, nicht nach zwei Tagen Clearing 
House das Eigenheim verpfanden und die ganze Kohle an die Bórse 
tragen; mit einem Rubbellos fur 'ne Mark vom Kiosk neben- 
an werdet Ihr vermutlich schneller Millionar! 



Name Clearing House 

Genre Wirtschaftssimulation 

Hersteller Max Design 

Niveau leicht 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 bis 4 

System DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 

empfohlen • 

Festplatte belegt 5 MByte 

RAM-Ausstattung 4 MByte 



Soundkarten Soundblaster, 

General Midi 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Maus 

Extras bis zu 4 Spieler 

Grafik 55% 

Sound 41% 

SpielspaB 
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Aces of the Deep 
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Fensterlnde U-Boot-Kommandanten atmen 
auf: "Mit Command Aces of the Deep" voll- 
zieht Sierras traditionsreiche Simulations-Serie 
den Sprung auf den DOS-Nachfolger Windows 
95. Im Zuge der Umstellung verpaBten die Ame- 
rikaner ihrem Vorzeige-Taucher auch gleich eine 
grafische Frischzellenkur: samtliche Objekte 
wurden mit detaillierten Texturen belegt, und 
der Sim-Kaleu nimmt seine Umwelt nunmehr in 
schmucker SVGA-Grafik wahr. Die "Aces"-Ex- 
pansion-Disk mit ihren neuen Booten und Waf- 
fen wurde ebenfalls mit auf die CD geąuetscht, 
und schieBfreudige Kapitanę diirfen nun sogar 
selber Hand an das Peckgeschłta legen. Der 




Samtliche zeitgenóssischen 
Bilder in "Aces" wurden fur 
die Neuauflage nachkoloriert 



eigentliche Gag des Spiels jedoch ist das neue 
Benutzerinterface: Wem das Hantieren mit 
Maus und Tastatur zu konventionell erscheint, 
der schnauzt seine Mannschaft nun tiber Mikro- 
phon direkt an. Via Spracherkennungs-Software 
von IBM versteht das Pro- 
gramm 50 verschiedene ge- 
sprochene Befehle plus even- 
tueller Variablen wie Meter 
oder Grad. Ein Klick auf das 
Mikro-Icon und ein locker 
gesauseltes "Make Depth One 




Traumschiff im Fadenkreuz: 
Noch diimpelt der Luxusliner 
wor sich hin (oben). 
18000 BRT auf dem Weg 
zum Meeresgrund (rechts) 



Hier schiefłt der Chef persónlich: 
Die korrekte Bedienung der Kanone 
ist ziemlich knifflig 

Zero Zero" z.B., bringt Euch somit auf 100 Meter 
Tiefe. Spielerisch blieb ansonsten alles beim alten: 
Ihr entscheidet Euch fur eine einzelne Mission 
oder eine komplette Kampagne, bestimmt in alter 
Dynambc-Manier den Realismusfaktor und macht 
Euch auf zur frohlichen Tonnagejagd im kalten 
Nordatlantik. Durch das bekannt gute Online- 
Manual inklusive tranenreicher Erzahlungen ehe- 
maliger grauer Wolfe schlieGlich, verwandelt sich 
Aces of the Deep von der "normalen" Kriegs-Simu- 
lation in eine spielerische und gehaltvolle Ge- 
schichtsstunde in Sachen zweiter Weltkrieg. sg 



Aces goes 
WIN 95. 
Die erste 
Simulation 
im Fenster. 




Sierra behauptet mit der neuesten Aces-Version eindeutig seinen 
Spitzenplatz bei den U-Boot-Simulationen. Die Grafik wurde durch 
die kosmetischen Eingriffe deutlich aufgewertet und das unkom- 
plizierte Gameplay sowie die hervorragende Hintergrundrecherche 
waren schon im Vorganger Garanten fur wochenlanges Spielver- 
gnugen. Die Spracheingabe funktioniert zwar leidlich gut und sorgt 
anfangs fur Aha-Effekte, erweist sich jedoch auf die Dauer ais uber- 
fliissig. Mit Maus und Tastatur geht das Tonnagekillen wesentlich 
flotter von der Hand, und bei undeutlicher Aussprache der engli- 
schen Befehle kommt es regelmafiig zu Kommunikationsschwie- 
rigkeiten mit der Mannschaft. Besitzt Ihr also bereits das Original, 
kommt Ihr auch weiterhin gut ołine die Command-Version aus. 
Ansonsten empfehle ich das neue Aces uneinge- 
schrankt, es gibt zur Zeit einfach nichts besseres. 



Name . Command A. o. t. D. Soundkarten Soundblaster- 

Genre Simulation (kompatibel) 

Hersteller Sierra CD-ROM-Speed 2 x 

Niveau einstellbar Steuerung Tastatur, 

Preis ca. 100 Mark Maus, Stimme 

Spieler 1 Extras Stimmerkennung 

System Windows '95 



Deutsch 



Spiel 

Anleitung 
Prozessor 
minimal 
empfohlen 



386 



486 
• 
• 



Englisch 
• 
• 

Pentium 



Grafik 
Sound . . . 

SpielspaB 



.75% 
.74% 



Festplatte belegt 25 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 
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Oben: Die Lewelkarte 
Unten: Der Hexfeld- 
Kampfbildschirm 



D-DAY 



Ais die Alliierten im Juni 1944 in der Nor- 
mandie landeten, war der Zweite Weltkrieg 
eigentlich schon entschieden. Die historisch 
bedeutende Invasion war schon in der Vergan- 
genheit Inhalt diverser Strategie-Spiele, jedoch 
wissen Kenner des Genres die ungeheure Histo- 
rientreue der in Neuengland beheimateten 
Firma Avalon Hill zu schatzen. "D-Day" bietet 
die Móglichkeit, wahlweise die deutsche oder 
alliierte Seite wahrend der Auseinandersetzun- 
gen zu ubernehmen. Im ausfuhrlichen Options- 
menii legt Ihr vor dem Start eines der sieben 
Szenarien fest, wie realitatstreu die Schlachten 
ablaufen sollen. Hierbei werden Features wie 
Wetter, Luftherrschaft, Sicht und Genauigkeit 
der Aufklarermeldungen beriicksichtigt. Ver- 
schiedene "was ware wenn"-Einstellungen lassen 
Euch zudem fiktive Bedingungen ausprobieren. 
Zu Beginn der Szenarien begriiflt Euch ein 
Offizier der jeweiligen Streitmacht, der Euch 
auch weiterhin iiber 
mógliche Spielziige und 
die Ausgange der Ein- 
zelkampfe informiert. 
Die Missionsziele und 
die dazugehórige Missi- 
onsstatuszeile im Auge, 
bewegt Ihr Eure Trup- 
pen mit einem "Klick 
and Drag"-Handcursor 
iiber das Hexspielfeld. 
Auf den Hexfeldern 
konnen dabei mehrere 
Einheiten gleichzeitig 
positioniert werden. 
Die Icons Eurer eige- 
nen und die der bereits 
aufgeklarten Feindtruppen tragen kleine Symbo- 
le, Nummern und Buchstaben zum Feststellen 
der Truppenzugehórigkeit. Noch unaufgeklarte 




Auf der in drei Stufen zoombaren 
Landkarte seht Ihr Euren Einsatzort 

Einheiten ziert lediglich ein ansonsten informa- 
tionsloses Nationalitatensymbol. Beim Klicken 
auf die schon erkannten Einheiten-Icons erfahrt 
Ihr Einzelheiten iiber Angriffs-, Verteidigungs- 
werte sowie Munitionierung und den Treibstoff- 
vorrat. Diese Angaben sind auBerst wichtig, da 
in "D-Day" der geregelte Nachschub von groflter 
Bedeutung ist. In der "Planning Phase" schmie- 
det Ihr Eure Angriffsplane, legt Truppenbewe- 
gungen fest und markiert die Angriffsziele fur 
Eure Artillerie, Flugzeuge und Schiffe (nur Alli- 
ierte). In der "Execution Phase" werden Eure 
Befehle dann vom Computer ausgefuhrt. Obwohl 
"D-Day" von der Grundkonzeption her ein Solo- 
Player-Spiel ist, kann am gleichen PC ein 
Freund gegen Euch antreten, oder aber Ihr nutzt 
die Móglichkeit, PBEM-Spielstande mit Spiel- 
partnern im Internet oder auf CompuServe aus- 
zutauschen. fh 

Avalon Hills "D-Day" 
ist Hardcore-Strategie 
fur erfahrene Feldherren 




Bei Awalon Hill vergiBt man gerne, daB ein typischer Computer- 
spieler auch bei einem WKII-Strategiespiel in erster Linie gut unter- 
halten werden will, denn sonst kónnte er ja gleich ein Geschichts- 
buch walzen. Mit "D-Day" will man allerdings gezielt Hardcore-Stra- 
łegen ansprechen, die keinen Wert auf schmuckendes Beiwerk wie 
Videos, Kampfanimationen und Sprachausgabe legen. Die bekom- 
men dann allerdings ein HóchstmaS an Authentizitat und akkura- 
ter Recherche geboten. Das recht logische und unkomplizierte Inter- 
face macht Euch schnell mit den Funktionen und Menus des Spiels 
vertraut, die allerdings trotz der hohen Auflósung grafisch sparta- 
nisch und staubtrocken ruberkommen. Ein wenig mehr Massen- 
appeal und Konzessionen an heutige Standards, hatten diesem 
ansonsten erstklassigen Spiel nicht geschadet. Schade , daK auf 
diese Weise "D-Day" vielen Spielern vorenthalten bleibt. 



Name 

Genre Strategie 

Hersteller Avalon Hill 

Niveau mittel 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 (2) 

System DOS 



Deutsch Englisch 



.D-Day Soundkarten Roland, 

Soundblaster (Pro) 

CD-ROM-Speed 1 x 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras . . . .beiliegende Landkarten 

Grafik 40% 

Sound 31% 



Spiel 
Anleitung 
Prozessor 386 
minimal • 

empfohlen 



486 



• 
• 

Pentium 



Festplatte belegt 10 MByte 

RAM-Ausstattung 4 MByte 



SpielspaB 
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EIMDORFUN 




Das Wiirfełwunder 
ist zuruck: 
Endorf un ist das 
richtige Spiel fur 
die Erholungs- 
pause - leicht 
bekómmlich und 
entspannend. 




Wiirfel sind spatestens seit Rubik ein gesell- 
schaftsfahiges Spielzeug - auch fur 
Erwachsene. Der vielfarbige "Rubiks Cube" 
begeisterte Anfang der Achtziger Jahre Millio- 
nen. Warner Interactive hat fur "Endorfun" ein 
ahnliches Knobelsystem ausgetuftelt, das wie- 
derum auf einem Wiirfel basiert. Auf dem Spiel- 
feld, das in mehrere rechteckige Felder aufgeteilt 
ist, bewegt Ihr per Maus Euren "Light Body"- 
Wurfel, der auf jeder der sechs Seiten eine 
bestimmte Farbę hat. Nun tauchen verschieden- 
farbige Felder auf. Eure Aufgabe ist es, diese Fel- 
der zu neutralisieren, indem Ihr sie mit dem 
Wurfel uberrollt. Allerdings verschwindet das 
Feld nur. wenn dessen Farbę mit der Farbę der 
Wurfelseite ubereinstimmt, die auf der Oberseite 
erscheint, wenn Ihr auf dieses Feld rollt. Wie 
schon zu Rubiks Zeiten gibt es Standardeinstel- 
lungen, wie in besonderen Situationen verfahren 
wird, die nutzlicherweise gleich im Help-File auf- 
gefuhrt und wenig kompliziert sind. "Endorfun" 
laBt sich auf drei verschiedene Arten spielen. Ihr 
kónnt versuchen, so lange wie móglich zu uber- 
leben, das Level so schnell wie 
móglich zu beenden oder so 
viele Punkte wie móglich zu 
sammeln. Ziel in jedem Level 
ist es, móglichst viele farbige 
Felder und eine bestimmte 
Zahl der "Life Force"-Felder 




schen den Levels warten "Challenge"-Runden, in 
denen das Spielfeld langsam kleiner wird und 
Ihr allein "Life Force"-Felder jagt. Diese wech- 
seln allerdings in bestimmten Zeitabstanden Ihre 
Position, was Euer Unterfangen zusatzlich 
erschwert. In spateren Levels warten neben neuen 
Hintergrundgrafiken andere Spiełfeldformen 



und schneller auftauchende Farbfelder. Extra- 
Felder fur Extra-Punkte und Extra-Zeit tauchen 
ebenfalls auf. kn 



Rubik laBt griiRen: Mit einem 
Wiirfel gehfs auf Farbenjagd. 



zu neutralisieren. Letztere sind 
mit einer bestimmten Textur 
markiert. Allerdings existiert 
immer nur ein "Life Force"- 
Feld auf dem Spielfeld. Habt 
Ihr das uberrollt, erscheint ein 
neues, bis Ihr nach einer 
bestimmten Anzahl neutrali- 
sierter "Life Force"-Felder ins 
nachste Level springt. Zwi- 





Endorfun ist ohne Frage ein schónes Spiel mit glanzender Spieli- 
dee. Doch ist es kein Computerspiel im eigentlichen Sinne, son- 
dern ein entspannender Zeitvertreib a la "Solitaire" oder "Shanghai". 
Man kann "Endorfun" problemlos exzessiv spielen und eine Menge 
SpaB haben, aber abwechslungsreich ist es nie. Man wurfelt mun- 
ter drauflos, rollt sich von Level zu Level und wird vielleicht von 
der "Tetris"-typischen Highscore-Manie gepackt - ein echtes Spiel- 
ziel existiert nicht. Zwar bietet uns Warner optisch keine Augen- 
weide, aber musikalisch ist das Spiel dank atmospharischer Musik 
atemberaubend. Alles in allem bietet "Endorfun" allen Denkspiel- 
freunden eine gelungene Alternative zu den High-Tech-Spielen der 
Neuzeit und kann in bestimmten Kreisen gar Kultstatus erreichen. Ein 
zweites "Tetris" ist "Endorfun" allerdings nicht, aber wer eine 
nette Freizeitbeschaftigung sucht, kommt auf seine Kosten. 



Name Endorfun Soundkarten 

Genre Denkspiel Windows-kompatible 



Hersteller Warner lnteractive 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 90 Mark 

Spieler 1 

System Windows 



Spiel 

Anleitung 
Prozessor 
minimal 
empfohlen 



Deutsch 

geplant 
386 486 
• 
• 



Englisch 
• 
• 

Pentium 



CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Maus 

Extras keine 



Grafik 19% 

Sound 81% 

SpielspaB 



Festplatte belegt 1 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 
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THE 5TH 

MUSKETEER 




Schaferstiindchen mit 
Hindernissen. Die aparte 
Juliette ist nicht so leicht 
zu haben. (ganz oben) 



MUSKETIERE 



Die Musketiere stellten in 
Frankreich zur Zeit der Re - 
naissance die kónigliche 
Leibgarde, zahlten also zur 
militarischen Elitę des Lan- 
des. Der Name leitet sich 
nicht etwa von ihren ani- 
malischen Trieben, sondern 
ihrer traditionellen Waffe, 
der Muskete, her. 



Athos, Portos, Aramis und D'Artagnan. Vier 
Namen, die fur einen Klassiker der Weltlite- 
ratur stehen: "Die drei Musketiere" von Alexand- 
re Dumas. Leider hat der franzósische Roman- 
cier seinen Lesern die Existenz eines funften, 
bedeutenden Musketiers glatt verschwiegen. 



Also hat U.S. Gold kurzerhand die Abenteuer 

dieses Herrn namens Geoffroi LeBrun zu einem 

Grafik-Adventure in bester Monkey-Island-Mani- 

er verarbeitet. Unser Held steht am Anfang sei- 

ner militarischen Laufbahn und kann es kaum 

erwarten, sich mit Ruhm und Ehre zu 

bekleckern, um die Herzen der Damen im Sturm 

zu erobern. Also macht er sich 

auf nach Rouen, wo er beim Mus- 

ketier-Regiment seinen Dienst 

antreten will. Kaum dort ange- 

kommen, stolpert er auch schon 

tiber einen halbtoten, angestoche- 

nen Edelmann namens William 

de Peuple, der in der Gosse vor 

einer Spelunkę sein Leben aus- 

haucht. Bevor der arme Mann 

jedoch seinen letzten Tropfen 

blauen Blutes vergieBt, erzahlt er 

Geoffroi, man habe ihn iiberfallen 

und seines Testaments beraubt. 

In diesem Schriftstiick vermacht 

er das Familien-SchloB dem jun- 



gen Konig Karl IX. Da das Prachtgebaude stra- 
tegisch auBerst giinstig gelegen ist, versuchen 
mehrere politische Fraktionen das Original ver- 
schwinden, und ihre Version des Testaments 
anerkennen zu lassen. Geoffroi schwort naturlich 
sofort, den Tod des armen Mannes zu rachen und 
das Testament nach Paris zu bringen. Im Ver- 
lauf des Spiels miifit Ihr Euch nun zunachst in 
Rouen nach den Mordem de Peuples umsehen, 
das Herz der ortlichen Schonheitskonigin Juliet- 
te erobern und naturlich das gestohlene Testa- 
ment wiederbeschaffen. Jedesmal, wenn Ihr von 
Bewohnern des Stadtchens einen Hinweis auf 




Das pergamentfórmige Interaktionsmenii liefert Euch 
zu jedem Gegenstand die passenden Befehle 
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On the road again: Schon vor fiinfhundert Jahren waran Frankreichs 
UberlandstraBen beriihmt fur ihre Rasthauser 
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Touche! Statt wie andere Franzosen mit Atomsprengkopfen um sich zu 
schmeiBen, iibt sich Geoffroi lieber in der edlen Kunst des Fechtens. 



En Gardę! In 
U.S. Golds 
erstem selbstpro- 
duziertem Adven- 
ture fechten wir 
uns durchs Frank- 
reich des 15ten 
Jahrhunderts. 



eine andere Gegend Frankreichs bekommt, 
taucht auf der Ubersichtskarte diese neue Loca- 
tion ais Hotspot auf, den Ihr bereisen diirft 
(Sherlock Holmes laflt griiBen). 
Die Bedienung Eures Helden lauft (fast) in guter 
alter LucasArts-Manier ab: Mit dem Fadenkreuz 
teilt Ihr Geoff mit, wohin er sich zu bewegen hat, 
bei Gegenstanden, die manipuliert werden kon- 
nen, verwandelt sich das Kreuz in eine Beschrei- 
bung des jeweiligen Items. Wollt Ihr das Objekt 
Eurer Begierde nun untersuchen oder gar mit- 
nehmen, genugt ein Klick auf die rechte Mausta- 
ste, und schon óffnet sich ein Interaktionsmenu, 
in dem alle fur diesen Gegenstand relevanten 
Handlungen aufgelistet sind. Anklickverben im 
klassischen Sinne werdet Ihr also nicht finden, 
ich habe sie allerdings auch nicht vermiBt. Klickt 
Ihr nun beispielsweise auf das Barmadchen in 
der Taverne, konnt Ihr mit ihr "Reden" oder sie 
"Nehmen" (ha.ha). Mit einem Schwert lafit es 
sich jedoch nicht so gut ąuatschen, daher fehlt 
diese Aktion auch im entsprechenden Menii. 
Samtliche Goodies, die Ihr so einsammelt finden 
sich - wie immer - in Eurem Inventory ais Icons 



wieder. Wahrend des Spiels konnt Ihr iibrigens 
den Quasselkopf Henri ais personlichen Diener 
anheuern, iiber dessen unendlich groSe Mantel- 
tasche Ihr dann ebenfalls ais Inventory verfugen 
konnt. DaB samtliche Dialoge in "5th Musketeer" 
in astreiner Sprachausgabe erklingen, erstaunt 
wahrscheinlich ebensowenig wie die Tatsache, 
dafi Ihr an jeder Stelle 
des Spiels laden und spei- 
chern durft. Erfreulicher- 
weise orientierte sich U.S. 
Gold auch in anderen 
Aspekten an bekannten 
Vorbildern, und so miiBt 
Ihr keine Angst haben, 
Euch den Weg zur Lósung 
durch falsche Handlun- 
gen zu verbauen oder gar 
zu sterben: Geoffroi ist 
schuS,- degen- und idio- 
tensicher. Allerdings sind einige der Ratsel recht 
knackig, und durch die Vielzahl an Locations 
(uber 100 Screens) ist wochenlanges Ratsel- 
knacken garantiert. sg 




Beim Hufschmied won 
Rouen tretet Ihr Eure Uber- 
landreisen per Kutsche an. 
(oben) 




Wer glaubte, klassische Grafik-Adventures hatten sich mit "Indy 
4" verabschiedet, hat sich grundlich geirrt. "5th Musketeer" begei- 
stert mit seinen handgemalten Hintergrunden und fliissigen Ani- 
mationen. Erfreulicherweise nimmt sich das Spiel nicht allzu ernst, 
und der Humor fallt eindeutig nicht in die Kategorie "lach jetzt, oder 
ich schlag' Dichl". Zum PP-Pradikat fehlt dem U.S. Gold Produkt 
jedoch ein Spritzer Originalitat, der Adventure-Freak wird im Zuge 
der Handlung einige Deja Vus erleben. AuBerdem sind manche Rat- 
sel nicht ganz so logisch aufgebaut wie bei der Lucas'schen Kon- 
kurrenz, und gerade anfangs verfranst sich die Story in so viele 
Richtungen, dalł es nicht ganz klar wird, wohin sich die Handlung ei- 
gentlich bewegt. Trotz dieser kleinen Mangel legę ich Euch den Mus- 
ketier warmstens ans Herz, schon alleine deswegen, 
weil "The Dig" immer noch auf sich warten lalit. 



Name The 5th Musketeer 

Genre Adventure 

Hersteller U.S. Gold 

Niveau schwer 

Preis ca. 100 DM 

Spieler 1 

System DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel geplant • 

Anleitung • • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 
empfohlen • • 

Festplatte belegt MByte 

RAM-Ausstattung 4 MByte 



Soundkarten Soundblaster, 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras keine 

Grafik 79«/o 

Sound 81 % 

SpielspaB 
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frankenSTEIIM 




2.KARRIERE 



Neben Malcolm Mc Dowell 
und Mark Hamill avanciert 
Tim Curry zu einem der 
beliebtesten Schauspieler 
fur CD-ROM-Spieleprojekte. 
Er vertonte unter anderem 
Sierras "Gabriel Knight". 




Wie es sich fiir ein Adventure 
gehórt: das Inwentar 
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Die Auffzeichnungen des 
Doktors helffen Euch bei der 
Nachstellung so manchen 
Experimentes 



Der Untertitel "Through The Eyes Of The 
Monster" sagt schon einiges dariiber aus, mit 
welcher Art von Spiel wir es hier zu tun haben: 
"Frankenstein" ist ein Adventure, das von seiner 
Perspektive und der Art der Puzzles her stark an 
verwandte Programme wie "The 7th Guest" oder 
"Myst" erinnert. 

In der Rolle einer von Dr. Frankensteins Krea- 
turen bewegt Ihr Euch Bildschirm um Bild- 
schirm in 90 Grad-Winkeln durch das SchloB 
und die dazugehorige Parkanlage Eures Schop- 
fers. Euer Antlitz bekommt Ihr dabei im ganzen 
Spiel nicht zu sehen, doch der Anblick Eurer 
Arme und Hande alleine versetzt Euch schon in 
Schrecken. Wie konnte es dazu kommen, daB Ihr 
unter dem Messer des skrupellosen Doktors 
gelandet seid? Zu Unrecht des Mordes an Eurer 
eigenen Tochter bezichtigt, kniipft Euch ein nicht 
lange fackelnder Mob am nachsten Baum auf. 
Frankenstein stiehlt Eure maltratierte Leiche, 
die durch die MiBhandlungen der aufgebrachten 
Meute einiger "Ausbesserungen" aus Franken- 
steins "Ersatzteillager" bedarf. Nach dieser Ope- 
ration und einigen elektrolytischen Eingriffen, 
schlagt Ihr wieder die Augen auf und findet 
Euch auf der Wiederbelebungsapparatur des 
Doktors in leicht veranderter Gestalt wieder. Ihr 
blickt in das hamische Gesicht Frankensteins, 
der vom Schauspieler/Sanger Tim Curry verkór- 
pert wird, der einst bestrumpft und bestrapst 




Planetares Puzzle: Bestimmte Himmels- 
korper-Konstellationen óffnen Tiiren 

durch die Rolle des "Dr. Frankenfurter" in der 
"Rocky Horror Picture Show" stolzierte und 
damit Weltruhm erlangte. Zaghaft versucht Ihr 
aufzustehen, um erste Schritte im Labor zu 
wagen. Spatestens jetzt stellt sich die Frage: Was 
mufit Ihr in diesem Spiel eigentlich tun, worin 
besteht Eure Aufgabe, um zum Ziel zu kommen? 
Mit jedem Gegenstand, den Ihr untersucht, wird 
Euch jedenfalls eines immer klarer: Selbst wenn 
auBerhalb der SchloBanlage wieder der meu- 
chelnde Mob auf Euch warten sollte, miifit Ihr 
den Fangen des irrwitzigen Doktors entkommen. 
Eure Unschuld zu beweisen, ware dann der 
nachste Schritt, doch daran mógt Ihr zunachst 
aufgrund all der seltsamen Dinge, die Ihr in den 
Raumen des Schlosses findet, gar nicht denken. 
Um diese Gegenstande an anderem Ort sinnvoll 
einzusetzen, muf3t Ihr erst einmal die Arzttasche 




Der mittlerweile etwas feiste Tim Curry werkorpert die Rolle des 
durchgeknallten Wissenschaftlers in Wort und Bild mit Brawour 
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Frankenstein 
ist mehr 
Adventure 
ais lnteractive 
Movie 




Bitterer Nachgeschmack : 
Auch Monster miissen kotzen 




Oben: Nach Fiitterung mit dem Kafer gibt die Pflanze die Schere 
frei. Unten: Weichenstellen in der Minę unter dem SchloB. 



Sarah ist neben Frankenstein 
einer der wenigen Akteure 



des Doktors finden, die Euch fortan ais Irwentar- 
Behalter dienen soli. Trotzdem sind die meisten 
Puzzles in "Frankenstein" lediglich durch Mani- 
pulation am Ratselort vorhandener Gegenstande 
lósbar. Zu bewegende oder aufnehmbare Dinge 
zeigt Euer intelli g enter Handcursor durch 
"Pumpen" der Finger an. Wenn Ihr mai einen 
Gegenstand ins Inventar verfrachten konnt, wird 
er meist schon einige Bildschirme weiter 
benótigt, so dafl Ihr selten mehr ais drei Gegen- 
stande mit Euch in der Tasche tragt. Ober eini- 
ge Dinge wacht der Doktor wie ein Cerberus, 
besonders mit seinen Aufzeichnungen ist er schr 



pingelig. Selbst wenn Euch der 
Diebstahl gelungen ist, wird 
Frankenstein seine wissen- 
schaftlichen Ergiisse bald ver- 
missen. Auf seine Launen und 
Warnungen solltet Ihr streng- 
stens achten, denn ist der krea- 
tive Spinner erst einmal er- 
zurnt, hat er einen auflerst ner- 
vosen Finger am Abzug seiner 
Radschlofipistole, die Euch ins 
endgiiltige Nirwana und Gamę 
Over schickt. fh 




Waterworld: Unter Wasser erlegt Ihr eine 
Riesenkrake in (ahem) deutschem Gewasser 




Auch wenn es auf den ersten Blick so erscheinen mag, ist "Fran- 
kenstein" kein lnteractive Movie. Ihr kónnt vielmehr zu jeder Zeit 
bestimmen, an welchen Ort im SchloB Ihr Euch begeben wollt und 
werdet dabei nur recht selten vom wohlklingenden Redeschwall 
Tim Currys berieselt. Bei aller Aktionsfreiheit sollte jedoch klar sein, 
daB Ihr es hier nicht mit einem konventionellen Adventure zu tun 
habt, sondern mit der Gattung dieses Genres, dereń Grundstein 
Programme wie "7th Guest" oder "Myst" legten. Der Schwierig- 
keitsgrad der recht regelmaBig gesaten Puzzles bewegt sich auf 
einem noch angenehm schweren Level, das Novizen wie Ratsel- 
profis gleichermalSen ansprechen sollte. Obwohl technisch, optisch 
und vom Script her solide, ist "Frankenstein" nur etwas fur sehr 
geduldige Abenteurer, die es verstehen, ihre Begeisterung iiber die 
ermudenden Labyrinthe und Irrgarten hinweg zu retten. 



Name Frankenstein 

Genre Adventure 

Hersteller Interplay 

Niveau mittel 

Preis ca. 100 DM 

Spieler 1 

System Win 3.1, Win '95 

Deutsch Englisch 
Spiel geplant • 

Anleitung geplant • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 
empfohlen • • 

Festplatte belegt . . . .ca. 10 MByte 
RAM-Ausstattung 8 MByte 



Soundkarten Soundblaster, 

Adlib, Roland 

CD-ROM-Speed 2x 

Steuerung Tastatur, Maus 

Joystick 

Extras keine 

Grafik 71% 

Sound 74% 

SpielspaB 





Zuriick 
in die Ver- 
gangenheit 
und vorwarts in 
die Gegenwart 
und seitwarts 
in die Zukunft 
und... 




Smalltalk mit Botschafter 



MILLENNIA 



Frachterkapitan McDonald auf dem Weg vom 
Jupiter zuriick zur Erde. Langweilige 187 
Tage liegen vor dem armen Kerl, ais ihn plótzlich 
ein weifier Blitz in eine andere Dimension zieht. 
Dort angekommen, erklart ihm ein freundlicher 
Auflerirdischer in Mónchskutte, er habe bitte- 
schon diese Galaxie vor den bosen Microiden zu 
retten, aber viel mehr Eąuipment ais ein Raum- 
und Zeitschiff gabe es nicht. 
Soweit die Ausgangsposition zu Millennia. Ihr 
startet im Jahr 0, das Universum ist bis auf die 
geheimnisvollen Microids leer, und Ihr muBt erst 
einmal Eure Unterstiitzung organisieren. Dazu 
sucht Ihr vier beliebige Planeten aus und pflanzt 
auf jedem per Transporterstrahl eine von vier 
Rassen an. 

Sobald eine Rasse angelegt ist, konnt Ihr auf 
einem Geschichtsdiagramm dereń weitere 





Entwicklung verfolgen: Von der primitiven 
Lebensform gehts iiber einfache Gesellschaften 
bis zur HighTech-Zivilisation. Zwischendurch 
wird von der Feuerstelle iiber das Fischernetz bis 
zum Fernglas alles notwendige erfunden, Biir- 
gerkriege finden statt, und religióse Fanatiker 
bringen die eigenen Welten aus dem Tritt. 

Wahrend sich die Rassen 
linear entwickeln, ist Euch 
standig die gesamte zeitli- 
che Entwicklung des Uni- 
versums bekannt: Ihr wiBt 
immer genau, wann was 
passiert. Stellt Ihr nun fest, 
dafi eine Rasse irgendwann 
aussterben wird oder einen 



Jedes Rad entspricht der Entwicklung 
eines Volkes. Auf den Icons seht Ihr den 
jeweiligen geschichtlichen Ablauff. 

ge Geschichte eingreifen kann: Euch paBt ein 
technikfeindlicher Kónig nicht? Dann weg mit 
Ihm! Ihr erteilt den Auftrag, und Euer Botschaf- 
ter wird ihn prompt ausfiihren. Eine andere 
Moglichkeit der Einflufinahme habt Ihr, indem 
Ihr die Entwicklung technischer Geratschaften 
verschiebt. Wenn eine der Welten das Rad erst 
im Jahr 500 erfindet, dann reist Ihr in dieses 
Jahr, klaut das Rad, reist zuriick in die Vergan- 
genheit und schenkt der begeisterten Bevolke- 
rung das Rad. 

Auf diese Weise miiflt Ihr die vier Rassen dazu 
bringen, móglichst schnell bestimmte technische 
Geratschaften zu erfmden, urn mit denen sowohl 
die Microiden zu besiegen, ais auch Euer Raum- 
schiff fit fur den Sprung zuriick ins eigene Uni- 
versum zu machen. 

Millennia steuert Ihr mit der Maus direkt von 
verschiedenen Terminals in Eurem Raumschiff. 
Ais Online -Hilfe habt Ihr Angus (Automated 



Der Hauptbildschirm 
Eures Schiffs 



Weg einschlagt, der Euch 
im Kampf gegen die Micro- 
ids nicht weiterhilft, konnt 
Ihr eingreifen. Dazu habt 
Ihr auf jeder der vier bevolkerten Planeten einen 
Botschafter, der in Eurem Auftrag in die jeweili- 



Navigation Guidance and User System) an Bord, 
der mit einschmeichelnder Stimme zynisch-wit- 
zige Kommentare abgibt. 

Millennia erscheint mit deutschen Texten in 
Spiel und Handbuch, die Sprachausgabe bleibt 
aber Englisch. ste 




Erde an Kapf n McDonald: Aus Millennia hatte viel mehr wer- 
den kónnen, denn die Idee der Zeitreise-Simulation ist genial und das 
Spielkonzept vom Ansatz her toll ausgedacht. Schade, daS Millen- 
nia in den guten Ansatzen steckengeblieben ist: Warum habe ich 
auf die Rassen so wenig EinflufS? Wenn ich wirklich ein gottglei- 
ches Wesen bin, unabhangig von Zeit und Raum, móchte ich bit- 
teschón mehr machen kónnen, ais nur technische Neuentwicklungen 
auf der Zeitachse zu verschieben oder die Vólker im lauen Adven- 
ture-Text-Klick-Verfahren vor allzu radikalen Fuhrern zu bewahren. 
Die Action-Einlagen und die spielerisch sinnlosen Raumschiff-Auf- 
tankszenen mógen realistisch wirken, sind aber eine einzige Ner- 
verei. Schade, die Idee mit der 4. Dimension sollten alle Entwickler 
mai im Hinterkopf behalten, bevor sie sich 
an die nachste Hexfeldschieberei machen. 



Name Millennia Soundkarten Soundblaster, 

Genre Strategie General Midi 



Hersteller Gametek 

Niveau mittel 

Preis ca. 90 Mark 

Spieler 1 

System . . . .DOS 



Spiel 
Anleitung 
Prozessor 
minimal 
empfohlen 



Deutsch 

• 

• 

386 486 

• 

• 



Englisch 
• 

Pentium 



Festplatte belegt 5 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 



CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras keine 



Grafik 40% 

Sound 67% 

SpielspaB 
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1vóllig bequem 
Die Power Play erhaltet Ihr regelmanig per Post 
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Ihr verpaftt keme Ausgabe - garantiert. 




Mit und ohne CD-ROM 
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Zuriick 
in die Ver- 
gangenheit 
und vorwarts in 
die Gegenwart 
und seitwarts 
in die Zukunft 
und... 










Smalltalk mit Botschafter 
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Frachterkapitan Mc 
Jupiter zuriick zu 
Tage liegen vor dem ar 
ein weiBer Blitz in ein 
Dort angekommen, erl 
AuBerirdischer in Mo- 



2 S* 

o >a 1 



ł 2 & 




schon diese Galaxie vc I r ^k 

retten, aber viel mehr ^^\ "^ ~~\ 

und Zeitschiff gabe es Kflk— A 

Soweit die Ausgangsp ^1 ^/ - 

startet im Jahr 0, das 

geheimnisvollen Micro 

einmal Eure Unterstu 

sucht Ihr vier beliebige 

auf jedem per Transp 

Rassen an. 

Sobald eine Rasse an 

einem Geschichtsd 

Entwicklung verfolgi| 

Lebensform gehfs ube 

bis zur HighTech-ZivJ 

wird von der Feuerste 

zum Fernglas alles n<fl 

gerkriege finden statt, und religióse Fanatiker 

bringen die eigenen Welten aus dem Tritt. 

Wahrend sich die Rassen 
linear entwickeln, ist Euch 
standig die gesamte zeitli- 
che Entwicklung des Uni- 
versums bekannt: Ihr wiBt 
immer genau, wann was 
passiert. Stellt Ihr nun fest, 
daC eine Rasse irgendwann 
aussterben wird oder einen 







a Q (jQ oj 
o » WC/) — 

j= <: x < c 



a.n a. m- 

» S « S 3 



* g * £ "co 

.0 . o ,_ 

—1 <C -3 <t O. 



U 









2° i ui? 
5 i| 1 J I 






filii 1 

S S o t: S => 



E 



' 5 



Der Hauptbildschirm 
Eures Schiffs 



Weg einschlagt, der Euch 
im Kampf gegen die Micro- 
ids nicht weiterhilft, konnt 
Ihr eingreifen. Dazu habt 
Ihr auf jeder der vier bevolkerten Planeten einen 
Botschafter, der in Eurem Auftrag in die jeweili- 



genheit und schenkt der begeisterten Bevolke- 
rung das Rad. 

Auf diese Weise miiflt Ihr die vier Rassen dazu 
bringen, móglichst schnell bestimmte technische 
Geratschaften zu erfmden, um mit denen sowohl 
die Microiden zu besiegen, ais auch Euer Raum- 
schiff fit fiir den Sprung zuriick ins eigene Uni- 
versum zu machen. 

Millennia steuert Ihr mit der Maus direkt von 
verschiedenen Terminals in Eurem Raumschiff. 
Ais Online-Hilfe habt Ihr Angus (Automated 
Navigation Guidance and User System) an Bord, 
der mit einschmeichelnder Stimme zynisch-wit- 
zige Kommentare abgibt. 

Millennia erscheint mit deutschen Texten in 
Spiel und Handbuch, die Sprachausgabe bleibt 
aber Englisch. ste 



t 



Erde an Kapfn McDonald: Aus Millennia hatte viel mehr wer- 
den kónnen, denn die Idee der Zeitreise-Simulation ist genial und das 
Spielkonzept vom Ansatz her toll ausgedacht. Schade, daS Millen- 
nia in den guten Ansatzen steckengeblieben ist: Warum habe ich 
auf die Rassen so wenig EinfluR? Wenn ich wirklich ein gottglei- 
ches Wesen bin, unabhangig von Zeit und Raum, móchte ich bit- 
teschon mehr machen kónnen, ais nur technische Neuentwicklungen 
auf der Zeitachse zu verschieben oder die Vólker im lauen Adven- 
ture-Text-Klick-Verfahren vor allzu radikalen Fuhrern zu bewahren. 
Die Action-Einlagen und die spielerisch sinnlosen Raumschiff-Auf- 
tankszenen mógen realistisch wirken, sind aber eine einzige Ner- 
verei. Schade, die Idee mit der 4. Dimension sollten alle Entwickler 
mai im Hinterkopf behalten, bevor sie sich 
an die nachste Hexfeldschieberei machen. 



Name 

Genre 

Hersteller Gametek 

Niveau mittel 

Preis ca. 90 Mark 

Spieler 1 

System DOS 



Millennia Soundkarten Soundblaster, 

.Strategie General Midi 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras keine 



Spiel 

Anleitung 

Prozessor 

minimal 

empfohlen 



Deutsch 

• 

• 

386 486 

• 

• 



Englisch 
• 

Pentium 



Festplatte belegt 5 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 



Grafik 40% 

Sound 67% 

SpielspaB 
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gute 

Grunde fur 

ein Abo 




1vóllig bequem 
Die Power Play erhaltet Ihr regelmaftig per Post 
% frei Haus - und das bei jedem Hundewetter 
10° o bei einem Jahresabo gespart - ein gefundenes 

• Frcsse,rkuheRcchnr o nie was versaumt 



Ihr verpafłt keine Ausgabe - garantiert. 
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NBA JAM 



rournament Edition 




In der Ausgabe 10/95 unse- 
rer Schwesterzeitschrift 
VIDEO GAMES bekam die 
Sony-Playstation-Fassung 
von NBA Jam T.E. stolze 90 
Prozent. Diese Wertung ist 
dank besserer Grafik und 
Spielbarkeit im Vergleich zur 
PC-Version auch durchaus 
gerechtfertigt. 



In den USA schaffte es NBA Jam, der erfolg- 
reichste Spielautomat zu werden. Was im Bas- 
ketball-verriickten Ubersee so erfolgreich ist, 
wird wohl auch in Europa Begeisterungsstiirme 
hervorrufen, dachte sich Acclaim und veroffent- 
lichte nach diversen Konsolenadaptionen nun 



auch eine Version fur den PC. Im Gegensatz zum 
"echten" Funf-gegen-Funf-Schlagabtausch, kam- 
pfen bei NBA Jam nur jeweils zwei Spieler pro 
Mannschaft urn Bali und Punkte. Dank NBA- 
Lizenz stehen alle 27 real existierenden Teams 
plus Rookie-Auswahl zur Verfugung und bieten 
pro Mannschaft mindestens drei Spieler auf, die 
nach verschiedenen Skills wie Schnelligkeit oder 
Drei-Punkte-Wurfen aufgestellt werden konnen. 
Das eigentliche Spielgeschehen mutet zunachst 
auBerst simpel an: Begleitet von markigen Kom- 
mentatorspruchen steuert Ihr immer den glei- 
chen Spieler, paBt mit dem einen und werft mit 
dem anderen Feuerknopf. Der eigentliche Gag an 
der Sache ist der Turboknopf. Wird er gedriickt 
gehalten, verwandeln sich die Schuhe des 





A la Air Jordan: ein Slam Dunk 

Akteurs in blinkende Farbkleckse und bringen 
ihm so einen Geschwindigkeitsschub. In Verbin- 
dung mit dem Wurfknopf setzt der Spieler, 
abhangig von Dunk-Skill und Stellung zum 
Korb, zu wahrhaft beeindruckenden Slamdunks 
an, den sogenannten Jams. Und sie machen auch 
den eigentlichen Reiz des Spiels aus, wurden 
doch einige wirki ich spektakulare Aktionen ein- 
gebaut. Gute Dunker wie Hakeem Olajuwon oder 
Patrick Ewing springen dabei so hoch, daB sie 
sich fast den Kopf an der Hallendecke anschla- 
gen. Auch in der Abwehr ist man nicht nur 
Zuschauer. Aufler dem ublichen Abblocken durch 
Hochspringen, kann der Gegenspieler dank 
Abwesenheit eines Schiedsrichters bzw. mangels 
jedweder Regeln beliebig oft gefoult werden, und 
Ihr blast ungestraft zum Gegenangriff. Neben 
einem einzelnen Spiel kann man auch den Tour- 
nament-Modus bestreiten, in dem Ihr nachein- 
ander alle 27 NBA-Teams vernaschen muBt. Ists 
geschafft, erwarten Euch dann noch die All- 
Stars, die selbst fur einen geiibten Flinkefinger 
eine hohe Hiirde sind. Die stolzen Rekordleistun- 
gen kommen in eine High-Score-Liste, die Eure 
grofiten Erfolge verwaltet. mg 




ais NBA-Live '95-Fan von Acclaims Hauruck- 
Basketball entsetzt. Bald wurde mir aber klar, daB NBA Jam T.E. 
sich mit EAs Schwergewicht nicht vergleichen laBt und das auch 
nicht will, sondern den Aspekt spektakularer Dunks und wohldo- 
sierter Brutalo-Fouls in den Vordergrund stellt. Vor allem zu zweit 
macht das unkomplizierte, aber nicht einfach zu beherrschende 
Gerangel richtig SpaB. Die vielfaltigen Slamdunks und Superjams 
sehen teils toll aus. Leider scrollt der Bildschirm bei den besonders 
hohen Spriingen nicht mit. Bei Grafik und Sound kann der Jam- 
liisterne PC-Spieler nur neidvoll auf die Sony Playstation schielen, 
auch die Spielbarkeit kommt da nicht ganz mit. Spielt man alleine, 
halten einen zwar schon die sctiwacheren Computerteams ordent- 
lich auf Trąb, den vollendeten SpielspaB 
bringfs aber nur im Freundeskreis. 



Name NBA Jam T. E. 

Genre Sportspiel 

Hersteller Acclaim 

Niveau mittel 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 bis 4 

System DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 
empfohlen • • 

Festplatte belegt 11 MByte 

RAM-Ausstattung 4 MByte 



Soundkarten . .Soundblaster (Pro), 
Genaral Midi 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Tastatur 

Joystick 

Extras keine 

Grafik 59% 

Sound 65% 

SpielspaB 
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Das Ultimative Pight Gamę 

Sechs verschiedene Kampfer 

neun unterschiedliche Szenarien auf zwei Ebenen 

Trickfilmanimationen in Filmqualitat mit mehr ais 8000 Bildern 

mehr ais 100 Kampftechniken pro Spielfigur 

lemfahige Computergegner 

versteckte ceheim- und Bonusraume 

uber 300 Kampf- und Hintergrundgerausche... 

das Blut in den Adern gefrieren! 
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7^ Bestellt Eure 
T Dauerkarte 
f urs Eisstadion 
ab! NHL 96 ist 
da und laftt die 
Konkurrenz 
ewig alt 
aussehen. 
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Der Scouting-Report deckt 
die Schwachen Eures 
Gegners auf (ganz oben) 



INIHL96 



Mit schoner RegelmaBigkeit erfreut Electro- 
nic Arts die PC-Eishockey-Freaks unter 
uns mit saisonaktuellen Versionen des Sport- 
spieleklassikers "NHL". Wer fur die neueste Ver- 
sion allerdings lediglich mit einer besseren 
Datendiskette rechnet, wird von der 96er Aus- 
gabe grundlich "enttauscht". NHL 96 entfiihrt 
Euch namlich in eine virtuelle Eis- 
hockey- Arena, wie Ihr sie noch nie 
gesehen habt. Sagę und schreibe 
elf verschiedene Kameras stehen 
bereit, um das Gedrangel um die 
schwarze Hartgummischeibe in 
immer wieder neuen Perspektiven 
zu dokumentieren. Zwei parallel 
zur langen Bandę fliegende "NHL 
Cams" zeigen das Spielfeld von 
oben. Ganz ahnlich verhalten sich 
die beiden "Sky Cams", nur daB 
sie etwas mehr Distanz zu den 
Spielern wahren. Die "EA Cam" 
fliegt ebenfalls hinter dem Puck 
her, dreht aber auBerdem noch bei 
Bedarf das Eis-Oval um seine 
eigene Achse. Die Spieler-Helm- 
kamera sieht zwar spektakular 
aus, eignet sich aber durch ihre 
begrenzte Ubersicht kaum zur 
effektiven Torjagd. Die vier "Press 
Cams" zeigen das Feld von der Seite, aus Sicht 
der Reporterkabinen und die "Zonę Camera" 
schlieSlich (wer hatte es gedacht), schaltet je 
nach Bedarf von Zonę zu Zonę. Bevor Ihr Euch 




durch die EA-typischen Einstellungsscreens zu 
klicken. Hier entscheidet Ihr z.B., ob Ihr nur ein 
Freundschaftsspiel bestreiten oder lieber die 
gesamte Saison durchspielen wollt. Entscheidet 
Euch fur einen von drei Schwierigkeitsgraden 
oder editiert nach Lust und Laune das "Sehver- 
mogen" des Schiris. Sobald Ihr mit den Einstel- 
lungen zufrieden seid, geht es wei- 
ter in die Mannschafts-Screens. 



Hier werden samtliche Spieler mit 
Namen vorgestellt, die meisten 
prasentieren sich sogar mit Foto. 
Jetzt endlich geht es ab ins Sta- 
dion, wo natiirlich zunachst die 
Nationalhymne stehend abgenom- 
men werden muB, ganz ungeduldi- 
ge Zeitgenossen diirfen diese 
Schritte mittels der "Quick Gamę 
Start" Option iiberspringen. Die 
Umgebung, in der Ihr Euch nun 
befindet, ist bei voller Detailstufe 
sowohl optisch ais auch akustisch 
so nahe an einer realen Fernseh- 
ubertragung, daB man in den Pau- 
sen mit Werbeunterbrechungen 
rechnet. Das Eis z.B. leidet unter 
den Kufen der Spieler mit und zer- : 
kratzt im Lauf des Spiels zu- 
sehends. Abgesehen davon, daB 
durch die neue 3D-Technik einige tote Winkel 
auf dem Eis zu beklagen sind, hat NHL in 
Sachen Gameplay nochmals kraftig zugelegt. | 
Schnelle DoppelpaBkombinationen sind nun 



jedoch im Stadion wiederfindet, gilt es, sich ebenso moglich, wie Yolley-Annahmen beim Tor- 
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Jubel, Trubel Heiterkeit. Jeder Torerfolg wird won Euren Mannen 
gebiihrend geffeiert. 
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Guten Flug! Eishockey ist nichts 
fiir Weicheier (oben). 
Im Uideorecorder positioniert Ihr 
die Kamera beliebig (rechts). 

schuB, und die Torwarte lassen sich auch nicht 
mehr so leicht mit den alten Tricks iiberlisten. 
Wer will, kann iibrigens selber die Steuerung der 
Goalies ubernehmen, diese Option empfiehlt sich 
allerdings nur fiir fortgeschrittene Hockey- 
Cracks. Kochen im Eifer des Gefechts einmal die 
Emotionen uber, priigeln sich die betreffenden 
Spieler nun auch in bester bayrischer Bierzelt- 
Manier. Selbstverstandlich steuert Ihr hier 
Euren Mochtegern-Streetfighter selbst, ob Ihr 



gewinnt oder nicht, ist jedoch wurscht: Beide 
Streithahne erwartet namlich ein Funf-Minuten- 
Penalty. Im eingebauten Videorecorder konnt Ihr 
Eure gelungensten Spielziige und Torerfolge auf 
Festplatte bannen, wobei Ihr hier die Kamera 
sogar von Hand steuern durft. sg 



PRUGEL 



Trotz Protesten der NHL hat 
EA Sports sich dafur ent- 
schieden, die Priigeleinlagen 
mit ins Spiel zu nehmen. Der 
amerikanische Hockey-Ver- 
band hatte um eine "ge- 
schnittene" Version gebeten, 
da er sich um ein sauberes 
Image des eiskalten Sports 
sorgt. 




Flankę, SchuB und Tor. 
Nach gelungenem Flugellauf 
staubt Euer Torjager ab. 




Dm interaktnra Sportstwflo riickt naher! NHL 96 begeistert selbst 

den Sportspiele-Muffel mit einer bisher nicht gekannten Realitats- 

nahe. Wenn die Nationalhymne erklingt und die virtuelle Kamera 

halsbrecherisch auf den ersten Bully zoomt, kommt wirkliche Stadion- 

atmosphare auf. Die Spieler sind in Nahaufnahme zwar etwas pixe- 

lig, tragen aber allesamt ihre eigenen Nummern und Vereinslogos 

auf dem Trikot und bewegen sich mit lebensnaher Eleganz iibers 

Eisparkett. Einen kleinen Riiffel muR sich EA allerdings fur das im 

Vergleich zur 95er Version unubersichtlichere Gameplay gefallen 

lassen. Aufgrund der fliegenden Kameraperspektive kommt es lei- 

• oft vor, dali Ihr im Eifer des Gefechts den Puck aus den Augen 

jrliert. Positiv gesagt, nahert sich NHL also auch hier der Wirk- 

lichkeit an, denn bekanntlich ist Eishockey ja das 

schnellste Mannschaftsspiel der Welt... 



Name NHL 96 

Genre Sportspiel 

Hersteller EA Sports 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 100 DM 

Spieler 1 bis 4 

System DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel • • 

Anleitung • • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal */ 
empfohlen • 

Festplatte belegt 15 MB 

RAM-Ausstattung 8 MB 



Soundkarten Ultrasound, 

Soundblaster/Pro/16/AWE 32 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung .... Tastatur, Gamepad 
Joystick 

Extras . . . unterstutzt4-Sp.-Adapter 



Grafik 

Sound . 
SpielspaB 



.85% 

.87% 
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CARRIER STRIKE 





Staubtrockene Strategie in Kombination mit 
heifien Luftgefechten, daB gab's doch schon 
mai? Richtig: Rowan wagte mit Navy Strike 
(Test in 09/95) zum ersten Mai die Kombination 
der beiden Genres, konnte jedoch weder im einen 
noch im anderen Part vollig iiberzeugen. Nun, da 
statt Microprose Empire den Vertrieb der Simu- 
lation ubernommen hat, wurde das Spiel kurzer- 
hand in "Carrier Strike Force" umbenannt. Die 
Story ist immer noch dieselbe geblieben: Ais 
Kommandant der Staffeln des amerikanischen 
Flugzeugtragers "Nimitz"schlagt Ihr Euch je 
nach Szenario mit den Lybiern, der gelben 
Gefahr oder dem irren Diktator herum und sorgt 
dafiir, daB die Aggressoren in Eurem Dunstkreis 
keine Dummheiten begehen. Ihr beginnt Euren 
Auftrag im Planungsraum des Tragers, wo Ihr 




Euch mit den neuesten Befehlen versorgt und 
dementsprechend Staffeln ins feindliche Gebiet 
schickt. Entsprechend dem Auftrag (Combat Air 
Patrol, Bodenangriff, usw.) stellt Ihr Eure Grup- 
pen ganz nach Lust und Laune zusammen und 
schickt sie in den 
Kampf. Kaum sind 
Eure Flieger gestartet, 
erscheinen sie ais farbi- 
ge Punkte auf der 
griinstichigen Uber- 
sichtskarte. Wer nun 
genau sehen will, was 
um seinen Lieblingsjet 
herum geschieht, darf 
die Staffeln in einem 
Kontrollfenster aus 



Recht unspekta- 
kular prasentieren 
sich die werschie- 
denen Cockpits 



nachster Nahe beob- 
achten, um sofort eingreifen zu konnen, falls Not 
am Mann ist. Entscheidet Ihr Euch dafur, einen 
Jet selbst zu fliegen, geniigt ein Klick auf das 
entsprechende Icon, und schon sitzt Ihr im 




Eyes locked on targetl Dank Uirtual 
Cockpit behałtet Ihr die Ubersicht (oben). 

Schleudersitz der F-18 der F-22 oder eines 
Stealthbombers. Die Flug-Engine stammt immer 
noch von Rowan und stimmt weitgehend mit der 
aus Navy Strike iiberein. Allerdings wurde am 
Flugverhalten der Maschinen nochmals kraftig 
gefeilt, um ein realistischeres Handling der Vógel 
zu vermitteln. Ansonsten beschranken sich die 
Verbesserungen auf Details, ein paar neue Icons 
hier, einige neue Gebaude dort, das war's auch 
schon. Wie bei Rowan ublich, erfreuen sich Be- 
sitzer hochkaratiger Hardware an feiner SVGA- 
Grafik, auf langsameren Maschinen muBt Ihr 
Euch mit weniger Details oder schnódem VGA 
begniigen. sg 




Ein neuer Name und einige Detailanderungen machen aus einer 
Cessna noch lange keine Concorde. Zwar sehen die Flieger in CSF 
nun etwas schmucker aus und die Cockpits erfreuen das Auge in 
fotorealistischer Darstellung, aber grundsatzlich hat sich seit "Navy 
Strike"-Tagen nichts verandert. Noch immer krankelt das Programm 
an der etwas halbherzigen Mischung aus Strategie und Simulation, 
und die altbekannten SVGA-Konfigurationsprobleme der Rowan- 
Engine lassen den gestreKten Tester vor dem Monitor verzweifeln. 
Einige Details nerven besonders: So dringen beispielsweise bei 
Treffern mit der Bordkanone immer noch exakt dieselben Samples 
wie schon in "Dawn Patrol" oder "Airpower" ans Ohr des Piloten. 
Mein Rat fur flugbegeisterte Strategen lautet daher auch weiterhin: 

Ubt Euch in Geduld und wartet auf den 

Eurofighterl 



Name Carrier Strike Force Soundkarten . .Soundblaster(Pro), 

Genre Simulation General Midi 

Hersteller Empire/Rowan CD-ROM-Speed 2 x 

Niveau einstellbar Steuerung Tastatur, Maus 

Preis ca. 100 Mark Joystick 

Spieler 1 Extras keine 

System DOS 

Grafik 65% 

Sound 53% 

SpielspaB 



Spiel 

Anleitung 

Prozessor 

minimal 

empfohlen 



Deutsch 

• 
geplant 
386 486 
• 

• 



Englisch 
• 
• 

Pentium 



Festplatte belegt 20 MByte 

RAM-Ausstattung 4 MByte 
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lonSoccer bietet Fufiball total: 
Realistische Bewegungen durch Motion- 
(apturing von inłernationalen 
Spitzenspielern. 

- Freie Bełrachłung des Spieles aus allen 
Komeraperspektiven durch 
da$True3D'"- System. 

Auswahl aus 44 inłernationalen Team s. 

- 22 interaktive Spieler mit jeweils 
8 verschiedenen Eigenschaf ten. 

- Organisation eigener Weisterschałten. 

- Bis zu 5 Spieler an einem PC mbglich. 
Netzwerk-Option fiir bis zu 20 Spieler. 
Wiederholung aller Spielzuge mbglich 

- Videoleinwand im Stadion. 

- Perfekte Simulation der Fuflballwelt durch 
intensive Zusammenarbeit mit SAT.l Sport 
und Jbrg Wontorra. 




CD-ROM 



I 
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ranSoccer - fufiball wie auf dem Rasem schnell, action-geladen und 
spannend bis zur letzten Sekundę ... 



Verttieb: Rushwate GmbH. Daimlei SlraBe 8. 41564 Kaarsl. Tel.: 02t31/6070. Far. 02131/607111 

Ptolisott GmbH, E«ersbutget Stralle 34. 49O90 Osnabriick, Tel.: 0541/ 122065. Fa» 0541/ 122470 

Sclmeu; ABC-Spielspall AG. Bahnweg Notd. CH-Sevelen. Tel.. 081/7852960. Fa« 081/ 7851222 

Osleneich: ABC SPIEISPASS GroOhandels GmbH, VoraMberger Wirtschaltspark, 

A-6840 Gotiis, Tel.: 05523/ 56510, Far. 05523/ 64794 
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Geboren: 29.9.69 
GroBe: 1,68 m 
Gewicht: 52 kg 
Ma&e: 

87-61-82 (ohne Silikon) 
92-61-82 (mit Silikon) 
Kinografie: 

ET. 1982 

The Blob 1988 

Baywatch 1989 

ALarmstufe Rot 1992 

The Beverly Hillbillies 1993 
Chasers 1994 

Girl inthe Cadillac 1995 
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Etwas geheimnisvolles haben alte Rummel- 
platze immer an sich. Zwar steht nicht auf 
jedem eine Zoltan-Maschine, die uns 30 Jahre 
alter macht, und auch einen Massenmorder fin- 
det man selten, doch so freundlich wie modernę 
Theme Parks sind sie besonders gegen Abend 
nicht. Warners "Panic in the Park" ist das dazu 
passende Spiel aus der Reihe "Dunkler-alter- 
Rummel-meets-dunkle-Figuren-und-groBe-Ge- 
heimnisse". Ais Star wurde "Baywatch"-Retterin 
Erika Eleniak verpflichtet. Sie tibernimmt die 
Rolle der Zwillingsschwestern Jamie und Janie, 
dereń Papa starb und ais Rummelbesitzer ein 
Testament hinterliefi, das die Angestellten des 
Theme Parks ais Erben einsetzt. Der letzte Wille 
wurde allerdings gemopst, und so werdet Ihr in 
der Rolle eines Reporters engagiert, fiir Janie 
denselben wieder zu beschaffen. Zwilling Jamie, 
von Natur aus bose, setzt alles daran, den Park 
zu schliefien und hat moglichwerweise gar das 
Testament geklaut. Erst wenn Ihr es geschafft 
habt, die Angestellten 
im Park in dereń jewei- 
ligen Spielen zu schla- 
gen und so das Ge- 
heimnis des Parks zu 
entschliisseln, gibt es 
eine letzte Chance fur 
Janie, den Park und 
die Angestellten. 



Teilweise eine 
Ecke zu schwer: 
Die Spiele fordem 

Geschicklichkeit 
und Kópfchen 




Eure Aufgabe ist es nun, in vier Etappen je drei 
klassische Rummelspiele gegen den jeweiligen 
Spielmeister zu gewinnen. Da wird mit Darts auf 
Luftballons geworfen, eine Rundę Shuffle-Puck 
gespielt oder urn die Wette gekegelt. Habt Ihr 
eine Etappe, also drei Spiele, erfolgreich beendet, 
gibts einen magischen Taler, der in einer nicht 
minder magischen Zoltan-Maschine versenkt 
wird. Wurde diese Maschine viermal gefuttert, 
sind diverse Ratsel zu losen, urn im Endeffekt 
das Testament zu finden und den Dieb ausfindig 
zu machen. Tips und Hinweise erhalt der Repor- 
ter von den Angestellten, die sich und ihre Spiele 
in kurzeń Videos vorstellen. kn 



Baywatch meets 
Rummelplatz: 
Mit Erika 
Eleniak gilt es, 
ein Rummel- 
Mysterium 
zu entratseln. 




Endlich kommen die Baywatcher, die die Serie nicht wegen David 
Haselnuss sehen, auf ihre Kosten! Erika Eleniak gibt sich in einem 
Computerspiel die Ehre - und das gleich doppelt und nicht mai 
schlecht. Im Gegensatz zu Erika nimmt sich das Spiel eher beschei- 
den aus. Zwar sieht "Panic in the Park" recht gut aus, doch warum 
auf dem Computer Spiele zocken, die in der Realitat wesentlich 
amiisanter sind? DaB einige dieser Spiele dank ungenauer Steue- 
rung unmenschlich schwer sind, macht "Panic in the Park" ebenfalls 
nicht besser, denn Ihr miifit alle Spiele gewinnen, urn den Park zu 
retten. So trippelt Ihr durch den Park, schaut Euch witzige Typen 
an und seid spatestens nach dem vierten Geschicklichkeitsspiel 
angenervt. Da hilft auch die eine "Fast-Nackt"-Szene mit Frau Eleniak 
nichts: "Panic in the Park" ist eine mittel- 
maBige Rummelspiele-Sammlung. 



Name Panic In the Park Soundkarten 

Genre Geschicklichkeit/Adv Windows-kompatibel 

CD-ROM-Speed 2 



Hersteller Warner lnteractive 

Niveau schwer 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 

System Windows 



Spiel 

Anleitung 

Prozessor 

minimal 

empfohlen 



Deutsch 

geplant 
386 486 
• 



Englisch 

• 

• 
Pentium 



Festplatte belegt 4 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 



Steuerung Maus 

Extras 

Erika zieht sich (fast) aus! 

Grafik 69% 

Sound 71% 

SpielspaB 




0, 



der auf 



r 



=L 



arehits 




1 



l**r?&% 







i 



HiuT 



r Spiele deuts 
Hersteller zum 
Weihnachtspreis von einem! 




' cons brillante Manager-Simulati- 

fur den FuGball-Fachmann, die 
uie Konkurrenz klar im Abseits 
stehen laBt! Arbeiten Sie sich zum 
Bundestrainer r 



Diese Rollenspiellegende von Attic und 
Fantasy Productions hat internationale 
Auszeichnungen zum Besten Rollenspiel 
des Jahres eingeheimst, wie kein zweiter 
Titel aus Deutschland. 








Mit diesem Titel hat 
Blue Byte einmal mehr 
bewiesen, daB hoch- ' 
karatige Strategiespiele 
durchaus aus deutschen Landen 

kommen konnen. 



Nur solange es schneit... 



Weitere Informationen bei Attic Entertainment Software 
Sigmaringer Strasse 84 • 72458 Albstadt • Tel: 07431 - 54323 • Fax: 07431 - 541 04 



empf. Verkaufspreis 
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TOUR '96 



4 



Kaum verandert, 
dennoch besser: 
PGA Tour '96 ist 
sein Geld wert - 
aber nur fur die, 
die den Vorgan- 
ger nicht schon 
haben! 




21 ft aboYt 



Der gelbe Pfeil zeigt 

die woraussichtliche Flug- 

bahn des Golfballs an. 



A uf den ersten Blick bekommt der Kaufer im 
Vergleich zum Vorganger PGA Tour Golf 
'95 fur sein Geld nur weniger: Weniger Name, 
weniger Kursę und weniger Ladezeiten. Doch 
schon der Reihe nach. Statt der drei Kursę - 
TPC River Highlands, TPC Summerlin und TPC 
Sawgrass - der letztjahrigen Auflage, werden 
diesmal nur die beiden Kursę Spyglass Hill und 
TPC Avenel frei Haus mitgeliefert. Die Kursę 
haben sich geandert, das Grafiksystem hingegen 
nicht: Nach wie vor blickt Ihr in einer aus Links 
386 Pro wohlbekannten Pseudo-3D-Perspektive 
auf die in saftigem Griin strahlenden Fairways 
und Greens. Neu sind lediglich zwei in der 
rechten Bildschirmhalfte plazierte Minifenster, 
die den Flug des Balles aus der Vogelperspek- 
tive und der reverse-angle-Sicht verfolgen. 
Das Schlagen, Chippen und Putten des kleinen 
weiBen Balls blieb im 
Groflen und Ganzen 
gleich. Durch mehr- 
faches Klicken beta- 
tigt Ihr einen dreidi- 
mensionalen Schlag- 
balken, dessen op- 
timale Aushol- und 
Abschlagpunkte je 
nach Schwierigkeits- 
grad schwieriger oder 
leichter zu treffen 
sind. Hinzugekom- 
men ist dafiir die 
"Waggle"-Funktion, 
mit der Ihr bestim- 
men konnt, ob der 
Schlager den Bali in 
seinem Zentrum oder eher nach oben oder unten 
verzogen trifft - was naturlich Auswirkungen 
auf Drall und Flugverhalten hat. Mit einem 
unten angeschlagenen Bali lassen sich z. B. 



Lle: ftough 




Wers noch nicht draufhat, wird zu Strafe 
in den Sandkasten geschickt... 

Riicklaufer oder Stopballe spielen. Altbekannt 
und hochgeschatzt, vor allem bei Solospielern, ist 
der Turniermodus. Ihr kónnt Euch Euren eige- 
nen Wunschgolfer zusammenstellen oder einfach 
einen von 14 echten PGA-Stars ubernehmen und 
damit gegen bis zu 60 vom Computer berechnete 
Profis antreten. Ist man nach zwei Runden nur 
im hinteren Feld, droht der "Cut" und damit das 
Ausscheiden aus dem Turnier. Wer keine Lust 
auf solche Strapazen hat, dem stehen ais Spiel- 
modi noch das "Stroke Play", 
"Skins Gamę", "Shoot Out" 
und ein Handicap-verbes- 
serndes Training zur Aus- 
wahl. Alle Freiheiten lafit das 
neue PGA Tour dem Kaufer bei der 
Festplatteninstallation. Von "fast 
alles" bis " ziemlich gar nichts" 
reicht die Spannweite - oder in 
Zahlen ausgedruckt: ab 3 MByte 
seid Ihr dabei, es durfen aber 
auch weit iiber 40 sein.Bei 
der Minimalinstallation setzt 
es allerdings lange CD-Ladezei- 
ten. mg 






Im Zeitattor der Pentium mit 16 MB RAM kommt die technische 
Verbesserung zwar spat, aber dennoch nicht ungelegen. Der bei 
jedem Schlag neu berechnete Bildschirmaufbau geht jetzt auch auf 
einem flotten 486er (so ab 80 MHz) mit 8 MB RAM ohne grófJere 
Wartezeiten ab - der Vorganger strapazierte hierbei doch arg die 
Geduld des Golfers. Spielerisch blieb es dagegen im grofSen und 
ganzen beim (bewahrten) Alten. Schwungvoll und nett digitalisiert 
schlagt und puttet sich der Wohnzimmergolfer von Loch zu Loch 
und versucht dabei, gegen PGA-Profis zu bestehen. Dies ist zumin- 
dest im Pro-Level anfangs ahnlich herausfordernd wie das Erler- 
nen des echten Golfsports. Die der Sportart angemessene noble 
Grafik erfreut des Spielers Auge, und die sanften Klange der musi- 

kalischen Untermalung verhirrdern selbst in kniffligen Situatio- 

nen ubermalSigen AdrenalinausstoB. 



Name PGA Tour '96 

Genre Sportspiel 

Hersteller Electronic Arts 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 120 Mark 

Spieler 1 bis 8 

System DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 
empfohlen • • 

Festplatte belegt . . . .min. 3 MByte 
RAM-Ausstattung 4 MByte 



Soundkarten . .Soundblaster(PRO) 

CD-ROM Śpeed 2 x 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras keine 

Grafik 79% 

Sound 48% 

SpielspaB 

1% 



W 





* 






... 

4 tt o 




*;i 



VERLAG 



NBG 

EDV Handels- und 

Verlags-GmbH 

Brunnfeld 2-4 

93133 Burglengenfeld 

Tel. 94 71/7017-0 

FBx 94 71/70 17-99 



Wer weift schon, dofi hinter den 
vielen Tikken der modernen Compu- 
tertechnik eine ganz andere Macht 
die Faden zieht, ais wir es uns vorstel- 
len! Fordem Sie die Geister der 
Computeruielt heraus und machen Sie 
eine Traumreise nach Transelektrika in 
das Schlofi des MegaGhosts! Bolo ist 
die zeitgemafie Umsetzung des 
gleichnamigen Rtori-Spieleklossikers. 
Ruf dieser CD verbindet sich in 
technisch perfekter Realisation ein 
phantasievolles und aktionsreiches 
Spiel von Meinfolf Schneider mit 
UJundervollen Zeichnungen von Poscol 
und troumerischer Musik von Nik 
Tundall zu einem kiinstlerisch an- 
spruchsvollen Gesomtujerk. 

Pech FCir Taucher Prof. Dr. Frank Forster. 

Beim Gleiten in die Tiefe des Meeres 

entdeckt er eine vergessene Piratenhóhle, 

die nur auf dem Unteruiasserujeg zugdng- 

lich ist. €r schujimmt hinein, doch plótzlich 

ist die Sauerstoff-Flasche leer. Keine 

Chance, durchs UJasser zu entkommen. 

Ruf der beschujerlichen Reise durch die 

Hóhle findet er allerlei nutzliche Ge- 

gentdnde, mit dereń Hilfe er sich gegen 

feindselige Kreaturen wie Riesenspinnen 

zur Ulehr setzt. 
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Im Zweispielermodus 
legt Ihr Eurem Gegner 
Steine in den Weg 

Alexei 

Pajitnovs 

"Qwirks" 

versiifit die 

Mittags- 

pausen 



& 



®- 



Kann man ein Review iiber einen Tetris-Clone 
schreiben, ohne das besagte Wort auch nur 
zu erwahnen? Nun, bei Qwirk haben wir es mit 
einem Prachtvertreter dieser Gattung zu tun. 
Kein Wunder, zeichnet 
doch auch der Erfinder 
des Originals, Alexey 
Pajitnov, fur das Teil ver- 
antwortlich. Bereits An- 
fang '94 erschien Qwirks 
unter Sega-Label fur den 
Mega Drive unter dem 
Titel "Dr. Robotniks 
Mean Bean Machinę", 
allerdings mit etwas ande- 
ren Grafiken. Qwirks ist 
sicherlich kein Meilen- 
stein in der Weiterent- 
wicklung des Vorbildes, den Nintendo damals 
seinem Gamę Boy beilegte und damit dem Kult- 
Daddler erst richtig zum Durchbruch verhalf. 
Trotzdem bringt das Programm einige neue Ele- 
mente in das Spiel, die es kaum komplizierter, 
aber etwas interessanter machen. Verschwanden 
die Blócke beim groGen Vorbild nur bei horizon- 
taler Anordnung, so miissen die Qwirks entwe- 
der horizontal, vertikal , błock- oder S-fórmig 
angeordnet werden. Die besondere Schwierigkeit: 
Es miissen vier oder mehr Qwirks zusammen- 
kommen. Der Rest ist wie beim Original Tetris. 
Microprose hat in das Spiel einige kleine Extras 
eingebaut: Die durchsichtigen "Clear"-Qwirks 
blockieren die anderen. So laBt sich keine durch- 
gehende Kette mehr bilden. Zusammen mit den 
Crystal Qwirks verschwinden zusatzlich andere 
der gleichen Farbę. AuSerdem gibt es noch 
Kosma und Bigelow. Beide dienen ais eine 
Art zweites Leben und springen ein, wenn der 
Qwirk-Stapel bis zur Decke angestiegen ist. 
Trotz dieser willkommenen Extras ist das Spiel 



zwar leicht erlernt aber schwer gespielt: Nach 
kurzer Zeit fallen die kleinen Dinger ziemlich 
schnell herab, viel Zeit zum Uberlegen bleibt 
nicht. Nach vollig anderem Spielprinzip funktio- 
niert der Pimle-Modus , bei dem in vorgegebe- 
nen Qwirks-Formationen einzelne Qwirks so pla- 
ziert werden miissen, daS alles abgeraumt wird: 
Dieser Denkspiel-Modus ist besser, ais manch 
anderes spezialisierte Programm. 
Qwirks kann allein, gegen den Computer oder zu 
zweit im SplitScreen-Modus gespielt werden. 
Benótigt wird Windows 3.1 bzw. 95, gesteuert 
wird am besten per Tastatur, die Online-Hilfe 
und alle Texte sind komplett in Deutsch. ste 




Der Einspielermodus fangt langsam an, 
wird aber sehr schnell sehr schwer 




Owirfcs ist kłein, aber fein: Sauber programmiert, ordentliche Auf- 
machung, witzige Grafik - aber fur Einzelspieler nicht weiter aufre- 
gend. Erst im Zweispielermodus kommt Freude auf: Wer schneller 
ist, ais der Mitspieler und zuerst Ketten bildet, kann den Gegner mit 
den Clear Qwirks blockieren und zur WeiBglut treiben. Und durch 
den genialen Puzzle-Modus wird Qwirks zum vollwertigen Denk- 
spiel. Das Programm kónnte in Biiros zu einem jener Goodies wer- 
den, mit denen sich gestreSte Arbeitssklaven die Mittagspause ver- 
siiUen. Und das ist auch gut so, denn lieber ein leichtes Spiel, ais ein 
schwerer Nachtisch (siehe auch "Power Play-Gourmet" auf der 
Heft-CD). So gesehen, macht sich die Softwareindustrie durchaus 
urn die Volksgesundheit verdient. Schón von Microprose, dalS Qwirks 

zum Sparpreis von runden 50 Mark angeboten wird. Fur Tetris- 

Fans gilt: Zuschlagen! 



Name Owirfc Soundkarten Soundblaster, 

Genre Denkspiel General Midi 

Hersteller Microprose CD-ROM-Speed 2 x 

Niveau . . .einstellbar Steuerung Tastatur, Maus 

Preis ca. 50 Mark Joystick 

Spieler 1 bis 2 Extras Zweispielermodus 

System Windows 3.1/95 



I 



I 



Spiel 
Anleitung 
Prozessor 
minimal 
empfohlen 



Deutsch 

• 

• 

386 486 

• 

• 



Englisch 



Pentium 



Grafik 68«/b 

Sound 49% 

SpielspaB 



Festplatte belegt 9 MByte 

RAM-Ausstattung 4 MByte 




Jetzt gratis^testen: 1 Probeheft Hegt bereit! 




uerleiht Ihrem 
PC Fliigel 

ist uerstandlich, 
aktuell, klar 

gibts mit oder 
ohne CD-ROM 



Uertrauensgarantie/UJidemjfsrecht: Die Bestellung 
min) erst wirksam, tuenn ich sie nicht binnen einer 
liloche ab Rushandigung dieser Belehrung schriftlich bei 
PCgo! Rbonnement-Seruice, D-74168 Neckarsulm 
wiaerrufe. Zur UJahrung der Frist genugt die recht- 
zeilige Rbsendung des DJiderrufs. 



—i u 3, ich moch te gratis 1 Husgabe 
uon PCgo! testen. (ohne CD) 

— J u 3, ich mbchte gratis 1 Husgabe 
uon PCgo! testen. (mit CD) 

Will ich die Zeitschrift danach wei- 
terlesen, brauche ich nichts ujeiter 
zu lun. Ich erhalte PCgo! dann zum 
giinstigen Jahrespreis uon DM 52,80 
(ohne CD), bzu*. OM 103,20 (mit CD) 
fiir jeuieils 12 Rusgaben per Post 
frei Haus. Rndernfalls teile ich 
Ihnen dies innerhalb uon 8 Tagen 
nach Erhalt der Gratis Husgabe mit. 
Ich kann jederzeit kundigen. 

Coupon einfach ausfullen, unter- 
schreiben und abschicken an 
PCgo! Rbonnement-Seruice, 
D-74168 Neckarsulm oder per Faw 
an die Nummer 071 32 / 95 92 44. 



Name / Llorname 



Strane / Nr. 



PLZ / Ort 

Gewiinschte Zahlungsuieise: 

Li Beguem durch Bankeinzug 



Li Gegen Rechnung 



BLZ 



Kontonummer 



Geldinstitut 



Datum / 1. Unterschrift 2. Unterschrift flLLE 95 

Uertrauensgarantie/UJiderrufsrecht: Die Bestellung uiird erst 
wirksam, uienn ich sie nicht binnen einer UJoche ab Rushandigung 
dieser Belehrung schriftlich bei PCgo! Rbonnement-Seruice, 
D-74168 Neckarsulm uiidemife. Zur UJahrung der Frist genugt die 
rechtzeitlge Rbsendung des liliderrufs. Ich bestatige die 
Kenntnisnahme des UJjderrufsrechts durch meine 2. Unterschrift. 
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DIE MACHER 



Sensible Software ist und war 
schon immer ein fuGballbegei- 
stertes Programmierteam. Das 
erste Sensible-Fuftballspiel 
"Micropose Soccer" gehort noch 
heute, sieben Jahre nach Erschei- 
nen, zu den besten Sportspielen 
uberhaupt. Mit sensationellen 90 
Prozent wurde der "beste" Soc- 
cer aller Zeiten in der POWER 
PLAY gewiirdigt. Doch auch 
solch geniale Spiele, wie "Wiz- 
ball", das umstrittene "Wizkid" 
und zwei mittlerweile indizierte 
Titel stammen aus der Feder der 
Briten. Zur Zeit arbeitet das Team 
gerade an einem "Sex'n Drugs 
& Rock'n'Roll"-Adventure mit 
einer gepfefferten Prise engli- 
schem Humor. 




Nostalgisch: Wizball war 
eines der ersten und 
besten Sensible-Spiele 



WORLD 



of Soccer 



Sensible Software und dereń Produkte sind 
bekannt fur qualitativ hochwertigen Spielge- 
nufl. Dies wurde mit "Wizball" liber "Microprose 
Soccer", "Sensible Soccer" bis hin zu einem indi- 
zierten Spiel bewiesen. Alle Produkte lagen hoch 
in der Gunst der POWER-PLAY-Redakteure und 
der Kauferschar. 

Nach drei Jahren ComputerfuBball-Abstinenz 
entschied sich das auch privat fufiballbegeister- 
te Team urn John Hare und Chris Yates. den 




erfolgreichen "Sensible Soccer" auch fur PCs neu 
aufzulegen und dem ganzen einen Managerpart 
zu spendieren. Doch geandert hat sich bis auf 
diesen Part kaum etwas - Sensible Soccer ist 
und bleibt das alte Spiel. 

In "Sensible World of Soccer" ist naturlich das 
komplette Original eingebaut: Das Spiel enthalt 
satte 131 National- und 1400 Vereinsmannschaf- 
ten mit Original-Spielern, die alle jeweils ver- 
schiedene Starken und Schwachen haben, die 
ebenfalls recherchiert wurden. Neben Namen 
wie Ajax Amsterdam oder Juventus Turin, tau- 
chen auch die Teams von Calcutta Sport, Water- 
side Karori oder Mills Phagwarra auf. Neben den 
Original-Mannschaften lassen sich auch eigene 
editieren und entwerfen. 

An Spielmodi habt Ihr die klassische Wahl zwi- 
schen einer modifizierbaren Liga, einer Selbst- 
bau-Meisterschaft oder dem normalen Trainings- 
spiel gegen einen Freund oder eine computerge- 
steuerte Mannschaft. Neu hinzugekommen ist 
der "Karriere "-Modus, in dem Ihr die Rolle eines 



Zwischensequenzen gibt es nur wenige. 

Trainers ubernehmt, der sich ais erstes die pas- 
sende Mannschaft aussucht. 
Ihr beginnt Euer Trainerdasein mit passendem 
Kontostand und habt Euch in Zukunft, statt um 
die Finanzen, vor allem um das Wohlergehen 
Eurer Mannschaft zu ktimmern. "Sensible World 
of Soccer" hat in diesem Sinne keinen echten 
Manager zu bieten, sondern lediglich einen Tak- 
tik-Part mit Transfermarkt. An Euch liegt es, 
Spiele zu gewinnen, gute Leute einzukaufen oder 
eigene zu verkaufen. Die Finanzen stehen nur 
insofern im Vordergrund, ais daB Ihr am Trans- 
fermarkt vernunftig handeln muBt, damit Ihr am 
Saisonende ein móglichst dickes Konto und eine 
vernunftige Liga-Plazierung vorzuweisen habt. 
Vor den Spielen liegt Euer Hauptaugenmerk auf 
der Aufstellung und Taktik Eurer Mannschaft. 
Da alle Spieler acht spezielle Eigenschaften 
haben, wollen sie optimal aufgestellt sein. Doch 
dank des schonen Editors gelingt es Euch pro- 
blemlos, jeden Spieler an Eurem Wunschort zu 




Drei Jahr alt: Auf dem Rasen hat sich in 36 Monaten nichts getan - 
die Engine ist dieselbe, die Steuerung ebenfalls 
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Unmoglich komplex: Der Taktik-Editor in Sensibles Soccer-AufguB 
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Spielmodi en gros: Neben den Optionen 
des Originals gibfs auch einen Karriere 



positionieren. Der Taktik-Editor ist um einiges 
umfangreicher, denn hier entscheidet Ihr, wie 
jeder Spieler bei bestimmten Ballpositionen oder 
Standardsituationen stehen und wie er spielen 
soli. Ist sowohl Taktik ais auch Aufstellung abge- 
hakt, entscheidet Ihr Euch, ob Ihr die Mann- 
schaft selbst spielen lafit und traineriibliche 
Optionen wie Auswechseln etc. wahrnehmt, oder 
ob Ihr selbst das Leder an den Fufi nehmt und 
losbolzt. 

Auf dem Rasen wartet die traditionelle Vogelper- 
spektive mit dem je nach Jahreszeit unterschied- 
lich aussehenden Spielfeld und den Knuddel- 
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Welche Mannschafft darfs denn sein? 
Uber 1 00 Nationalteams sind integriert 



Mini-Sprites. Den ballfuhrenden Spieler steuert 
am besten mit dem Joypad. Druckt Ihr kurz den 
Feuerknopf, paBt Ihr zum nachsten in Laufrich- 
tung stehenden Mannschaftskameraden. 
Betatigt Ihr den Knopf etwas langer, gibt Euer 
Sprite einen zunftigen SchuB in Laufrichtung 
zum besten, der bei Bedarf angeschnitten wird. 
Bei Unterbrechungen und kurzeń Pausen 
(Abstofi, Fouls) kann von Euch die Trainerbank 
zwecks Auswechslungen ins Bild gerufen wer- 
den. Auch diesmal werden erfolgreiche Torsze- 
nen mittels "Replay" wiederholt und lassen sich 
sogar abspeichern. kn 



Sensible World 
of Soccer ist das 
drei Jahre alte 
Fuftballspiel mit 
minimalem Mana- 
gerpart. Fans 
wird's freuen — 
zeitgemaft ist es 
jedoch nicht. 




Gewohnt iibersichtlich: 
Sensible Softwares 
Mannschaftsaufstellung 




Ich gebe es ja ni: "Sensible World of Soccer" ist technisch veraltet, 
optisch unauffallig und soundtechnisch durchschnittlich. Doch ein 
gutes Spiel bleibt ein gutes Spiel, auch wenn es mit drei Jahren schon 
zu den Computerspiel-Opas gehórt. "Sensible World of Soccer" ist 
das klassische FuRballspiel mit durchdachter Steuerung und toller 
Spielbarkeit plus einem Mini-Managerpart, der allein der Motivation 
zutraglich ist. Vor allem der kompetente Taktik-Part hat sich gewa- 
schen und ward in dieser Dichte noch nie gesehen. Hinzu kommen 
die 24.000 echten Spieler mit genau recherchierten Eigenschaften (!). 
Ansonsten kann der Mini-Manager nicht mit den groften Konkurrenten 
mitziehen, doch dafur gibfs ja auch ein komplettes Soccer dazu. Und 
vor allem die Mischung macht den groRen SpaS: Manager und Spie- 
ler in einem. Computer-FuBballer, die Ihre Mannen schon immer 
ein wenig mehr betreuen wollten, mussen zugreifen. 



Na me Sensible World of Soccer 

Genre Sport 

Hersteller .Sensible Softw./Warner 

Niveau mittel 

Preis ca. 90 DM 

Spieler 1 bis 64 

System DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 

empfohlen • • 

Festplatte belegt 14 MByte 

RAM-Ausstattung 4 MByte 



Soundkarten . .Soundblaster(Pro), 

Gen-Midi,ProAudio, 

Ultrasnd., Roland 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Tastatur.Joystick 

Extras keine 

Grafik 3t% 

Sound 50". o 

SpielspaB 
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Keine Lust in die Spiclliallc zu gehen? 
Pro Pinball ist besser ais die Realitat. 
Mit state-of-the-art Silicon Graphic- 
Technology schreitet Pro Pinball in die 
dritte Dimension: Ou siehst den kompletten 
Flippertisch, ais ob Du davor stehst und 
spielst in den Ranni hinein. Alles passiert 



auf Oeinem eigenen Bildschirm! 

Endlicli fallt iibersichtliches Gameplay 
keinem lastigen Scrolling zum Opfer. 

Sogar im Multiball-Spiel mit 6 Ballen 
gleiclizeitig behalst Du die totale Kontrolle. 

Atemberaubende Aufldsung, original 
Soundeffekte, 20 Soundtracks und digitale 



Sprachausgabe, versteckte Features und 

unzahlige Spielmodi versetzen Dich in 

die Spielhalle der nachsten Generation. 

Pro Pinball -Getthe Highscore 

empire 

AB N0VEMBER AUF PC GD ROM 

IM EXCLUSIVVERTRIEB VON 



BOMICO 



• 



Silent 




Eto Qpn°™ B* 



Graue Eminenz: 
Wichtige Tips w om 
Admirał 

Feind hórt mit: 
Genosse Kapitan 
spitzt die Ohren 
(unten). 




Ewiggestriges 
in Tsunamis 
zweitem 
lnteractive 
Movie nach 
"Flash Traffic" 
Der bose lvan 
liefert sich hit- 
zige U-Boot- 
Duelle mit 
Uncle Sam. 





Den Kommandanten des im Atlantik patrou- 
illierenden amerikanischen Atom-U-Bootes 
"USS Idaho" erreicht ein hochgeheimer Einsatz- 
befehł: Vor 72 Stunden hat ein libysches Unter- 
seeboot das Mittelmeer verlassen und befindet 
sich moglicherweise auf Kurs in Richtung USA. 
Die aktuelle Position der Libyer ist unbekannt. 
Falls der Feind das Einsatzgebiet der Idaho 



durchkreuzt, sollen eventuell geeignete Gegen- 
maflnahmen eingeleitet werden. 
Die "Idaho" gehórt der "Ohio"-Klasse an. Schiffe 
dieser, in den 80er Jahren eingefiihrten Baurei- 
he, gelten ais besonders kampfstark, schnell und 
gerauscharm. Im krassen Gegensatz dazu steht 
die sowjetische Export-Technik des Opponenten. 
Das erheblich kleinere, von einem Diesel-Aggre- 
gat angetriebene "Kilo"-Modell ist vollig veraltet. 
Zudem kreist ein US-Aufklarungs-Helikopter 
uber Euren Kópfen, und Admirał Plaskett stillt 
von seinem Flugzeugtrager aus den Informati- 
onshunger des Offiziersstabs. 
Die Situation ist jedoch vertrackter, ais es 
zunachst den Anschein hat: Die vermeintlichen 
Libyer entpuppen sich ais angriffslustige Russen, 
das veraltete "Kilo"-Boot ist nicht alleine und zu 
allem UberfluB scheint ein Verrater in den eige- 
nen Reihen sein Unwesen zu treiben. 
Ihr betrachtet das Geschehen meist durch die 
Augen des Kapitans. Alle 15 bis 30 Sekunden 
wird die Filmhandlung unterbrochen und es óff- 
net sich ein Multiple-Choice-Fenster mit drei 



zur Auswahl stehenden Befehlen, die dariiber 
entscheiden, zu welcher Seąuenz ais nachstes 
verzweigt wird. Dabei spielt es manchmal keine 
Rolle, welche Entscheidung Ihr trefft, wahrend 
an anderer Stelle Befehle, die sich scheinbar nur 
in Nuancen unterscheiden. zu ganz unterschied- 
lichen Konsequenzen fuhren. 
Alle Szenen wurden entweder an authentischen 
Originalschauplatzen wie dem weltweit groflten 
maritimen Museum "Patriofs Point" gedreht 
oder dem US-Navy-Archivmaterial entnommen. 
Die Gesamtlange der Videosequenzen betragt 
150 Minuten und fullt damit in der Indeo-Versi- 
on vier CDs. Wie beim Vorganger "Flash Traffic" 
erscheint parallel eine MPEG-Version mit erhóh- 
ter Bildąualitat. Zum Test lag uns noch die eng- 
lische Version vor, bis November soli auch eine 
eingedeutschte Yariante im Handel sein. us 
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MiBt man Silent Steel mit den MaRstaben des idealen Compu- 
terspiels, das maximale Handlungsfreiheit einraumen und intelli- 
gent auf die Aktionen des Spielers reagieren soli, so versagt es. Es 
gehórt nicht viel Kreativitat dazu, sich nach und nach durch alle 
Filmschnipsel-Kombinationen zu klicken. Dem Programm muR 
jedoch zugute gehalten werden, dali es innerhalb der naturgemaBen 
Grenzen des Spielkonzepts noch einigermalien manierlich abschnei- 
det. Immerhin ist die dargebotene Truecolor-Bildqualitat anstandig 
und der eigentliche Film halbwegs professionell produziert. Die 
sonst iiblichen Bluescreen-Montagen, schauspielerischen Fehllei- 
stungen und Spannungstiefpunkte bleiben uns erspart. Fur echte 
Hollywood-Prominenz hat das Budget zwar nicht mehr gereicht, 
das Niveau amerikanischer Fernsehfilme erreicht Silent 
Steel aber allemal. Fans des ersten Teils durfen zugreifen. 



Name Silent Steel 

Genre Interactive Movie 

Hersteller Tsunami 

Niveau leicht 

Preis ca. 140 Mark 

Spieler 1 

System Windows 

Deutsch Englisch 
Spiel • • 

Anleitung geplant • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 
empfohlen • 

Festplatte belegt 2 MByte 

RAM-Ausstattung 4 MByte 



Soundkarten . .Soundblaster (Pro) 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Maus 

Extras MPEG- und 

lndeo-Version erhaltlich 

Grafik 67% 

Sound 62% 

SpielspaB 

der a u f fef 1 




(£± <g22£> 



11thHour/dt* 





99,95 


3-D Lemmings /dt 


T" 


89,95 


3-D Ultra Pinball /dt 





V.mó. 


Aces Collection /dt 





69,95 


Aces of the Deep /dt 


84,95 


84,95 


Aces of the Deep Missions Disk. /dt 


42,95 


42,95 


Across the Rhine /dt 





99,95 


Action Soccer /dt 




74,95 


AD&D Collector s Edition 




84,95 


Air Power /dt 


79,95 


79,95 


AIV Networks /dt 





89,95 


Aladdin /dt 


62,95 


— — 


Amenka 1861-1865 /dt 


— ,— 


89,95 


Apache Longbow /dt 


— ,— 


79,95 


Archibald Appelb. Abenteuer /dt 


— ,— 


V.mó. 


Ascendancy /dt 


— 'j~ ■ 


84,95 


Battle Isle 2 & Scenery CD /dt 
Battle Isle 3 /dt 


— ,— 


69,95 


—>— 


79,95 


Bnng! /dt 


79,95 


V,mó, 


Bioforge /dt 


— ,— 


89,95 


Bioforge Missions Disk. /dt 


— , — 


V.mó. 


Bleifuss (Screamer) /dt 


— « 


59,95 


hindesliga Manager Hattrick /dt 


74,95 


— « — 


Bundesliga Manager 






Hattrick Supporter /dt 


49,95 


49,95 


CivNet /dt 




89,95 


Clearing House /dt 


69,95 


69,95 


Colonization /dt 


89,95 


89,95 


Comanche + Missionen /dt 


66,95 


63,95 


Command & Conquer /dt 


» 


89,95 


Crusade /dt 


— ,— 


86,95 


Crusader • No Remorse /dt 




82,95 


Cybermage /dt " 




82,95 


Dark Universe/dt 




79,95 


Das Schwarze Auge /dt 


39,95 


39,95 


Das Schwarze Auge 2 /dt 


75,95 


75,95 



Sonder- 
uigebotę 



7th Guest /dt 

Day ot the Tentacle /dt 

Der Patrizier /dt 

Dune2 

F-15 Strike Eagie 3 /dt 

Fields of Glory /dt 

Formuła 1 Grand Prix /dt 

Great Courts 2 /dt 

Gunship 2000 /dt 

Indiana Jones 3 /dt 

Indy Car Racing /dt 

Labyrinth of Time /dt 

Lands of Lorę /dt 

Legend of Kyrandia 2 /dt 

MlTankPlatoon/dt 



46,95 
28,95 
39.95 
39.95 
39.95 

39*95 

36,95 



26,95 

39 95 



Der Reeder /dt 

Descent 

Desert & Jungle Strike /dt 

Die Romer (Siedler 2) 

Die total verruckte Rallye /dt 

Die total verr. Rallye & Gamę Pad /dt 

Discworld /dt 

Dungeon Keeper /dt ' 

Dungeon Master 2 /dt 

Elisabeth I. /dt 

Eye of the Beholder Trilogie (1-3) /dt 

Fade to Black /dt 

FIFA International Soccer /dt 

FIFA International Soccer 96 /dt 

First Encounters /dt 

Flight of the Amazon Oueen /dt 

Flight Unlimited /dt 

Formuła 1 Grand Prix 2 /dt 

Gene Wars /dt 

Hanse - Die Expedition /dt 

Hattrick /dt 

Hi-Octane /dt 

Indiana Jones 4 /dt 

Jagged Alliance /dt 

King'sQuest Edition (1-6) /dt 

Kings Quest 7 /dt 

Knights of Xentar /dt 

Last Dynasty /dt 

Legend of Kyrandia 3 /dt 

Leisure Suit Larry Edition (1-6) /dt 

Links 386 Pro & 2 Kursę /dt 

Little Big Adventure /dt 

Lothar Matthaus Super Soccer /dt 

Lucas Arts Top Adventures /dt 

Magie Carpet Plus /dt 

Macic Carpet 2 /dt 

Mannę Fighters /dt 

Master of Magie /dt 

Mechwarrior 2 /dt 

Micro Machines 2 /dt 

Myst/dt 

NASCAR Racing /dt 

NASCARTrackPack/dt 

Navy Strike /dt 

NBA Live 95 /dt 

Nectaris /dt 

Need for Speed /dt 

NHL Hockey 96 /dt 

Oldtimer /dt 

Panzer General /dt 

Perfect General 2 /dt 

PGA Tour Golf 96 /dt 
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69,95 



76,95 




,- 89,95 



79,95 
84,95 



41,95 



51,95 



82,95 

85,95 



99,95 
82,95 

41,95 



79,95 
92,95 

89,95 



84,95 
79,95 



42,95 -,- 
-,- 79,95 



82,95 
39,95 

89,95 
84,95 

72,95 



64,95 

76.95 
39,95 



84,95 
39,95 



Master of Orion /dt 
Michaei Jordan in Flight 

NHL Hockev 27,95 
Noctropolis /dt 
PGA Tour Golf /dt 
Pirates! Gold /dt 39.95 
Privateer & Zusatz Disk. /dt — .— 
Railroad Tycoon /dt —,—• 
Rebel Assault /dt 
Secret of Monkey Island 1 o. 2 /dt je 36.95 
Silent Service 2 /dt —,— 
Simon the Sorcerer /dt — ,— - 
SSN-21 Seawolf/dt 



Street Fighter 2 /dt 26,95 
Strike Commander & Zusatze /dt 

Subwar 2050 /dt 39,95 

Super-VGA Harrier /dt 39,95 

Syndicate Plus /dt 

System Shock /dt — ,— 

Taskforce1942/dt 39.95 

UFO /dt 39,95 

Ultima Underworld 1 & 2 /dt — ,- 

Ultima 7 Collection /dt — .— 

Wing Commander 1 26,95 

ng Commander 2 /dt 35.95 

Wing Commander Academy /dt 28,95 

Wfng Commander Armada /dt — .— 



22,95 
32.95 
39,95 

35:95 
39 95 
39,95 
39.95 
22,95 
39,95 
36,95 
22.95 
29.95 
34.95 
34,95 
24,95 
39.95 
27.95 
29:95 
29:95 
29.95 
39.95 
29.95 
34,95 
32,95 
36.95 
34,95 
35:95 
29.95 
21,95 
29,95 
39,95 
39,95 
29,95 
29.95 
39,95 
39 95 
29,95 
29,95 
19,95 
29.95 



-,- 89,95 

42,95 -.- 
82,95 
82,95 
49,95 
79,95 
79,95 
82,95 



47.' 
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Phantasmagoria /dt — ,— 89,95 

Pinball Dreams & Fantasies /dt 62,95 

Pinball Fantasies Deluxe /dt — — 

Pinball lllusions /dt 59,95 

Pitfall (Windows 95) /dt -,- 

Pole Position • F1 Teamchef /dt 92,95 

Pnmal Ragę /dt — ,— 

Prisoner of Ice /dt — ,— 

Psycho Pinball /dt 64,95 

Rebel Assault 2 /dt -,- 

Sam & Max /dt 65,95 

Shanghai Great Moments /dt — ,— 

Sim City 2000 Collection /dt — ,— 

Sim Isle — ,— 

Sim Tower /dt — ,— 

Simon the Sorcerer 2 /dt 82,95 

Space Quest Edition (1-5) /dt -,- 89,95 

Space Quest 6 /dt -,- 84,95 
Star Trek N.G. "A Finał Unity" /dt 
Stonekeep /dt 
Super Street Fighter 2 Turbo /dt 
TFX:.EF2000/dt 
The Dig /dt * 
Theme Park /dt 
TIE Fighter /dt 
Tie Fighter Missions Disk. /dt 
Transport Tycoon /dt 
Transport Tycoon World Editor /dt 
U.S. Navy Fighters Gold /dt 
Vollgas /dt 
Warcraft /dt 
Warcraft 2 /dt 
Werewolf vs Comanche 2.0 
Whale'sVoyage2/dt 
Wing Commander 3 /dt 
WWF Wrestlemania /dt 

X-COM /dt 89,95 89,95 

X Wing Edition /dt 73,95 66,95 



67,95 



79,95 
72,95 



33,95 



71,95 
59,95 

79,95 
92,95 

84,95 

89,95 
72,95 

V.mó. 

79,95 



84,95 

75,95 
82,95 



V.mó. 

67,95 
V.mó. 
84,95 

79.95 



33,95 

89,95 
86,95 

84,95 
84,95 
69,95 

79,95 
99,95 

V.mó. 
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Ascendancy /dt 84,95 CD 

Battle Isle 3 /dt 79,95 CD 

Bleifuss (Screamer) /dt 59,95 CD 

CivNet/dt 89,95 CD 

Command & Conąuer /dt 89,95 CD 

Crusader • No Remorse /dt 82,95 CD 

FIFA Int Soccer 96 /dt 82,95 CD 

Formuła 1 Grand Prix 2/dt 99,95 CD 

Gene Wars /dt 82,95 CD 

Magie Carpet 2/dt 82,95 CD 

NHL Hockey 96 /dt 82,95 CD 

Pole Position - Fi Teamchef /dt 92,95 CD 

Simon the Sorcerer 2 /dt 82,95 CD 

Warcraft 2/dt 84,95 CD 

Witchaven/dt 79,95 CD 



SO kónnt Ihr 
gleich bestellen: 



Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Briet mit Euren Wiinschen an uns schicken. 
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9, — DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM).Ab 150, — DM Bestellwert Helem wir 
grundsatzlich porto f rei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse (+ 9,— DM). 



Postfach 1113 • 46361 Bocholt Blucherstr. 24 • 46397 Bocholt 



SIR/I ISLE 




Schuster bleib bei deinen Lei- 
sten? Matthew Stibbe nimmt 
dies nicht ganz so ernst. 
Nach dem erfolgreichen Stra- 
tegiehammer "Imperium" 
aus dem Jahre 1990 folgten 
nur noch maBige Strategie- 
titel ("NAM 1965-75"). Auch 
das neuere "Triconderoga" 
konnte nicht uberzeugen. Mit 
"Sim Isle" hat sich Matt aller- 
dings wieder einen Spitzen- 
platz unter den Spieldesi- 
gnern gesichert. 




Statistikfreude: Jede 
Entwicklung wird bei Bedarf 
grafisch dargestellt 



Wir alle wissen, was das Waldsterben in den 
tropischen Gefilden fur unser Leben be- 
deutet. Der Regenwald ist bald nur noch Regen, 
und uns Europaer stort es nicht weiter. Sollte es 
aber! Desto weniger Regenwald, desto mehr bil- 
liges Rindfleisch. Desto weniger Regenwald, 
desto grófler der Treibhauseffekt. Also warum 
meckern wir eigentlich? Gut und giinstig essen 
und trotzdem auf britisches Rind verzichten hat 
doch nichts AnstoGiges. Und etwas mehr Son- 
nentage konnten in unserer Gegend auch nicht 
schaden! Oh Gott, bloB keine Moraaalpredigten! 
Programmierer Matthew "Imperium" Stibbe 
greift das Urwald-Thema fur sein erstes Óko- 
Spiel im Auftrag der Sim-Profis von Maxis auf. 
Statt Krieg, Feuer und Schwefel macht Matt 
jetzt auf Óko-Bewufitsein. Ihr wahlt einen von 25 
Archipeln aus, irgendwo in den Tropen, auf dem 
Ihr ais Manager fur alle Belange des Eilands ver- 
antwortlich seid: Industrie, Tourismus, Umwelt- 
schutz, etc. Auf jeder Insel gilt es, bestimmte 
Missionen zu erfiillen, dereń Inhalte vom vor- 
sichtigen ErschlieBen fur den sanften Tourismus 
iiber brutalste Industrialisierung bis hin zum 
ganzlichen Brandroden des griinen Fleckchens 
reichen. 

Ihr befehligt dazu einen ganzen Haufen Agenten, 
die jeweils andere Eigenschaften haben. Einige 
sind Wirtschaftsexperten, andere kennen sich 
mit Flora und Fauna aus, wieder andere bauen 
mit Vorliebe Fabriken und Urlaubszentren oder 
machen aus Eingeborenen billige Arbeitskrafte. 
Mit anderen Agenten missioniert Ihr diese Ein- 
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Oben: Dieses 
Dorf produziert 
Drogen und 
muB ge- 
schlossen 
werden. 
Links: Alle 
Inseln auf 
einen Blick. 
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Alle zur Zeit angeheuerten Agenten werden am unteren Bildschirmrand aufgelistet. 
Per Rechtsklick entsendet Ihr die Missionare su bestimmten Zielpunkten. 



geborenen und zeigt ihnen, wie wirtschaftlicher 
Ackerbau betrieben wird. Dann baut Ihr Natur- 
reservate, entholzt den Regenwald oder baut das 
Stadtchen zur City aus, mit allem, was dazu 
gehort. Sowohl in wirtschaftlicher ais auch in 
touristischer Hinsicht hat der Spieler freie Hand, 
das Ziel des jeweiligen Szenarios zu erreichen. 
Entweder wird mit Urlaubern und einem tollen 
Biotop Kohle gescheffelt, oder Ihr baut das 
Eiland zur Industrie- Insel aus, die Billig-Autos 
baut und Ol exportiert. Dabei sind die wirt- 
schaftlichen Zusammenhange von groBter 
Bedeutung und es muB wieder genauestens auf 
eine wohlgeformte Balance zwischen Industrie, 
Luxus und Umwelt hergestellt werden. Gespielt 
wird iibrigens auf isometrisch dargestellten 
Inseln a la "Sim City 2000", die aus drei Ver- 
groflerungsstufen begutachtet und wie immer 
gedreht werden konnen. 

Wie schon in "Sim City 2000" konnen Unmengen 
von Statistiken aufgerufen werden, die Euch 
jederzeit iiber den Stand der Dinge informieren. 
Eine Hilfsfunktion namens "SimFax" gibt Euch 
bei Bedarf sogar Tips, was ais nachstes zu tun 
ist. Wie immer kónnt Ihr den Spielstand spei- 
chern, wann es beliebt. kn 
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Strategieprofi 
Matthew Stibbe 
meldet sich 
zuriick - dieses 
Mai mit einem 
Regenwald-Simu- 
lator aus Maxis' 
Sim-Reihe. 



Auf jeder Insel martet eine eigene 
Mission auf den Spieler 




Der Regenwald stirbt, und wir diirfen dies simulieren... Die Idee 
scheint geschmacklos, wurde aber von Intelligent Games extrem 
schón und feinfiihlig umgesetzt. "Sim City"-Fans miissen sich zwar 
erst warmspielen, da der Regenwald nicht an einem Tag gerettet 
ist, der gehobene Schwierigkeitsgrad motiviert jedoch anstandig 
und lafit uns die ókonomischen und ókologischen Zusammenhan- 
ge besser verstehen. Auf den ersten Blick also ein Spiel fur Green- 
peace, waren da nicht die starken Ftealitatsbezuge. Fischerdórfer 
werden planiert, Walder brandgerodet und riesenhafte Hotels errich- 
tet - wir wollen doch nur das Beste fur die Insel! Ókologen und 
Freunde von anspruchsvollen Wirtschaftssimulationen im Sim-Stil 
werden von "Sim Isle" begeistert sein. Alle anderen kónnten vom 

Schwierigkeitsgrad und der nicht gerade herausragenden Pra- 

sentation abgeschreckt werden 



Name Sim Isle 

Genre Wirtschaftssimulation 

Hersteller Maxis 

Niveau schwer 

Preis ca. 120 DM 

Spieler 1 

System DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel geplant • 

Anleitung geplant • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal */ 
empfohlen • • 

Festplatte belegt 6 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 



Soundkarten .GUS, PAS, Ensioniq, 

Soundblaster/Pro/AWE 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Maus 

Extras keme 

Grafik 66% 

Sound 38*/» 

SpielspaB 






der auf 
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Blue Byte goes 
LucasArts. 
Chewy ist das 
erste Graf ik- 
adventure der 
Miilheimer 




Chewy hat sich fiirs 
Kiirbisfestiwal feingemacht 




Da lacht das Abenteurerherz: Ein 
prali gefulltes Inwentory a la 
Chewy. 



CHEWY 

Esc von F5 



Crafikadventure gehórten in der Vergangen- 
heit nicht gerade zum Standard-Repertoire 
deutscher Softwarehauser. Ausgerechnet vom 
Strategie-Experten Blue Byte kommt nun ein im 
Comic-Style gehaltenes Abenteuer rund um den 
pinkfarbenen Aufierirdischen Chewy. Der extra- 
terrestrische Gnom und sein Kumpel Clint 
waren gerade auf dem Weg zum Planeten ihrer 
Todfeinde, der Bora. Diese koboldahnlichen 
Wesen mit einer seltsamen Vorliebe fur Spinat 
sind im Besitz des "roten Glump" (was immer 
das auch sein mag), den Chewy und Clint unbe- 
dingt wieder an sich bringen wollen. Leider wer- 
den die beiden von Borx-Schiffen angegriffen und 
getrennt. Clint verschlagt es durch ein Wurm- 
loch auf die Erde und Chewy wird von den Borx 
auf F5 inhaftiert. Hier iibernimmt der Spieler 
nun die Kontrolle iiber den rosa 
Knirps, wobei es zunachst gilt, 
von F5 zu entkommen. Hierfur 
befreit Ihr Euch zuerst aus 
Eurer Zelle und miifit dann 
Euren Gleiter finden und repa- 
rieren. Habt Ihr ihn erstmal 
aus den Klauen der Borx 
befreit, entschliefit sich Chewy, 
am vereinbarten Treffpunkt 
nach Clint zu suchen und lan- 

Dieser Taxifahrer steht nicht 
auf AuBerirdische (rechts) 



det somit nach einigen Schwierigkeiten auch auf 
der Erde. Per Zufall verschlagt es ihn nach 
Smalltown, USA, in das Haus des langweiligsten 
Schriftstellers der Welt, Howard. Der arme Kerl 
ist so ode, dafi er sich regelmafiig selber ins 
Koma schreibt. Ohne Freunde, die Euch helfen 
konnten, mufit Ihr Euch also nun zwangsweise 
mit diesem traurigen Exemplar der menschli- 
chen Rasse arrangieren, um Clint wiederzufin- 
den. Dank Eures "Multitranslators" seid Ihr in 
der Lagę, Euch mit allen Kreaturen auf Erden zu 
unterhalten, und so habt Ihr mit Hilfe von 
Howards Katze und des Fernsehers bald das 
richtige Rezept beisammen, um ihn von den 
Toten zuruck zu holen. Da Ihr ebenfalls aus der 
Glotze erfahren habt, daB im Amazonasgebiet 
ein seltsames Wesen vom Himmel gefallen sein 





Howard braucht unter anderem das richtige Femsehprogramm, um aus seinem 
Literaten-Koma zu erwachen 
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Ich lach' mich tot! Chewy entwickelt einen sehr seltsamen Humor, wielleicht 
ist er in seiner Heimatwelt ja Computerprogrammierer (oben) 



soli, das von den Indianern ais Gott verehrt wird, 
macht Ihr Euch sofort auf nach Siidamerika, da 
Łr Clint dort vermutet. Naturlich geht die Reise 
nicht so glatt vonstatten, und vor das Wiederse- 
hen mit Eurem Freund haben die Adventuregot- 
ter eine Unmenge an Ratseln gestellt. Chewy ori- 
entiert sich in der Prasentation an groBen Vor- 
bildern. Die Hintergrunde und Charaktere er- 
innern in ihrer Aufmachung stark an das legen- 
dare "Day of the Tentacle" aus dem Hause Lucas- 



Arts, was jedoch nicht unbedingt ais Nachteil zu 
werten ist. Auf der technischen Seite gibt es 
jedenfalls nichts zu meckern: Die Sprachausgabe 
kommt gut riiber, das Scrolling scrollt fliissig vor 
sich hin und vom Umfang her ubertrifft Chewie 
amerikanische Vorbilder wie "Fuli Throttle" um 
Lichtjahre. Selbstverstandlich darf beliebig gela- 
den und gespeichert werden, da laut Blue Byte 
selbst bei bekanntem Losungsweg mehrere Stun- 
den notig sind, um das Spiel durchzuzocken. sg 




Die Flugsequenzen laufen leider 
wóllig automatisch ab 




Gut kopiert ist halb gewonnen. So ahnlich muft wohl Blue Byłeś 
Motto fur Chewy gelautet haben. Ein kurzer Blick auf Chewies Freund 
Howard z.B. geniigt, um zu wissen, welches amerikanische Adven- 
ture hier lnspirationsquelle war. Trotz der offensichtlichen Anlei- 
hen bei der Konkurrenz haben die Mulheimer ein iiberzeugendes 
und umfangrelches Adventure auf die Beine gestellt. Die Prasenta- 
tion ist stimmig, und dank der hohen Ratseldichte wird auch der 
Crack zu stundenlangem Weiterzocken motiviert. Chewy ist ganz 
sicher kein pradestinierter Klassiker des Genres, aber seine liebe- 
vollen Hintergrundgrafiken, die abgedrehte Story und professio- 
nelle Charakteranimationen machen es zum besten deutschen 
Adventure des Jahres. Einzig der allzu germanische Programmierer- 

Humor Markę "Holzhammer" diirfte wohl nicht jedermanns 

Geschmack sein. 



Name Chewy Esc won F5 

Genre Adventure 

Hersteller Blue Byte 

Niveau mittel 

Preis ca. 100 DM 

Spieler 1 

System DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 

empfohlen • */ 

Festplatte belegt 17 MByte 

RAM-Ausstattung 4 MByte 



Soundkarten Soundblaster, 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras Netzwerkoption 

Grafik 72% 

Sound 65% 

SpielspaB 

0. 
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1AIETLANDS 



Im Jahre 2495, Hochsicher- 
heitsgefangnis Alpha 16: 
Unbekannte entfuhren den 
Haftling Phili p Nahj... 

Etwa 50 Jahre davor testen 
machthungrige Militars und 
neugierige Wissenschaftler 
gemeinsam eine geheime 
Superbombe. Irgend etwas 
lauft schief, die ultimative 
Klimakatastrophe sucht den 
Planeten Erde heim und bin- 
nen kurzer Zeit stehen 98% 
der Oberflache unter Wasser. 
Schnell ist ein Siindenbock 
fiir den ganzen Schlamassel 
gefunden: Philip Nahj, am Projekt "Weapon X" 
beteiligter Forscher. Nahj ist zwar unschuldig, 
kommt aber trotzdem lebenslang ins Gefangnis. 
Sein Hafl wachst, und er ist der einzige, der das 
Geheimnis zur Zerstorung einer ganzen Zivilisa- 
tion kennt! Irgendwann entdecken Reisende aus 
anderen Welten den Wasserplaneten und nen- 
nen ihn "Wetlands". Ehrbare Siedler machen 
einen groGen Bogen um diese Wasserwelt, die 
Erde wird schnell zum gesetzlosen Niemands- 
land. Halsabschneider und sonstiges Gesindel 
zieht naturlich genau das magisch an. Euer Job 
in Wetlands ist es nun, die Rolle des Privatde- 
tektivs John Cole zu ubernehmen und Nahj zu 
finden. 

Ihr steuert Cole in Rebel-Assault-Manier durch 
das Spiel und kampft mit Weltraumjagern, 
Kampf-UJiooten, Hover -Bikes oder auch mai zu 
FuB um Euer Leben. Euer jeweiliges Gefahrt 
kónnt Ihr nicht steuern, sondern fahrt sozusagen 
auf Schienen durch die vorberechneten Land- 
schaftsgrafiken. In manchen Szenarien habt Ihr 
an Weggabelungen zusatzlich die Moglichkeit zu 
entscheiden, ob es links oder rechts weitergehen 
soli. Meist ist es zwar ziemlich egal, welche Rich- 




Das Cockpit Eures Kampff-U-Bootes 



tung Ihr wahlt, aber eben nicht immer: Auf eini- 
gen Strecken miiBt Ihr den genauen Weg erst 
herausfinden, fleifiiges Probieren und Auswen- 
diglernen ist angesagt. Ansonsten schieBt Ihr auf 
alles, was sich bewegt. Direkte Kontrolle habt 
Ihr nur iiber die Zieleinrichtung Eurer jeweiligen 
Waffe: Linker Mausklick Einzel-, rechter Mau 
sklick Dauerfeuer. Das wars dann auch schon 
Optisch ist Wetlands eine wahre Augenweide 
Wie im Trickfilm wurden alle Personen zuers 
gezeichnet und animiert. Erst im zweiten Schrit 
haben die Programmierer sie dann in gerender 
te Hintergrunde eingebaut. Das Resultat: Atmos 
pharisch dichte Grafiken, die eine sehr spannen 





Wetlands hat mir so viel SpaK gemacht, dali ich mich durch einige der 
Actioneinlagen gleich óflers gekampft habe, nur um eine besonders 
gelungene Filmszene nochmals anzuschauen. Das Spiel isl gut und 
das liegt vor allem an der geilen Aufmachung. Grafik und Sprachaus- 
gabe sind stellenweise genial. Insbesondere Private-Eye John Cole 
diirfte der coolste Monitorheld seit Biker Ben aus Fuli Throttle sein. 
Trotzdem frage ich mich, warum New World Computing den armen 
John durch ein derart abgedroschenes Spielprinzip schickt: Mir ist das 
auf die Dauer zu langweilig! Hatten die Programmierer irgendwo in 
Wetlands einen Schalter eingebaut, mit dem ich mir das ganze in aller 
Ruhe ais Film anschauen kónnte - ich hatte draufgedruckt. Was bei 
Rebel Assault und Cyberia noch einigermaBen frisch war, durfte heute 
niemanden mehr vom Hocker hauen. Aber sei's drum, wer auf durch- 
gestylte Ballerorgien steht, fiir den ist Wetlands erste Wahl. 



Auf der 

Ubersichtskarte 
kónnt Ihr pro 
Zonę jeweils 
zwischen 
mehreren 
Einsatigebieten 
wanien. Auf die 
Story hat das 
jedoch keinen 
Einflufi 
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de und diistere Stimmung beschworen. Vor allem 
Detektiv John Cole sieht genau so aus, wie ein 
ordentlicher Detektiv auszusehen hat: Unrasiert, 
cooler Blick, langer schwarzer Mantel, und die 
HighTech-Knarre immer griffbereit. Die perfek- 
te Sprachausgabe und Coles knarrige Stimme 
tun ein ubriges. Eine Speicherfunktion im iibli- 
chen Sinne gibt es in Wetlands zwar nicht, trotz- 
dem merkt sich das Programm Eure bisherigen 
Fortschritte in einer kleinen Datei. Wer will, 
kann per Hauptmenii den Campaign-Modus ver- 
lassen und bereits absolvierte Actioneinlagen 
nochmals spielen. Eigentlich habt Ihr nur drei 
Leben pro Spiel, die auch auf leichtester Spiel- 
stufe recht schnell aufgebraucht sein durften, 





trotzdem muBt Ihr Wetlands dann nicht jedes- 
mal neu starten. Nach dem Game-Over macht 
Ihr einfach mit drei neuen Leben an der Stelle 
weiter, an der Ihr zuletzt gescheitert seid. 
Dem Programm liegt ein kurzer, aber gutge- 
machter Comic bei, der zusatzlich zum Intro in 
die Geschichte einfuhrt. Sprachausgabe und 
Handbuch sind komplett Englisch, eine Version 
mit englischen Untertiteln und deutschem Hand- 
buch ist aber in Vorbereitung. Wer einigermaflen 
englisch versteht, sollte aber auch mit der jetzi- 
gen Version zurande kommen, weil die Figuren 
deutlich und nicht allzu schnell sprechen. ste 



John Cole 

calling Dick 

Trący... Cole 

steht mit seiner 

Koordinatorin 

standig per 

Armbanduhr in 

Kontakt 




Die Erde ist 
mit Wasser 
bedeckt, und 
Kevin Costner 
ist nicht daran 
schuld. 




Fuli Throttłe meets Cyberia. Ein Rebel-Assault-Killer ist den Man- 
nen von New World Computing mit Wetlands zwar nicht gelun- 
gen, wohl aber eine unterhaltsame Ballerorgie fur flinke Trigger- 
finger. Die Comic-Grafik ist professionell animiert, und der Sound- 
track dróhnt bombastisch. Die Steuerung des Fadenkreuzes macht 
jedoch einige Probleme, bei derartigem Geruckele ist das Uberle- 
ben im kuhlen NaB leider oft Gliickssache. Dafiir iiberzeugen die 
packende Story, das gelungene Stimmen-Casting und die Ober- 
weiten der weiblichen Hauptfiguren. Freunde vorberechneter Ren- 
der-Ballereien werden garantiert ihre Freude an Wetlands haben, 
und wenn es nur ware, um sich die Zeit bis zum Erscheinen von 
Rebel Assault II zu vertreiben. Blood 'n' Guts vom Feinsten findet Ihr 
in Wetlands iibrigens reichlich, wem's gefallt, schlagt also zu, 
bevor der deutsche Jugendschutz sich meldet... 



Name Wetlands 

Genre Action 

Hersteller . .New World Computing 

Niveau mittel, einstellbar 

Preis ca. 100 DM 

Spieler 1 

System DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 
empfohlen • 

Festplatte belegt 10 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 



Soundkarten Soundblaster, 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Maus.Joystick 

Extras keine 

Grafik 69«/o 

Sound 76% 

SpielspaB 
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WHOOP 



in den Weiten des Weltraums 
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Furchterregend: 
Der schweinsnasige 
Endgegner schlagt 
um sich 



In ferner Zukunft rauschen Weltraumpfad- 
finder in ihren kugelrunden Erkundungs- 
Raumschiffen durchs Weltall. Der bose Magier 
des Whoop erdreistet sich, fiinf von ihnen in 
einem riesigen stellaren Wirbelsturm gefangen 
zu nehmen. Flugs macht sich der heroische Ober- 
pfadfinder Xedi auf den Weg, seine verlorenen 
Schafchen wieder einzusammeln. 
Whoop bedient sich einer altbewahrten Spielidee: 
Vor einem vertikal scrollenden Hintergrund 
.steuert Ihr ein Raumschiff gegen die von oben 
ins Bild fłiegenden Gegner und schieflt sie per 
Druck auf den Feuerknopf ab. 
Kindgerecht handelt es sich bei den Angreifern 
nicht etwa um Flugkorper, in denen man Men- 
schen vermuten konnte, sondern um kleine Bien- 
chen, Vógelchen, oder Hiipfballe mit Kullerau- 
gen, die nach einem oder mehreren Treffern 
sang- und klanglos vom Bildschirm verschwin- 
den, anstatt blutiiberstrómt oder verbrutzelt mit 
einem Aufschrei von ihrem tragischen Ableben 
zu kiinden. Manche der 
eliminierten Opponenten 
hinterlassen Extrawaf- 
fen oder Energiesymbole. 
Uberfliegt Ihr diese, er- 
haltet Ihr schlagkrafti- 
gere SchieBpriigel oder 
einen Lebensenergiebo- 
nus. Attackieren Euch 
zu Beginn nur vereinzel- 
te Gegner, trefft Ihr spa- 
ter auf ganze Wellen von 
comicartigen Aggresso- 
ren,- die in geometrischen Bahnen iiber den 
Screen ziehen und dabei aus allen Rohren auf 
Xedi feuern. Die vier grafisch unterschiedlichen 
Weiten sind in je drei Level unterteilt. Am Ende 



jeder Welt wartet ein besonders fieser Obermotz 
auf seinen Bezwinger. Whoop laBt sich zu zweit 
gleichzeitig spielen. Jeder der Spieler fliegt dann 
sein eigenes Schiff. Gesteuert wird wahlweise 
liber Maus, Tastatur oder Joystick. Die Musik 
wird auf Wunsch direkt von der CD abgespielt 
und mit Digitalsoundeffekten vermischt. us 




Friedhof der Kuscheltiere: Auch der 
possierlichste Gesell muB drań glauben 



Kugelrund und 
kunterbunt 
gehfs in 
Rainbow 
Kids' Baller- 
spiel fiir die 
Kleinen zu. 
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"Ein klassisches Wełtraum-Actionspiel, das speziell fiir Kinder 
entwickelt wurde, aber auch Erwachsene nicht kalt lassen wird..." 
Was die Packung da so vollmundig verspricht, hat einen der langsten 
Bartę der Softwaregeschichte. Nicht ein einziger neuer Einfall steckt 
in Whoop. Besorgte Eltern werden mit quietschbunten Grafiken 
beruhigt, obwohl das destruktiv orientierte Gameplay im Grunde 
genommen mit dem indizierter Bestseller aus langst vergangenen 
Tagen identisch ist. Grafik und Sound sind technisch keine Beson- 
derheit. Der CD-Audio-Sound ist ais solcher nicht erkennbar, da er 
lediglich aus kurzeń Melodiefragmenten besteht, die alle paar Sekun- 
den wiederholt werden. Die Animationen der Sprites sind nicht der 
Redę wert und das sparliche Parallax-Scrolling haut anno 1995 nie- 

manden mehr vom Hocker. Whoop stellt nur die anspruchs- 

losesten Kinder zufrieden. 



Name Whoop 

Genre Action 

Hersteller Rainbow Kids/Softgold 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 60 Mark 

Spieler ... 1 bis 2 

System DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 

empfohlen • • • 

Festplatte belegt 7 MByte 

RAM-Ausstattung 4 MByte 



Soundkarten Soundblaster 

(Pro, ASP16) 

CD-ROM-Speed 2x 

Steuerung Tastatur, Maus 

Joystick 

Extras CD-Audio 

Grafik 45»/. 

Sound 15% 

SpielspaB 

% 
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WITCHAVEN 



Monster- 

Meeting im 

SVGA- 

Dungeon 



Warum begibt sich ein gesunder, junger 
Mann im besten heiratsfahigen Alter frei- 
willig in eine riesige Welt voll garstiger Monster 
und Fallen? Nun, die bose Hexe lllwhyrin hat 




Wanted dead or aliwe: Euere 
Hauptgegnerin taucht immer 
wieder mai auf 



es sich in der Zwischendimension Witchaven 
gemutlich gemacht und ist dabei, das Tor zum 
Reich des Kónigs Verkapheron zu óffnen, um 
ihre Heerscharen auf dessen unschuldige Burger 
zu hetzen. 

Wie der Zufall so spielt, ubernehmt Ihr die Rolle 
des jungen Mannes und findet Euch eines scho- 
nen Tages mit einem Schwert in der Heldenfaust 
am Eingang zu Witchaven wieder. Ungliickli- 
cherweise platzt Ihr mitten in ein Gemetzel, das 
bose braune Goblins gerade an bosen grunen 
Goblins veriiben. Die Gewinner - in diesem Fali 
iibrigens die bosen braunen Goblins - sturzen 
sich auf Euch, und der Kampf um die Macht in 
Witchaven beginnt. 

Das komplett englischsprachige Witchaven ver- 
steht sich ais 3D-Actionspiel mit starkem Rollen- 
spieleinschlag: Allen Waffen, Rustungen und 



Schilden sind festgelegte Angriffs- bzw. Verteidi- 
gungswerte zugeordnet. Diverse magische 
Gegenstande wie Amulette, Medaillen oder 
Ringe verstarken Schlagkraft und Ausdauer. 
Uberall stehen Heil- und Zaubertranke zum Ein- 
sammeln bereit, auBerdem findet Ihr verschiede- 
ne Zauberspriiche und ruft im Notfall liber die 
Funktionstasten den gewiinschten Spruch auf. 
Die Palette reicht vom Feuerball uber verbesser- 
te Nachtsicht bis zum Sesam-Óffne-Dich. Aller- 
dings kónnt Ihr die meisten nicht von Anfang an 
benutzen, sondern miifit erst geniigend Erfah- 
rungspunkte sammeln. 

Die eigentlichen Orte des Geschehens sind nach- 
einander abzusuchende Hóhlen und Gange; zwi- 
schendurch findet aber immer wieder mai ein 
Open-Air-Festival statt. Alle Eure Wege werden 
von einer Automap mitgezeichnet. Die in Echt- 
zeit ablaufenden Kampfe fuhrt Ihr meist direkt 
vor der Nase Eures Gegners in Ultima Under- 
world-Manier, was in erster Linie dauerhaftes 
Pressen der entsprechenden Taste bedeutet — 




Ein gar prachtig 

ausgestattetes SchloB: 

Sogar die Fenster sind 

ordentlich geputzt 






Wrtchawen hat fast alles, was ein gutes Dungeon-Spiel ausmacht: 
Schóne Grafiken, eines der besten Intros der letzten Zeit, spannend 
designte Level und einen gepfefferten Schwierigkeitsgrad. Die 3D- 
Engine ist schnell, detailliert und bietet einige witzige Effekte. Es 
macht einfach SpaK, durch die schummrigen Gange und prachti- 
gen Sale der Witchaven-Welt zu streunern. Schade nur, daB die 
Rollenspielelemente arg aufgesetzt wirken: Hatte Capstone sich die 
Miihe gemacht und die platte Rahmenhandlung durch eine ordent- 
liche Story ersetzt, knackige Ratsel eingebaut und uns auSer den 
Monsterhorden auch ein paar andere Personen samt Dialogsystem 
spendiert, karne Witchaven in meiner privaten Hitliste verdammt 
nahe an den Ultima Underworld-Thron heran - so bleibt das Spiel 
ein atmospharisch dichtes, spannendes und sehr herausfordern- 
des Hack'n'Slay, durchaus motivierend, aber nicht iiberragend. 
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Dir werd' ich die Zahne schon noch putzen, Kleiner... 



taktische Elemente sind selten. Die Steuerung 
ist prazise und einfach, Springen, Ducken und 
alle móglichen Blickwinkel sind machbar. Um 
von einem Level zum nachsten zu kommen, 
mufit Ihr eine Art Teleporter finden, der Euch 
weiterbeamt. Meist sind Aufgaben zu erledigen, 
wollt Ihr diesen Teleporter benutzen: Ein 
bestimmter Schliissel oder ein spezieller 



einige der Monsterschrei-Samples diirften die 
Lebenserwartung des Testers allerdings um ein 
paar Jahrchen verkurzt haben. Wer will, kann 
auch per Modem zu zweit oder im Netzwerk mit 
bis zu 16 Teilnehmern spielen. 
Kleine Warnung: Witchaven ist weder fiir Kinder 
noch fur Einsteiger geeignet. Es geht recht bru- 
tal zu, und bereits auf der niedrigsten Schwierig- 



Gegenstand, ohne den es nicht weitergeht. 
Im Verlauf Eures Vorankommens trefft Ihr auf 
unterschiedlichste Monstertypen: Vom 08/15- 
Goblin, der allerdings in der Standardaus- 
fuhrung arg nach Knetmannchen aussieht, bis 
zum Drachen ist alles vertreten. Angenehm: 



keitsstufe passiert es, da!3 Ihr auf der Suche 
nach Heiltranken ziemlich verzweifelt durch die 
Gange rennt, nur um dann von der nachstbesten 
Ratte ins Jenseits befórdert zu werden. ste 




Mitten im Schlofi: 
Riesenhalle mit Saulengang 



Erledigte Gegner tauchen nicht wieder auf, ein 
"aufgeraumter" Raum bleibt also monsterfreie 
Zonę. Aber Achtung, Fallen lauern uberall... 
Technisch iiberzeugt Witchaven: Das Spiel lauft 
sowohl unter VGA ais auch - ertraglich ab einem 
Pentium - unter SVGA. Die 3D-Engine ist 
schnell, detailliert und flexibel: Es gibt riesige 
Hallen und heiBe Lavaseen, in dreckigen Hóhlen 
rinnt der Schmodder von den Wanden, und rosti- 
ge Eisenkafige stehen ais Fahrstuhle bereit. Die 
Musik ist eher unauffallig und stort nicht weiter, 





Teleporter zum nachsten 
Lewel 



... und abends treffen sich die Ungeheuer 
zur gemiitlichen Leserunde. 



Witchawen ist schon eine merkwurdige Mischung: Einerseits 
schwankt die Grafik dank den teilweise ekligen Texturen und einigen 
Monstern, die aussehen, ais waren sie der Kuschelecke eines Drei- 
jahrigen entsprungen, zwischen passabel und lacherlich, andererseits 
ist das Leveldesign uberdurchschnittlich. In fliissigem SVGA pas- 
siert unser Held Wendeltreppen, Hangebrucken und Fahrstuhle im 
Metallkafig-Look. Der spielerische Schwerpunkt liegt im Nahkampf. 
Und das ist der gróBte Haken an Witchaven, man bezieht standig 
Priigel, ohne effektiv ausweichen zu kónnen. Wahrend Ihr auf das 
eine Monster eindrescht, attackieren drei andere Euch von hinten. 
Viel zu selten darf auf Bógen und Zauberspriiche zuriickgegriffen 
werden. Den ersten Preis fiir Originalitat gewinnt Witchaven nicht, 
denn ohne die Pionierarbeit von id Software 
ware Witchaven wohl nicht entstanden. 



Name Witchawen Soundkarten Soundblaster, 

Genre Action/Rollenspiel General Midi 

Hersteller Capstone/CDV CD-ROM-Speed 2 x 

Niveau einstellbar Steuerung Tastatur, Maus 

Preis ca. 100 DM Joystick 

Spieler 1 bis 16 Extras . . .Modem-,Netzwerkoption 

System DOS 

Grafik 79% 

Deutsch Englisch Sound 58% 

SpielspaB 



Spiel 
Anleitung 
Prozessor 
minimal 
empfohlen 



386 



486 
• 
• 



Festplatte belegt 40 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 
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TEAM 17 



Die ehemaligen Amiga- 
Spezialisten aus England 
bleiben der "Freundin" wei- 
terhin treu: Neben samtli- 
chen Videospielkonsolen 
wird auch die in Ehren 
ergraute Commodore-Dame 
mit einer eigenen Worms- 
Version versorgt werden. 




Die Homing Missiles finden 
(fast) immer ihr Ziel. (oben) 




W#RIVIS 



Jer gemeine Regenwurm hat es 
wirklich nicht leicht. Vom Men- 
schen wird er meist ais ekelerregend 
empfunden oder direkt auf Angelhaken 
gespieflt. Team 1 7 hat ein Herz fur die mi!3ver- 



standenen Kreaturen und widmet ihnen gleich 

ein ganzes Computerspiel. Hier balgen sich die 

Humusproduzenten gegen ihre Artgenossen 

durch zehn Millionen computergenerierte Level. 

Dem Spieler kommt dabei die Rolle des Ober- 

wurms zu, er befehligt ein vierkópfiges Team der 

pinkfarbenen Streithahne. In mehreren Options- 

meniis stellt Ihr die Regeln der Schlacht ein: 

So lassen sich z.B. bestimmte Waffentypen 

an- und ausschalten, Zeitlimits fur Eure 

Spielziige bestimmen oder die Lange der Mat- 

ches regeln. Damit Ihr eine innige Beziehung 

zu Euren kriechenden Rambos aufbauen kónnt, 

diirft Ihr Euren Teammitgliedern auBerdem 

noch individuelle Namen verpassen. Die Level 

werden in unspektakularer 2D-Seitenansicht 



dargestellt, eine gewisse Ahnlichkeit zu alteren 
Lemmings-Versionen ist nicht von der Hand zu 
weisen. Ais Szenarien fiir die Keilereien bieten 
sich Walder, Schneelandschaften oder auch mai 
ein ausgewachsener Mullhaufen an. Das Kampf- 
system in "Worms" basiert auf Klassikern wie 
'Artillery Duel" oder "Goniła": Ober ein Faden- 
kreuz stellt Ihr den Winkel ein, in dem die Waffe 
abgefeuert werden soli, mit der Spacetaste 
bestimmt Ihr die Geschwindigkeit des Geschos- 
ses. Jede Waffe hat ihre spezifischen Eigenhei- 
ten. So explodieren Raketen z.B. beim Einschlag, 
wohingegen Granaten nach einer Verzogerung 
von bis zu funf Sekunden automatisch hochge- 
hen. Mit Hilfe der Maus verschiebt Ihr den aktu- 
ellen Bildschirmausschnitt und mit den Cursor- 
tasten steuert Ihr den jeweils aktiven Wurm. Ein 
Klick auf die rechte Maustaste bringt Euch ins 
Waffenmenii. Von der Splittergranate bis hin 
zum ausgewachsenen Luftangrifff gibt es hier so_ 
ziemlich alles, was das Kampferherz begehrt. 



In der Tabelle werden alle 
Matches gespeichert (links) 
Geld, Frauen und Waffen kann 
man nie zuwiel haben... (unten) 




Bombs away! Die Wurm-Luftwaffe leistet ganze Arbeit. 
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Sho Ryu Ken! Fiir alle Streetfighter-Fanatiker haben die Worms 
Ryus Special-Mowes einstudiert (ganz oben). Und wieder ein Ex- 
Wurm: Auf dem Schrottplatz metzelfs sich besonders gut (oben). 



Auf der zweiten Menuleiste findet Ihr allerlei 
nutzliche Gerate zur Landschaftsgestaltung wie 
z.B. PreBlufthammer oder SchweiBbrenner. 
AuBerdem werden wahrend des Spiels immer 
wieder zufallig Kisten "abgeworfen", in denen 
sich manchmal verbesserte Wurmkiller wie die 
Gatling Gun oder "Banana Bombs" befinden. Ziel 
eines jeden Matches ist natiirlich die Yernich- 



tung samtlicher Gegner, jeder Wurm verfiigt 
standardmaBig uber 100 Lebenspunkte, die 
durch gezielten Beschufi gegen nuli gebracht 
werden miissen. In der von uns getesteten Ver- 
sion bekriegen sich bis zu vier Spielerteams auf 
einem Bildschirm, in der endgiiltigen Fassung 
konnen sich bis zu 16 Mitspieler am Wiirmer- 
schlachten beteiligen. sg 



"A Worm's 
gotta do, what 
a Worm's 
gotta do!" 
Sly Stallone 
hatte seine 
Freude an diesen 
Westentaschen- 
Rambos! 




Eine kleine Waffenauswahl 
(won oben) Homing Missile, 
Dynamit und Splitterbomben. 




Team 17 beweist mit Worms, daS es keineswegs nótig ist, an die 
Grenzen des technisch Machbaren zu gehen, urn ein geniales Com- 
puterspiel auf die Beine zu stellen. Wenn die martialischen Wur- 
mer sich mit Uzis, Dynamit und Pumpgun ins Nirwana pusten, 
begeistern sie sogar Computerspiele-Hasser. Die Vielfalt an Waf- 
fen und Landschaften laBt dem Hardcore-Strategen Raum fur tak- 
tische Planung, und die knuffigen Animationen begeistern den Lem- 
mings-Fanatiker. Lediglich im Kampf alleine gegen den Computer 
vermisste ich eine langfristig motivierende Campaign. Sitzen jedoch 
mehrere Spieler vor dem PC, zeigt das Spiel seine ganze Klasse: 
Einen Kollegen mit einem Granatwurf quer uber den Bildschirm in 
den Wurmerhimmel zu schicken, ist schlichtweg genial und macht 
mehr SpaS, ais irgendwelche schwarzblutenden 
"Cyborgs" mit dem Panzerzu iiberrollen. 



Name Worms 

Genre Strategie 

Hersteller Team 17/Ocean 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 90 DM 

Spieler 1 bis 16 

System Windows '95 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung •" 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 
empfohlen • • 

Festplatte belegt 8 MByte 

RAM-Ausstattung 4 MByte 



Soundkarten Soundblaster(Pro/16) 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras keine 



Grafik 42% 

Sound 67% 

SpielspaB 
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Soft Price ist wieder da. 
Gamę Klassiker zu 

ommt mit acht b 
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eiBt: uie psoruien 
sof ten Preisen. 
nten Kniillern. 
ind natiirli 











* W KI 1 U KIN 1 O 

ZORK 


39,95" / 




I 



JURA 



Erstmals komplett 

in Deutsch! 

DUNE.I 

Der Urvater von 

„Command and 









D U N E 




Take your 

I 



xii ihn! 
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19,95 



mensi 



Urwerbindliche Pi\ 



IBM PC 35 



gehts nicht 



JERDEN. 



IHRIK 





>• -rtr^f: 






auf 




Worauf wartet Ihr noch? Schiebt 
in Euer Laufwerk. - Ach so! 

fiertenijl ■ 



9,95* 






SUPE 



Erstmals 
auf CD-ROM! 



OCCEt 

Ein „MuB" ^ 




Ka 




TFX 




■ Tl 




kv 


95 - — ^~ 


1 ^ 
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E KLASSIKER ZU IRREN PREISEN 



19,95 



Bekannt 
aus der 
TV-Werbung 



Im Exklusiv-Vertrieb von: 

BOM/CO 



<C H A R T S> 



POWER-DATA 

Fiir alle Statistiker unter Euch haben wir neben der allseits beliebten 
Leserhitparade und den Media Control Charts noch ein paar andere Erhe- 
bun-gen eingebaut. Und jede sagt was anderes... 





Top lO CD-ROM 




Platz 


Name 


h 
u. 


W 

>■ 


"5 


1. 


(-) 


Command & Conquer •- 


2. 


H.) 


Star Trek - A Finał Unity 


3. 

4. 


(2.) 
(-) 


Vollgas 


NBA Live 


5. 


(6.) 


Phantasmagoria 


6. 


(-) 


Ascendancy 

Battle Isle 3 


7. 


(-) 


8. 


(-) 


The Need For Speed 


9. 


(7.) 


Apache Longbow 


10. 


(-) 


Space Quest 6 



Top lO CD-ROM 




U Platz 



Command & Conquer 
(1.) Star Trek - A Finał Unity 

(7.) Simon The Sorcerer 2 





Top lO Floppy 




Platz 


Name 


fi 

\ 

m 
M 


1. 


(1.) 


Biing 


2. 


(3.) 


Psycho Pinball 


3. 


(5.) 


Sim City Urban Ren. 


4. 


110.) 


Dungeon Master 2 


5. 


(8.) 


Simon T. Sorcerer 2 


6. 


(9.) 


Jagged Alliance 


7. 


(7.) 


A4 Network 


8. 


(4.) 


Flight 5.1 


9. 
10 


(2.) 
(6.) 


Elitę 3 


Hattrik 





Top lO CD-ROM 




Platz 




Name 


i 


1. 


(-) 


Command & Conquer • — 


2. 


(-) 


Champion. Manager 2 


3. 


(-) 


The Need for Speed 


4. 


(-) 


Phantasmagoria 


5. 


(-) 


Fade to Black 


6. 


(-) 


Rebel Assault 


7. 


(2.) 


The 7th Guest 


8. 


(3.) 


Star Trek - A Finał Unity 
Indy Car Racing 


9. 


(4.) 


10. 


(-) 


PGA Golf Tour '96 



4. 


(-) 


Myst 


5. 


(2.) 
(3.) 


Wing Commander 3 


6. 


Vollgas 


7. 


(8.) 


Sim Tower 


8. 


(-) 


Mechwarrior 2 


9. 


(-) 


Rebel Assault 


10. 


(-) 


1944 - Across the Rhine 




Top 10 


Floppy 


Platz Name 


1. 


(1.J 


Hugo 


2. 


(2.) 


Biing 


3. 


(5.) 
(4.) 


Hanse- Die Expedition 


4. 


Die Siedler 


5. 


(-) 


Nascar Racing 


6. 
7. 


(3.) 
(10.) 


Bundesliga Manager Hattrick 
Panzer General 


8. 


<8.) 


Der Kónig der Lówen 


9. 


(6.) 


Sim Tower 


10. 


(7.) 


Sim City 2000 



Ermittel! von Joysofl Koln: Erhebungszeitraum Oktober'95 



Erminelt von Gallup: Erhebungszeitraum 1. Oktoberwoche '95 



Ermittelt von Media Control Baden Baden: Erhebungszeitraum Oktober'95 



Zur Erlauterung: Die 
Erhebungen von Media 
Control und Gallup erfol- 
gen bei einem ausge- 
wahlten Kreis voneinan- 
der unabhangiger Fach- 
handler, wahrend die 
Joysoft-Erhebung durch 
die Verkaufe im eigenen 
Firmenbereich zustande 
kommt. Die Zahlen in 
Klammern bezeichen die 
Plazierung des Titels im 
Vormonat. 



Die fiinf von unserer Gliicksfee gezoge- 
nen Gewinner der Leserhitparade erhal- 
ten jeweils eirr PC-Spiel nach Wunsch 
(siehe Mitm ach kartę). Die vollstandig 
ausgefiillte und frankierte Kartę sendet 
Ihr an die POWER PLAY. Mit einer Kartę 
pro Teilnehmer seid Ihr gut beraten. Der 
Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
Die Gewinne werden uns freundlicher- 
weise jeden Monat von der Miinchner 
Firma PC-FUN zur Verfiigung gestellt. 
Die Versand- und Ladenanschrift lautet: 

PC-Fun 

Schillerstr. 22, 80336 Miinchen 

TM.: 089/591269 

PCPUfl 



Die gliicklichen Gewinner 
won Ausgabe 11/95 sind: 

Nico van Hoof, Grefrath - BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK 
Daniel Franz, Kelkheim - STAR TREK - A FINAŁ UNITYT 
Tim Leidecker, Potsdam - MAGIC CARPET 2 
Werner Seinfried, Bremen - WINGS OF GLORY 
Stefan Sieck, Berlin - CRUSADE 



Top lO Leserwahl 


Platz 




Name 


1. 


<-) 


Command & Conquer 


2. 


(2.) 


Mechwarrior 2 


3. 


<-) 


Magie Carpet 


4. 


(1.1 


Star Trek 


5. 


(4) 


Simon the Sorcerer 


6. 


(3.) 


Vollgas 


7. 


(7.) 


Wing Commander 3 


8. 


I-) 


Apache Longbow 


9. 


(6.) 


Jagged Alliance 


lO. 


(9.) 


Panzer General 
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Sieben Stiihle, eine Meinung 



Jeder Redakteur hat so seine ganz persónlichen 
Vorlieben / was Spiele angeht. Unter Umstanden 
ordnet er deshalb einen Titel besonders hoch 
oder niedrig ein - auch dann, wenn er nach den 
objektiven Bewertungskriterien eines guten 



Tests ganz anders urteilen mufcte. Auf dieser 
Seite gibt jeder Redakteur seinen Senf zu jedem 
Titel. In der Spalte ganz rechts seht Ihr zum 
Vergleich die POWER-Wertung, bei der wir von 
persónlichen Neigungen absehen. 




3D-Pinball 

5th IWIusketeer 

Al unser jr. 

Albion 

Archie 

Caesar 2 

Capitalism 

Carrier Strike 

Chewie 

Clearing House 

Command Aces of the 

D-Day 

Endorfun 

Frankenstein 

Fury 

Millenia 

NBA Jam 

NHL '96 

Panic in the Park 

PGA '96 

Ouirks 

World of Soccer 

Silent Steel 

Sim Isle 

Steel Panthers 

Wetlands 

Whoop 

Witchawen 

Worms 



TSSM 



Deep 



9 
7 
4 
6 
6 
9 
4 
2 
6 
1 
5 
3 
3 
5 
6 
1 
6 
8 
1 
8 
6 
7 
2 
7 
7 
5 
1 
2 
8 



6 


7 


3 


7 


8 


8 


6 


8 


3 


3 


1 


3 


7 


8 


7 


8 


2 


4 


4 


5 


8 


8 


8 


7 


1 


2 


2 


1 


5 


6 


4 


6 


7 


6 


4 


6 


1 


1 


1 


1 


8 


8 


7 


8 


5 


6 


6 


3 


2 


7 


1 


5 


5 


5 


6 


4 


7 


7 


4 


7 


1 


3 


2 


2 


4 


1 


2 


6 


8 


6 


4 


8 


2 


4 


1 


3 


6 


8 


1 


7 


6 


7 


7 


7 


4 


7 


1 


5 


1 


3 


2 


3 


6 


7 


7 


7 


8 


7 


7 


6 


6 


6 


6 


6 


1 


2 


2 


2 


6 


7 


5 


5 


9 


8 


6 


8 



6 
6 
5 
8 
6 
9 
6 
5 
5 
4 
6 
4 
2 
2 
7 
5 
1 
4 
2 
5 
5 
3 
2 
6 
6 
5 
2 
8 
5 





3 
6 
4 
6 
5 
1 
6 
3 
7 
7 




72% 
84% 
49% 
80% 
63% 
85% 
65% 
63% 
75% 
57% 
86% 
74% 
73% 
73% 
75% 
57% 
68% 
86% 
63% 
81% 
82% 
79% 
45% 
78% 
79% 
67% 
35% 
71% 
86% 




Um allen 
"BleifuB"- 
Rasern vollen 
Durchblick zu 
verschaffen, 
verlost Virgi 
20 cool 



Aus Italien kommen nicht nur die schonsten 
Autos der Welt, siiffiger Wein, Designerklamotten 
und Amore, nein, aus Italien kommt mit "BleifuB" 
(im Original "Screamer") auch eines der wenigen 
actionorientierten PC-Rennspiele, das sich mit 
Spielkonsolen oder Automaten messen kann. 



Brillentest-Crew: (von links obe 
nach rechts unten): Knut, Frank 
Freddy, Sascha, Hartmut, Uli 

1. Wie heifit das italienische Desig- 
nerteam, das BleifuB program- 
miert hat? 

2. Mit welchem Titel machte dieses I 
Programmierteam erstmals von 
sich reden? 



>V 




^s 



Sr 




Wer eine won 20 Sonnenbrillen 

gewinnen will, schickt uns seine 

Antworten per Fax v Postkarte 

oder Brief (brtte NICHT per EMail) 

an f olgende Adresse: 

Verlag Magna Media AG 

Redaktion Power Play 

Stichwort "Brillen" 

Hans-Pinsel-Str.2 

85540 Haar 

Fax: 089/4613 215 



EinsendeschluB ffiir diesen 
Wettbewerb ist der 1 5. Dezem- 
ber 1995. Wie immer ist der 
Rechtsweg ausgeschlossen, 
und Mitarbeiter des Uerlags 
haben bei diesem Wettbewerb 
nbc werloren. 
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SOFTWARE 



intasy Productions GmbH - Abt. Computerspiele - Postfach 1416 - 40674 Erkrath 
Telefon: 0211/9243300 (MO - FR 10.00 - 17.30) -- Fax: 0211/9243310 (24 h) 



Ihr Spezialversand Kir Simulationen, Strategie- und Rollenspiele 
Direktimport aus den USA - Viele altereTitel - Raritaten 



US = US - Version, DA = deutsche Anleitung, DV = kompl. deutsche Version, EV = Engl. Version 



Strategie 

IBM DISKETTE: 

Carrier Strike US 39,00 

Clash of Steel US 39,00 

Pacific War US 39,00 

War in Russia US 39,00 

World War II - S. Pacific US 89.00 
IBM CD-ROM 

1830 US 99.00 

Across the Rhine DV 1 09,00 

Aces Collection DA 89.00 

Empire ii US 99,00 

Fields of Glory DA 49.00 

Great Naval Battles II US 59.00 
Harpoon ii Deiuxe US (enthalt 2 
neue BattJesets u Editor) 119,00 
Legions US 8900 

Napoleonics (Turcan) EV 29.00 
Operation Europę US (KOEI) 89,00 
Perfecf General US 29.00 

Perfect General II (QQP)DA 99.00 
Pure Wargame Vol 1 89,00 

Steel Panther US 109,00 

Definitive Wargames 
Sammlung mit 12 Strategiespielen 
von SSI, SSG und Impressions: 
American Civil War I-III, Gold o. t. 
Americas, BattJefront, Reach f. t. 
Stars, Warlords, Conquestof Japan, 
D-Day, When Two Worlds War, 
Battles of Napoleon, Sword of 
Aragon, Wargame Construction Set 
II. Nur auf CD, US-Vers. nur 99 00 

War Zonę 

Die neue Knuller-Sammlung: Figh- 
terWing. Starship, Harpoon Classic, 
Pacific Island und das langst vergrif- 
fene , aber sehr gesuchte NoGreater 
Glory. US-Version, nur auf CD- 
ROM nur 79.00 

Rollenspiel&Adventure 

IBM DISKETTE 

Cobra Mission US 109.00 

Dungeon Hack DV 39.00 

Gateway II - Homeworld US35.00 

Metal & Lace US 84 00 



Starlord DV 49 00 

Ultima VI US 49,00 

Wizardry Trilogy I-III US 99.00 

Wizardry Trilogy V-VII US 89.00 
IBM CD-ROM 

Amberstar DV 39.00 

Blood Bowl US 99.00 

Celtic Tales (KOEI) US 99,00 

Elitę II DV 29,00 

Elitę III DV 49.00 

Hordę US 69.00 

Knights of Xenthar US 99.00 

Master of Orion DA 49.00 

Mechwarrior II DV 99.00 

Ravenloft DV 59.00 

Star Crusader US 39.00 

Thunderscape US 109.00 

Veil of Darkness DV 39.00 

Wing Comm. Armada DV 39.00 

Wizardry VI & VII DV 59.00 

X-Com- Terror ...DV 79.00 

BattleTech Pack 
Fur jeden BattleTechfreak ein Ange- 
bot der Spitzenklasse: Alle drei bis- 
her erschienenen BattleTech- 
Computerspiele in einer Box. Disk o. 
CD-ROM, US -Import nur 59.00 

Gold Box 

Die Forgotten Realms-Saga von SSI 
in einer Box. Enthalt Curse of the 
Azure Bonds, Pool of Radiance und 
Secret of the Silverblades. Original 
US-Version! 3.5"-Disk nur 69.00 

Gold Box II 
Champions of Krynn, Death Knights 
of Krynn und Dark Oueen of Krynn. 
US-Version 3.5"-Disk nur 69.00 

Gold Box III 
Gateway to the Savage Frontier, 
Treasures und Pools of Darkness. 
US-Vers. Disk oder CD je 69 00 

U I tr am eg ago Id bo x 
Alle drei oben genannten SSI-Samm- 
lungen in einer Box 9 Spiele - der 
Hyperknuller fur AD&D-Freaks. US- 
Version, CD-ROM nur109.00 



Ultramega-Cluebookpack 
Alle Cluebooks zur Ultramegagold- 
box. Nachdrucke der SSi-Originale, 
zusammen DM119.00 

Ultimate Fantasy Bundle 

Fiinf AD&D-Spiele von SSI auf CD- 
ROM: Dungeon Hack, Stronghold, 
Fantasy Empire, Unlimited Adventure, 
Dark Sun. US-Version. nur 79.00 

AD&D Masterpiece Collection 

Neue Sammlung aus den Staaten: 
Dark Sun, Dark Sun II, Ravenloft, 
Ravenloft II, Al Ouadim und 
Menzoberranzan, US- Version, nur 
auf CD-ROM 89,00 

Das Schwarze Auge 

Schicksalsklinge Lósung 24.95 
Sternenschweif Audio-CD 24.95 
Sternenschweif Lósung 24.95 

Sternenschweif Speech Pak 49.95 
Schicksalsklinge T-Shirt 29.80 
Sternenschweif T-Shirt 29.80 

DSA-Tools Deluxe 79,95 

Three Worlds of AD & D 

Sammlung mit drei AD & D - Rollen- 
spielen von SSI: Dark Sun, 
AI'Quadim, Ravenloft. US-Version. 
nur auf CD-ROM DM 49,00 

Campaign Cartographer V 1.2 
Universelle Spielleiterhilfe. CAD-Sy- 
stem zum Erstellen wunderschóner 
Fantasy- Landkarten Druckoption 
(auch in Farbę). 119.00 

Dungeon Designer (Zusatzdisk zum 
Campaign Cartographer) 49.00 

SSI-Klassiker!!! 

Alte SSI-Strategiespiele neu aufge- 
legt von der Firma Novastar Games 
Leider nicht im Karton, sondern in 
einer Plastiktute, dafur aber unge- 
mein preisgunstig. US-Versionen. 
Unteranderemlieferbar: Kampfgrup- 
pe, Stellar Crusade, Star Command, 



Battles of Napoleon. Antietam, 
Warship, Mech Brigade, Sons of 
Liberty, Second Front, Western 
Front, Wargame Construction Set, 
Sword of Aragon, Waterloo, 
President Elcet. Pro Titel nur 29.00 

Simulation 

IBM DISKETTE 

Aces o. t. Deep Missions DV 59.00 
Apache Longbow US 99,00 

Subwar 2050 + Missions DA 49,00 
TFX DA 59.00 

IBM CD-ROM 

Aces Collection 89.00 

ColonisationDV 79,00 

F 14 Gold DA 69.00 

Jam Pak US (Sammlung mit 
PanzerGeneral, System Shock, Fleet 
Defender, Indicar Racing) 129.00 
New Horizons US (KOEI) 99,00 
Novastorm DV 79.00 

Subwar 2050 DA 49.00 

Tank Commander DA 49,00 

Theme Park DV 69,00 

Tornado DV 49.00 

Wings of Glory DA 49,00 

Lósungshilfen 

Autorisierte Lósungshilfen von ver- 
schiedenen Herstellern (z. B. SSI) 
lieferbar. Umfangreiche Hintbooks zu 
Simulationen und Strategiespielen. 
Fragen Sie einfach nach! 
Neu: Mechwarrior II Guide 39,00 

Mousepads 

Star Trek: 

Alter Ego 29,80 

Deep Space 9 29.80 

Kuhner Flug 29,80 

Kirk mit Tribbles 29.80 
Star Wars: 

Lukę & Leia 29.80 

Darth Vader 29.80 

Yoda 29.80 

Rebel Assault 29.80 

Millenium Falcon 29.80 



,. und vieles mehr! Gratiskataloge Computerspiele & Abenteuerspiele gleich mitbestellen! 



Irrtumer und Anderungen vorbehalten - Mindestbestellwert DM 30.00 - Versand gegen Nachnahme (+ DM 10,00), 
Vorausscheck (+ DM 8,00) oder Einzugsermachtigung (+ DM 8.00) 



Naturlich kónnen Sie all diese Computerspiele auch in unseren Fantastic Shops kaufen: 
Fantastic Shop Fantastic Shop Fantastic Shop Fantastic Shop 



Graf-Adoif-Str. 41 
40210 Dusseldorf 



Ostwall 61 
47798 Krefeld 



Mórgensstr. 4 Habsburgerring 18-20 
52064 Aachen (Rudolfpl.)-50672 Koln 
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Der Name kommt 
nicht von 
ungefahr: Einem 
Schneesturm 
gleich haben Bliz- 
zard mit 
"Warcraft" die 
Herzen der 
Spieler erstiirmt. 
Prasident Allen 
Aldham erzahlt 
Anekdoten und 
Zukunftsplan 
seiner Firma. 



BLI 






"Warcraft II": Leicht angekratzt, aber mit stolzem Gesicht tritt Euch 
der Ritter beim Sieg der Menschen iiber die Orks entgegen 



pP^Blizzard" ist mehr ais nur ein Firmen- 
name. Mit dem Wort wird viel assoziiert. 
Stehen diese Assoziationen fur eure Fir- 
men-Philosophie? 

len Aldham: Ja, genau das. Blizzard steht 

t so sehr fiir unsere Verkaufsstrategie, viel- 

ihr fiir unsere Philosophie, mit der wir an neue 

ielc herangehen. Mit einem Blizzard assoziiert 

aan unkontrollierte Kraft und Macht. Eine 

Fhilosophien fiir ein gutes Spieledesign 

8, mit einem guten Konzept anzukommen, 

as egal, wie ausgereift es schon ist, in den nach- 

sten 12 bis 15 Monaten zu etwas noch gróBerem, 

rem heranwachst. In vielen Fallen wachst 

Spielekonzept, die Grafik und das Design 

fest in den Monaten der Entwicklung des Pro- 

imms. Viele andere Firmen verlangen ihren 

jignern ein weitaus fertigeres Konzept ab. Wir 

wollen, daB von Anfang an viele Anderungen 

emacht werden kónnen, daB die Flexibilitat 

ahrt wird. Eine der Phrasen, die wir fiir die- 

n Vorgang verwenden, ist: "Lafi" sie ihre Babys 

toten 

PP*. Ihre Babys toten? 

Allen: Ja, du kommst mit einer Idee daher und 

sie klingi ganz gut, doch wenn du sie ausfuhren 

Ist, merkst du, daB sie so nicht hinhaut. Du 

dich damit abfinden kónnen, die Arbeit 

ganzen Woche wegzuwerfen und etwas 

anderes zu versuchen. Diese KompromiBlo- 

keit verhilft schlieBlich zu guten Spielen. 

KompromiBlosigkeit und der Preis, den 



man dafiir bezahlen muB. So ist der Name Bliz- 
zard entstanden: Unkontrolliertes oder teilweise 
kontroUiertes Umherwirbeln. Also, du siehst, das 
Word "Blizzard" reflektiert ganz gut, wie wir 
arbeiten. 

PP: Stimmt es, dafi du einst die Grundidee 
fur ein Spiel auf einer Pizza-Serviette ent- 
worfen hast? 

Allen: (lacht) Oh, ja! Wir trafen uns bei mir zum 
PizzaJilssen und machten ein Brainstorming zu 
dieser Idee, die wir damals "Vikings" nannten. 
Unsere Grafiker schmierten Skizzen auf die Ser- 
vietten, damit ich beim Meeting mit Interplay 
am nachsten Tag neben meiner schonen Worte 
auch etwas vorzuzeigen hatte. Am Tag darauf 
traf ich mich also mit Interplay-Chef Brian Fargo 
und zwei Senior-Producers. Nur mit meinem 
Enthusiasmus und diesen Kritzeleien ausgestat- 
tet, konnte ich ihnen die Grundidee zu "The Lost 
Vikings" vermitteln. Am Ende des Meetings 
waren sie alle hellauf begeistert, sie muBten sich 
nur noch darum streiten, welcher der beiden Pro- 
duzenten sich dieses Projekts annehmen wurde. 
Nun, das Spiel wurde "Abenteuerspiel des Jah- 
res" und staubte sukzessive jeden Titel ab. der in 
dieser Branche verliehen werden kann. 
PP: Glaubst du, dafi es heute noch Ideen 
gibt, die lediglich auf Servietten gescribbelt 
an Produzenten verkauft werden kónnen? 
Allen: Nein, heute nicht mehr. Das Businefl hat 
sich in den letzten Jahren stark entwickelt. In 
seltenen Fallen konnte das vielleicht noch einmal 
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klappen. Natiirlich waren Brian Fargo und ich 
enge Freunde. Zu dem Zeitpunkt, ais ich ihm die 
Servietten vorlegte, kannten wir uns schon sie- 
ben oder acht Jahre und er hatte zuvor schon an 
etlichen Titeln mit mir zusammengearbeitet. Er 
wuBte aiso bereits, was ich leisten konnte. 
PP: Heutzutage miissen Spielefirmen min- 
destens 150 000 Mark in das Artwork eines 
Spieles stecken. Glaubst du, dafl diese 
groBen Mengen an Beachtung und Geld, die 
in das Artwork investiert werden, von der 
eigentlichen Spielidee ablenken oder ihr 
sogar schaden? 

Allen: Nun, ich weiB zwar nicht, ob es daran 
liegt, daB die Leute der Grafik eines Spiels nun 
mehr Wichtigkeit zumessen, aber ich stimme dir 
zu, daB gute Spielideen rar werden. Ich denke, 
das hat damit zu tun, daB viele Firmen aul* den 
Markt drangen, die keine richtigen Spieler in 
ihren Reihen haben. Sie kommen eher aus der 
Film- oder Buchverlagsbranche. Sie verfugen 
iiber ein groBes Budget, heuern sehr talentierte 
Grafiker und auch Programmierer an, die aller- 
dings nicht unbedingt selbst Spieler sind. Das 
fertige Produkt mag dann zwar verdammt gut 
aussehen, es mangelt ihm jedoch an der Idee 
oder an einer guten Spielbarkeit. Das heiBt 
nicht, daB eine gute Grafik unwichtig ist. Das 
Gameplay ist zwar entscheidend, eine gute gra- 
fische Prasentation ist jedoch ebenfalls von 
auBerster Wichtigkeit. Das ist keine "entwe- 
der/oder"-Entscheidung. Titel wie "Warcraft" und 
"Shattered Nations" sind nicht nur phantastische 



Strategie-Spiele, sie gehoren auch zu den best- 
aussehendsten dieses Genres. Ais wir das Bliz- 
zard Label griindeten, beschlossen wir, uns 
zunachst den Strategiespielen zu widmen. Der 
beste und offensichtlichste Weg, sich von ande- 
ren aktuellen Produkten abzuheben, ist die Gra- 
fik. Die meisten Strategiespiele sehen immer 
noch sehr armselig aus, das wollten wir andern 
und schenkten der Grafik neben dem Gameplay 
ein besonderes Augenmerk. Ein weiterer 
Schwachpunkt heutiger Spiele ist das Interface. 
Viele Spiele mógen gut aussehen, spielen sich 
jedoch miserabel und sind schwer zuganglich. 
Die drei Elemente, die ein gutes Spiel ausma- 
chen, wenn man das (iberhaupt so genau definie- 
ren kann, sind: In erster Linie Gameplay, dann 
Grafik und ais drittes das Interface. Alle drei 
sind extrem wichtig. 

PP: Vergleiche mai die Computer-Enter- 
tainment-Branche mit der Musikszene. Da 
fuhren viele der heutigen Bands die Beatles 





Oben: 
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Bereits mit 14 Jahren sammelte 
Allen Erfahrungen in der Spiele- 
branche ais Spieletester bei Inter- 
play. Mit 15 designte er sein 
erstes Spiel, das Adventure "The 
Demons Forge", fur Activision. 
Mit 21 griindete er zusammen 
mit seinen Freunden Michael 
Morhaime und Frank Pearce Bli- 
zzard Entertainment, damals 
noch unter dem Firmennamen 
Silicon & Synapsę. 
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ais Einfluft an. Wer sind deine Beatles in 
der Software-Industrie? 

Allen: Infocom sind unsere Beatles. Viele bei uns 
sind der Meinung, dafl die damalige Philosophie 
von Infocom am ehesten der unseren entspricht. 
Ich bewunderte diese Absolventen der MIT, abso- 
lut brillante Typen, die dieses BusineB entschei- 
dend gepragt haben. Sie haben durch die Bank 
weg Ausnahmespiele geschaffen. Und sie haben 
diese Spiele nicht gemacht, weil sie Geschafts- 
manner waren und viel Geld verdienen wollten. 
Man erkennt an den zahlreichen Details, die sie 
in ihre Spiele gesteckt haben, daB sie wirklichen 
Spafi bei der Sache hatten. Das war mehr ais nur 
ein Job. Neben der Tatsache, daB diese Spiele 
brillant geschrieben, sehr flussig zu spielen und 
ihrer Zeit technisch voraus waren, hatten sie 
einen guten Humor. Diesen Aspekt versuchen 
wir bei Blizzard auch zu berucksichtigen. Auf 
irgendeine Art und Weise bauen wir unsere klei- 
nen, versteckten Witze in unsere Spiele ein. 
PP: Zum Beispiel? 

Allen: Nimm zum Beispiel "Warcraft". Wenn du 
funfmal hintereinander auf dieselbe Einheit 
klickst, entgegnet sie dir ein "LaB' mich endlich 
in Ruhe". Oder die "Lost Vikings" mit all ihren 
Dingen, die sie tun, wenn du sie eine Weile nicht 
bewegst. Olaf schaut erst einmal recht und links, 
bevor er dann damit beginnt, in der Nase zu boh- 
ren. Das mag uns beiden ein wenig uberzogen 
erscheinen, doch ein 14jahriger wird aus dem 
Lachen nicht mehr herauskommen und wird am 
selben Abend noch seinen Freund anrufen, um 
ihm davon zu erzahlen. 

PP: Du bist sicher stolz auf dein erstes Bliz- 
zard-Produkt, "Warcraft I". Ein Jahr nach 
seinem erscheinen ist es immer noch in den 



Top Ten der Internet Charts. Wie ist das 
móglich? 

Allen: Das kann ich dir genau sagen: Es liegt am 
Zweispieler-Modus von Warcraft. Alle Solospie- 
ler-Programme haben eine recht kurze Uberle- 
bensdauer. Du kannst nur x-Male gegen den 
Computergegner antreten, bevor du endgiiltig 
raus hast, wie du ihn besiegen kannst. Wenn du 
dir mai die erfolgreichsten Titel auf dem Konso- 
lenmarkt anschaust, die ganzen Kampf-, Sport - 
und Rennspiele, wirst du feststellen, daB es sich 
dabei ausschlieBlich um Zweispieler-Programme 
handelt. Deine Freunde zu besiegen ist viel 
spaBiger, ais wenn du den Computergegner 
schlagst. Mit diesem Wissen machten wir uns an 
Warcraft und unser Timing war gut, wir ritten 
direkt auf der Internet und Modem- Welle mit. 
"Warcraft" war eigentlich keine neue Spielidee, 
doch in dieser Form hatte sie noch niemand pra- 
sentiert, obwohl das so offensichtlich war. Der 
andere Faktor, der "Warcraft" zeitlos macht, ist 
seine Grafik. Die einfache Art der Bedienung 
kommt noch hinzu. In den Anfangsszenarien 
fangst du mit einigen, wenigen Einheitentypen 
an und wirst nicht gleich mit der gesamten Pro- 
grammfulle zugeschiittet. Mit jedem Szenario 
kommen dann neue Einheiten dazu. Dein 
Erfolgserlebnis bleibt also konseąuent prasent. 
Bevor du dich umsehen kannst, beherrschst du 
die Bedienung zahlreicher verschiedener Einhei- 
ten und Gebaude im Schlaf. Und das, obwohl du 
nicht einmal einen Blick ins Handbuch werfen 
mufitest. Das heiBt aber nicht, daB das Spiel sim- 
pel ist. Es besitzt eine groBe strategische Tiefe, 
aber es ist leicht zu erlernen. Es ist móglich, ein 
Spiel zu haben, daB leicht zu bedienen ist und 
trotzdem ein HóchstmaB an Strategie bietet. 



"Warcraft II": Diesmal wird 
in SuperUGA gesiedelt und 
gekampft 




"Warcraft II": Greiffs iiberfliegen die Eisseen der Schneelandschaft 
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"Pax Imperia II": Viel Zwiscłłensequenzen fiirs Auge 



Nimm zum Beispiel Schach: das Brett ist sehr 
klein, nur acht mai acht Felder und es gibt nur 
wenige unterschiedliche Spielfiguren. Du kannst 
innerhalb von nur 20 Minuten jemandem er- 
klaren, wie man Schach spielt und trotzdem ist 
es strategisch gesehen das komplexeste Spiel, 
das je erfunden wurde. 

PP: Du sagtest, ein leicht erlernbares Inter- 
face sei das A und O. Ich hatte keinerlei 
Schwierigkeiten mit "Warcraft". Wenn ich 
da an andere Spiele denke — Sid Meier ist 
eine Legendę, daran gibt es keinen Zweifel, 
aber denkst du nicht, "Civilization" hatte 
noch besser sein kónnen, wenn es so leicht 
zu erlernen gewesen ware wie "Warcraft"? 
Allen: Genau. Das ist ein Problem, das viele 
Strategiespiele haben. Mir gefiel "Civilization" 
sehr gut, ich muBte allerdings das gesamte 
Handbuch lesen, um es zu verstehen. So ergeht 
es mir mit den meisten Strategiespielen. Da ich 
Fanatiker bin, bin ich allerdings gewillt, diesen 
Preis zu bezahlen. Wenn es dir allerdings 
gelingt, dein Strategieprodukt auch fur "norma- 
le" Spieler zuganglich zu gestalten, so wird das 
mit enormen Verkaufszahlen belohnt. 
PP: Sagen wir mai, du hattest 500 000 Mark 
in ein Produkt investiert, das jedem in dei- 
ner Company gefallt. Deine Gametester 
sind allerdings nicht sehr angetan davon 
und sagen: "Tut uns leid, es macht nicht 
sehr viel Spali. Wir sind versucht, ein ande- 
res Spiel anzufangen." Wiirdest du das Pro- 
dukt trotzdem veroffentlichen oder die 
Investition ais verloren betrachten? 
Allen: Wow. (Lange Pause). Nun, wahrend der 
Entwicklungsphase eines Spiels, treffen wir uns 
einmal im Monat zu einem Company-Meeting. 
Dort zeigen wir unserer gesamten Belegschaft 
die Produkte, an denen wir gerade arbeiten. Das 
nimmt einen ganzen Tag in Anspruch. Dafur 
bekommen wir ein sofortiges und sehr direktes 
Feedback in Bezug auf die Grafik, das Konzept, 



die Spielbarkeit und das Interface. Auf diese 
Weise kónnen wir gar nicht an dem Punkt ange- 
langen, an dem wir 12 Monate Arbeit und 
500 000 Mark investiert hatten, nur um dann 
festzustellen, daS das Spiel keinen SpaB macht. 
Wir feilen namlich standig an den Spielen. Wir 
sind Spieler. Wir sind daher auch unsere eigenen 
Kunden. Zirka alle vier Wochen verandern wir 
Dinge am Spiel, lassen es wachsen und reagieren 
auf mittlerweile erschienene Konkurrenzproduk- 
te. Ais kleine Company kónnen wir uns diese 
Arbeitsweise leisten. 

PP: Und aufgrund dieser Arbeitsweise wird 
"Warcraft II" viel mehr ais nur ein Aufgufi 
des ersten Teils sein? Ich meine, "Warcraft" 
war solch ein Hit, dafl ihr problemlos "War- 
craft II: Aliens Einkaufszettel" veroffentli- 
chen konntet und es wurde sich immer 
noch prima verkaufen. 
Allen: Oacht) Ja. Wir waren uns allerdings schon 
vor Erscheinen des ersten Teils ziemlich dariiber 
im klaren, welche neuen Elemente die Fortset- 
zung bieten sollte. Diese Ideen kombinierten wir 
mit den Anregungen aus der Fanpost zu "War- 
craft I", so da!3 wir unseren "Einkaufszettel" zu 
"Warcraft" schon fertig hatten, bevor wir uns 
iiberhaupt an das Programmieren machten. 
PP: Worin bestehen denn die Unterschiede? 
Allen: "Warcraft II" ahnelt dem ersten Teil 
immer noch, die Grundengine ist die gleiche. Es 
gibt mehr Einheiten, mehr Magie, mehr Gebau- 
de. Man ist jetzt in der Lagę, verschiedene Streit- 
krafte wie Armeen, Schiffe und Flugzeuge im 
Kampf zu kombinieren. Das Interface wird aller- 
dings wieder sehr intuitiv sein. Es wird nichts 
geben, was dieses Spiel schwieriger zu spielen 
machen wird. Es wird lediglich mehr von den 
Sachen geben, die im ersten Teil so viel SpaB 
bereitet haben. 

PP: Wie arbeiten denn die Einheiten zu 
Wasser und in der Luft? 
Allen: Die Schiffe sind in erster Linie Truppen- 



Brenda Garno 




Vierzehn Jahre, nachdem sie bei 
der Help-Line des Spieleherstel- 
lers Sir-Tech mitwirkte und ver- 
zweifelten Spielern Lósungstips 
gab, designt unsere Amerika-Kor- 
respondentin Brenda Garno jetzt 
ihr eigenes Spiel fur Sir-Tech. 
Das Rollenspiel "Druid" wird in 
Deutschland unter dem Namen 
"Der Druidenzirkel" von Attic um 
Weihnachten herum veróffent- 
licht werden. 




Trotz ansprechender Grafik 
bleibt "Pax Imperia II" ein 
Spiel fur Hardcore-Strategen 
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"In "War- 
craft II" wird 
es mehr von 
den Sachen 
geben, die 
im ersten Teil 
so viel 

Spaft bereitet 
haben". 




transporte. Die Flugzeuge konnen naturlich iiber 
Wasser und Walder fliegen, die normalerweise 
unpassierbare Barrieren sind. Die Flugzeuge 
konnen zur Aufklarung benutzt werden. Haben 
sie einmal den Feind entdeckt, kann man sie in 
der Luft stehenlassen, um dereń Bewegungen zu 
beobachten. Spater im Spiel erhalt man Zugang 
zu den machtigsten Einheiten in "Warcraft II": 
den Drachen und Greifs. Sie konnen nicht nur 
sehr schnell fliegen, sondern sind auch in der 
Lagę, anzugreifen. Die Zeppeline und Flugma- 
schinen konnen das nicht, sie dienen lediglich 
der Aufklarung. 

PP: Wozu brauchst du diese Aufklarer 
noch, sobald du im Besitz der Drachen und 
Greifs bist? 

Allen: Wegen einem Feature, das man allgemein 
ais "Fog Of War" bezeichnet, sind diese Einhei- 
ten auch dann noch wichtig. Dieses Feature ist 
der gróBte Unterschied zwischen den beiden 
Teilen. Im ersten Teil verschwanden die 
schwarzen Bereiche, sobald du eine Einheit in 
diesen Bereich bewegt hattest. Kehrte diese 
Einheit ins Dorf zuriick, blieb dieser Bereich 
immer noch aufgeklart und erhellt. Im zweiten 
i Teil wird da genauer differenziert. Es gibt die 
schwarzen Zonen, also Gebiete, in denen du bis- 
her noch nicht warst. Du hast keinerlei 
Ahnung, was dort passiert. Das andere Extrem 
sind die vollig erhellten Gebiete, die deine Ein- 
heiten bereits aufgeklart haben und immer 
noch einsehen konnen. Der "Fog Of War" ist die 
dritte mógliche Spielzone. Dort hast du zwar 
bereits aufgeklart, kannst dieses Gebiet aller- 
dings nicht mehr einsehen, da sich darin keine 
deiner Einheiten mehr befinden. Diese Zonę 
wird grau dargestellt und mit einem Mesh ver- 
sehen werden. In "Warcraft II" mufit du wissen, 
woher der Feind kommt. Die Zeppeline sind also 
von groBer Wichtigkeit. Die Leute werden iiber- 
rascht sein, wie unterschiedlich sich der zweite 
Teil durch dieses Feature spielt. 



PP: Auch grafisch soli sich einiges getan 
haben ... 

Allen:Defimtiv. "Warcraft II" wird eines der er- 
sten Echtzeit-SVGA-Spiele sein. Ein erheblicher 
Anteil an 3D-Modelling findet statt, wahrend du 
spielst. Nicht nur diese Flics und Cut-Scenes, die 
dir eine Geschichte erzahlen, um dich dann in 
ein ganzlich anders wirkendes Spiel zu kicken. 
Alle Einheiten und Gebaude sind 3D-Modelle, 
die anschlieBend von Hand retouchiert wurden. 
PP: Wie viele Veteran-Szenarios wird es 
diesmal geben? 

Allen: Wir planen jeweils vier Szenarien fur 
Menschen und Orks. Sie werden sehr, sehr 
schwer werden. Wir haben sie extra fur die 
Fanatiker entwickelt, die uns nach dem ersten 
Teil um schwierigere Szenarien baten. In der 
Mitte, im Herzstiick des Spiels, muBten wir den 
Schwierigkeitsgrad naturlich so ansiedeln, dafl I 
auch ein durchschnittlicher Spieler noch eine I 
gute Chance hat, die Szenarien zu bestehen. Die I 
Veteran-Szenarios sind fur beinharte, erfahrene 
"Warcraft"-Spieler. AuBerdem werden wir das 
Spiel zusammen mit einem Editor ausliefern, mit 
dem ein jeder Karten nach seinem Geschmack 
zusammenschustern kann. 
PP: Ihr benutzt also die WAD-File-Philoso- 
phie von id software: "Wir veróffentlichen 
den Editor, damit die Leute auch noch in 
funf Jahren unser Programm spielen"? 
Allen: Genau das ist die Idee, die dahinter steckt. 
Die Hoffnung. Wir hoffen, daB "Warcraft II" 
genau so ein Klassiker wie der erste Teil wird. 
Es wird vom zweiten Teil auch eine Mac-Version 
geben. Damit haben wir vor allem an die 
Modem-Spieler gedacht. Ein PC-Spieler wird in 
der Lagę sein, per Modem auch gegen einen Mac- 
User anzutreten. 

PP: Wie steht es mit Blizzards neuen Pro- 
jekten? "Pax Imperia 2" fur Windows '95, 
"Shattered Nations" und "Diablo"? 
Allen:"Pax Imperia 2" verhalt sich zum ersten 




'Diablo": Unter diisteren Hausern liegt das Geheimnis dar Dungeons 
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'Shattered Nations": Action-Strategie in einem Endzeitszenario 




Teil wie "Warcraft II" zu "Warcraft I". Der zweite 
Teil basiert zwar auf dem selben Universum, bie- 
tet allerdings wesentlich gróBere Moglichkeiten 
ais das 1993 veróffentlichte "Pax 1". Jetzt, wo wir 
annehmen konnen, dafl die Leute einen 486er 
oder gar einen Pentium zu Hause stehen haben, 
konnten wir 3D-Animationen und -Grafiken in 
das gesamte Spiel implementieren. Es sieht fan- 
tastisch aus. 

PP: Was nichts bedeutet, wenn der Spiel- 
spafi nicht stimmt, das hast du selbst 
gesagt. 

Allen: Wir wiirden niemals ein Spiel veroffentli- 
chen, das keinen Spafi macht. Die Grafik ist 
allerdings das erste, das du bemerken wirst. 
Eine sehr hohe Auflósung. Wir haben jede Menge 
Grafiker damit beschaftigt, dieses Spiel zu einem 
der bestaussehendsten Strategiespiele aller Zei- 
ten zu machen. Obendrein konnen jetzt bis zu 16 
Spieler das riesige Universum erforschen. Jede 
der Varianten Modem, Netzwerk oder serielle 
Verbindung, wird dabei moglich sein. Der Spie- 
ler wird wie auch schon im ersten Teil in der 
Lagę sein, dieses Spiel "mitzudesignen". Sei es 
die Gestaltung eurer Rasse, eures Raumschiffs, 
die GróBe und Ausbreitung der Galaxien oder die 
Verteilung von Schwarzen Lochem oder Wurm- 
lóchern, alles kann hier eingestellt und mitbe- 
stimmt werden. Man kann jeden Planeten bis ins 
kleinste Detail selbst verwalten. Oder auch 
nicht, wenn man dazu keine Lust hat. Das Fest- 
halten am Micromanagement bei 200 Planeten 
kann auch wie im richtigen Leben zu einer nicht 
mehr zu bewaltigenden Aufgabe werden. Dann 
sollte man die Gouverneure ihre Arbeit tun las- 
sem 

PP: "Werden bei euch alle Entwicklungen 
nach "Warcraft II" ausschlieBlich fur Win- 
dows '95 erscheinen ... also auch "Shattered 
Lands" und "Diablo"? 

Allen: Ja, "Diablo" wird sich ein wenig weg vom 
Strategie-Genre, mehr hin in Richtung Rollen- 
spiel bewegen. Es ist ein Abenteuer in einer 
Unterwelt voller geheimnisvoller Gaste, todlicher 
Fallen und einer Wahnsinns-Story... 



PP: Allen, das sagen sie doch alle, oder? 
Allen: Aber "sie" sind nicht Blizzard. Wir sind 
Spieler und wissen genau, was wir tun. Wir wiir- 
den Geld fur unsere eigenen Produkte ausgeben. 
Also, "Diablo" versetzt den Spieler in eine mittel- 
alterliche Stadt, die von einer 
grausamen Plagę heimgesucht 
wird. Der Spieler steigt in ein 
verborgenes Labyrinth unter 
der verfallenden Stadt. Alles 
dreht sich ums Erforschen, 
Kampfe und die Entwicklung 
des Charakters, wahrend man 
tiefer in die Hallen der Unter- 
welt eindringt. Allerdings muB 
man unbedingt mit den Ein- 
wohnern des Dorfes interagie- 
ren. Die Grafik ist komplett 3D, "Diablo" wird 
sogar iiber eine Multiplayer-Option verfiigen. 
PP: Und "Shattered Nations"? Ist das nun 
wieder ein Strategie-Spiel? 
Allen: Um die Ausloschung der Menschheit zu 
verhindern, mufi sich der Spieler um die zum 
Uberleben notwendigen Ressourcen kummern, 
wahrend er die Gesellschaft wieder aufbaut. Von 
daher ist es schon am ehesten ein Strategie- 
Spiel. Ihr lebt in einer kleinen Oase inmitten 
einer Endzeit-Umgebung. Die Anfuhrer der iiber- 
lebenden Kommunen haben sich alte Technologi- 
en neu zueigen gemacht. Durch das Schmelzen 
der Polarkappen ist der Meeresspiegel gestiegen, 
so daG der Zugang zu Handelsrouten auf dem 
Wasser zwischen den Kolonien extrem wichtig 
wurde. Eine gut verwaltete Stadt wird sich aus- 
breiten. Alte, verfallene Stadte konnen restau- 
riert, noch brauchbare Strukturen ubernommen 
werden. Mit den anderen Kolonien konnen Alli- 
anzen eingegangen oder Kriege gefuhrt werden. 
Heranreifende Technologien verhelfen zu ein- 
drucksvollen und fantastischen Erfindungen. 
PP. Wie Blizzard, eine "heranreifende Tech- 
nologie". 

Allen: Ja, wie wir. Ein heranreifendes Imperium, 
das keine Angst davor hat, seine Babys zu tóten. 
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"Diablo": Unwerkennbar 
einer der Oberbósewichte 




"Shattered Lands": Atmos- 
pharisch bedriickends 
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Das neue 



Da ist sie nun, 
die seit mehreren 
Heften immer 
wieder angedroh- 
te "Helden- 
galerie". 
Vielleicht f indet 
der eine oder 
andere ja hier 
eine Antwort auf 
die oft gestellte 
Frage, wie man 
eigentlich profes- 
sioneller Spiele- 
tester wird... 




Auch wenn unsere "Visitenkarten" diesen 
Anschein geben mogen: Fachidioten sind wir 
beileibe nicht! Neben dem jeweiligen Lieb- 
lingsgenre deckt jeder von uns eine breite 
Palette von Spieletypen ab, so daS wir uns 
hin und wieder um neu eintreffende Testex- 
emplare regelrecht priigeln mussen. Davon 
profitiert letztendlich wiederum Ihr: Durch 



Hartmut Ulrich 



diese hohen AdrenalinausstoBe werden unse- 
re Tests besonders bissig. 
Viel Spafi beim Schmókern in den Kurzvor- 
stellungen des bunten Haufens. Mit den darin 
enthaltenen Informationen iiber das POWER 
PLAY-Team sollte es Euch nun moglich sein, | 
Euren ganz personlichen "Lieblingstester" zu j 
identifizieren. 



Ex-Fallschirmjager (Zetti), aber mit alt- 
sprachlich-humanistischem Abitur. Der 
frischgebackene POWER PLAY-Bofi mit dem 
naturlichen Talent fur unmógliche Wer- 
tungsfotos verdient seit Mitte der 80er seine 
Brótchen mit Computern. Seine ersten 
Maschinen (Schneider CPC und Atari 
800XL) rackerte er sich durch nachtelanges 
Diskettenkopieren fur einen Software- Verlag 
zusammen. Anfangs hatte er eher wenig mit 
Spielen am Hut, sieht man einmal vom kur- 
zeń Intermezzo beim Spielemagazin SMASH 
ab. Nach Lehr- und Wanderjahren ais Zeit- 



schriftenvolontar folgte die Zeit fanatischer 
Atari-Treue ais Redakteur beim legendaren 
"68000er ST-Magazin". 
Seit 1993 ist er Chef des POWER PLAY- 
Ablegers "Video Games" und seit Mai 1995 
auch von POWER PLAY. Seine Hobbies: 
Online-Surfen, Essen (!), Bodybuilding, 
Radfahren, Laufen, Bticher & Zeitschriften, 
coole Mjuusic von "Ragę Against the Machi- 
nę bis "Urban Dance Squad" - und last, not 
least, BMW 325i auf der Autobahn argern 
(mit seinem unauffalligen schwarzen Golf, 
Sechszylinder, 191 PS). 
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30 
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84 kg 
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Alter Ego 


Arnold 


Typisches Zitat 


"Na und?" 


Letzter 




Lieblingsfilm 


Pulp Flction 
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Alter 


31 


Grófte 


182 cm 


Gewicht 


80 kg 


Sternzeichen 


Steinbock 


Alter Ego 


Elvis 


Typisches Zitat 


"Und was willst 




Du jetzt łun?" 


Letzter 




Lieblingsfilm 


Braindead 



Der wohl strategisch wichtigste Zug des ehe- 
maligen Archaologie/Design-Studenten und 
Rocksangers (war mit seiner Band schon 
Vorprogramm von Faith No Morę!) war der 
Umzug von Heidelberg nach Munchen im 
Jahre 1993, ais er Redakteur bei POWER 
PLAYs Schwesterzeitschrift "VIDEO 
GAMES" wurde. Nach einem Jahr Konsolen- 
futter konnte er endlich seiner wahren Lei- 
denschaft, den PC-Spielen, fronen. Lorbee- 
ren ais Schreiberling hatte er schon vorher 
beim Rock-Magazin "Break Out" ais Leiten- 
der Redakteur gesammelt. Der auf einem 



Atari VCS 2600 ausgebildete Zocker treibt 
sich jetzt am liebsten in Richard Garriots 
Ultima-Welten herum, wurde in der Uni- 
form eines Panzer Generals schon auf der 
Insel Metavira gesichtet und bewundert die 
Abenteuer seines Studienkollegen Indiana 
Jones. Obwohl Frank mit seinen 31 Lenzen 
schon fast ais Altrocker gilt, kann's ihm 
immer noch nicht laut genug sein. Neben 
seinen All-Time-Faves, den alten AC/DC um 
den legendaren Bon Scott, fahrt er vor allem 
auf jungere Acts wie Kyuss, Type 0"Negati- 
ve. Pantera und Henry Rollins ab. 



Knut Gollert 




In Knut vereinigen sich die Gegensatze: Er 
ist mit knappen 24 Lenzen der zweitjungste, 
ist allerdings am langsten von allen Anwe- 
senden im Team (seit 1991) und sagę und 
schreibe seit einem halben Jahr verheiratet. 
Knut "Ossi" Gollert stammt aus dem hohen 
Norden und vermi6t immer noch seine Ost- 
see, das Reizklima und mag an Bayern allein 
das WeiBbier. Spiele gehoren mittlerweile zu 
seinem Leben und machen, bis auf wenige 
Ausnahmen, nichts ais Arbeit. Aus diesem 
Grund kummert er sich seit kurzem um die 
POWER PLAY-CD, denn er wollte schon 
immer Interactive-Multimedia-Information- 
Highway-Produzent spielen. Angefangen hat 
er iibrigens mit einem Tiirstopper namens 
ZX 81 (16KB RAM!), bis er uber C64 und 
Amiga zum 286er Turbo- AT kam. Neben der 
Arbeit kummert er sich mit Liebe um seinen 
Sohn Lukas (Nein, der Name hat nichts mit 
LucasArts zu tun!), rendert sich durch die 
Weltgeschichte oder hilft Sascha, seine 
geschossenen Rechner zu reparieren. 



Alter 


24 


GrófSe 


183 cm 


Gewicht 


85 kg 


Sternzeichen 


Zwwilling 


Alter Ego 


Mr. Orange 


Typisches Zitat 


"Auch so'ne 




Sachen" 


Letzter 


Pump Up The 


Lieblingsfilm 


Volume 
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Alter 


26 


Grófte 


181 cm 


Gewicht 


79 kg 


Sternzeichen 


Stier 


Alter Ego 


Jerry Lee Lewis 


Typisches Zitat 


"Der Artikel 




kommt morgen!" 


Letzter 




Lieblingsf ilm 


True Romance 



Peter Steinlechner 



Peter hat fur die POWER PLAY sein Studi- 
um in Hamburg aufgegeben und ist trotz 
WeiBwurscht-Abneigung nach Munchen 
gezogen. Erste Computerspielerfahrungen 
bereits im Kindesalter an Automaten im Ita- 
lienurlaub ("Strandburgen bauen? Pfff, lieber 
noch 'ne Rundę Space Invaders!"), spater Pit- 
fall-Sessions an der 2600er-Konsole eines 
Kumpels. Ist stolz darauf, "Wing Commander 
I" bereits am ersten Tag nach Veróffentli- 
chung gekauft (!) zu haben und geht seitdem 
stets mit der beigelegten Baseball-Miitze zu 
Bett. Peter zockt fast alles, besonders natur- 
lich Weltraum-Sims. Ist aber auch Adventu- ' 
res, Rollen- und Strategiespielen zugetan. 
Wenn er nicht durch das Munchner Nachtle- 
ben tobt, flozt er sich in seiner Freizeit am 
liebsten auf dem Sofa und schaut sich die 
neusten StarTrek-Yideos im Original an. 




Sascha Gliss 



Wie viele andere auch, traumte Sascha in 
seiner Kindheit davon, Jagdflieger zu wer- 
den. Die Bundeswehr wollte ihn nicht, und 
die 100 000 Mark fur eine Ausbildung bei 
der Lufthansa waren gerade nicht in der 
Portokasse. Also verlegte er sich auf s simu- 
lierte Fliegen. Erste Kontakte zur Spiele- 
zunft ergaben sich durch das Atari VCS 
2600 eines Freundes, mit dem er sich ganze 
Nachte vor Softwareperlen wie "Decathlon" 
oder "Defender" um die Ohren schlug. Vom 
48-KByte-ZX-Spectrum stieg er schnell zu 
Commodores C 64 auf, wo er erste Fluger- 



fahrungen mit Klassikern wie "Strike Eagle", 
"Ace of Aces" oder "Dam Busters" sammelte. 
Nach einer computerlosen Zeit von vier Jah- 
ren wurde dann 1992 der erste PC beschafft: 
ein 386er fur das "Studium", eigentlicher 
Kaufgrund war jedoch Origins Katzensaga 
"Wing Commander II". Der geburtige Kólner 
fuhlt sich in Munchen mittlerweile mehr ais 
heimisch, wobei er jedoch immer noch sein 
geliebtes Fruh-Kolsch vermil3t. In seiner Frei- 
zeit treibt er sich in der Munchner Disco "P 1* 
herum und hat sich fur die Zukunft fest vor- 
genommen, wieder sportlich aktiv zu werden. 



ETER STEINLECIHNhR 



Alter 


27 


Grófce 


182 cm 


Gewicht 


79 kg 


Sternzeichen 


Jungfrau 


Alter Ego 


Toni Tiger 


Typisches Zitat 


"So'n Scheifi" 


Letzter 




Lieblingsf ilm 


Batman 3 
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Alter 

Grófle 

Gewicht 

Sternzeichen 

Alter Ego 

Typisches Zitat 

Letzter 

i Lieblingsfilm 


20 

184 cm 

80 kg 

Fische 

Predator 

nej lang schnackn, 

Kopp in* Nackn! 

Brawehearł 


^ 1 llł^ 


r 


w%jJk mmi* j*S 






DER ROLLENSPJELER 




Ulrich Smidt 









Magnetisch angezogen von WeiBbier und 
Obstler, zog der Jung' von hinterm Deich in 
die bajuwarische Metropole Miinchen. 
Fortan verzichtete Ulli zwecks Vermeidung 
unnotiger Konfusion der Eingeborenen auf 
das in Ostfriesland zu jeder Tages- und 
Nachtzeit iibliche "Moin". Der Ex-Zivi mit 
neunjahriger Spieleerfahrung fluchtete vor 
dem drohenden Pharmaziestudium direkt in 
die Arme des POWER PLAY-Teams, wo er 
unter anderem die News-Sektion betreut. 
Ulli wehrt sich dagegen, auf ein bestimmtes 
Lieblings-Spielgenre festgelegt zu werden, 



mag aber prinzipiell weder Spiele, die nur 
nach Lekturę eines baumdicken Handbuchs 
zuganglich sind, noch solche, bei denen 
zugunsten der Prasentation das Budget fur 
das Spielkonzept gestrichen wurde. Seit 
langem wartet er sehnsiichtig auf den (nie 
angekundigten oder gepl anten) dritten Teil 
der "Underworld"-Saga und dreht leiden- 
schaftlich gerne mit Bullfrogs Teppichklop- 
fer "Magie Carpet" seine Runden. 
Muckemafiig bevorzugt der erklarte Tech- 
no-Hasser schwermetallische Klange und 
alles, was sonst noch rockt. 



Michael Galuschka 




Moment, das heiOt noch lange nicht, daB 
Michael im wirklichen Leben ein besonders 
sportlicher Typ ware. Neben Tischtennis und 
Freizeitkicken beschranken sich seine kór- 
perlichen Tatigkeiten hauptsachlich auf 
Hande (Kartenspielen, Freundin halten) und 
Ohren (Musik horen, hauptsachlich alles, 
was larmt). Obwohl Michael waschechter 
Bayer ist, sagt ihm Bier in purer Form 
wenig zu, eher mag Michael Mixes wie Rad- 
ler oder eine gepflegte MaB "GoaB" (fur alle 
Nichtkundigen: 0.5 1 Bier, 0.5 1 Cola und 
obendrauf ein paar Stamperl (Glasln) Edel- 
kirsch). Zuruck zum Compi: Ais "NHL 
Hockey"-Fan ist er von der 96er-Version 
leicht enttauscht, besonders erfreut ist er 
hingegen dariiber, daB mit Keystone Kapers 
und Enduro zwei seiner All-Time-Faves wie- 
der auf den Monitor zuriickgekehrt sind. 



Alter 


24 


Grótee 


187 cm 


Gewicht 


76 kg 


Sternzeichen 


Stier 


Alter Ego 


Gerhard Berger 


Typisches Zitat 


"Aja, des geht 




scho!" 


Letzter 




Lieblingsfilm 


Apollo 13 
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TFX - 2000 




Und nicht 
Yergessenl 

Die nfcchate Power Play- 

Online-Konferens f lndet 

am 50. Morember* Im 

CompuSerye-Oonveiition 

Center ststt (GO 

Conrention) . Themaj 

Windows 95 - Rerolution 

oder Rtickscbritt? 

*el«eiitUoh fUx don 26.10. 

geplurt «ber wegen Mioroaoft 

yersohoben 



Der Besuch von DID-Entwicklern in der 
Redaktion versetzte vor allem unsere 
Hobbypiloten in helle Aufruhr: TFX sieht 
so vielversprechend aus, daf5 demnachst 
woni mancher sein Konto 
plundern wird - fur einen 
schnelleren Rechner... 
Riddle Off Master Lu 
Robert Ripleys Adventure 
- kann er auch in der Spie- 
lewelt Indiana Jones ais 
Vorbild dienen? 
Stonekeep 



Was lange wahrt, wird end- 
lich Test - das Mammut- 
projekt will "Ultima Under- 
world" vom Action-Rollen- 
spiel-Thron werfen. 
Die wilde 13 
Schon fast Tradition ist die 
13 Ausgabe des Jahres: 
wir nicht aberglaubisch sind, fassen 
die besten Spiele des Jahres in 
em 13. Heft zusammen. Dafur 
rscheint Ausgabe 1/96 am 13. Dezem- 
- noch vor Weihnachten. 
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PC CDttOW 



WEICHEN SIE DEN 
NAHEN AUS, 
GEHEN SIE DEM 
WAFFENFRITZEN AUS DEM WEG 
U ND BR INGĘ N SIE DEN Ml ES EN DR. NERO 
NEUROSIS 2UR STRECHE, WANREND SIE DURCH SEIN IIERRÓCKTES 
SCHŁO SS FUTZEN... A BER NACIE N SIE IMMER FE IN DIE AU CLE IN OFFEN, S0NS7 
WIRD SIE DIESES EXPLOSIVE ABENJEUER GLA11 VOM 80DEN FEGEN! 
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Miiia Palmę D'OR 1995 



MYST 



„Słimmungsvolle Musik und glasklare 
deutsche Sprachousgabe..." CD -Direkt 
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Die Grafik bei Myst ist atemberau 
ungloublich 



Verlieren Sie sich in den Welłen von 

MYST 



MYST hat bisher bereiłs mehr ais 20 bedeutende Awords gewonnen 
und wurde iiber 1,5 Millionen Mai verkauft. 

In Kurze erscheint MYST im Bundle mit dem MYST Screen Saver 
ohne Aufpreis in limitierłer Auflage. 

Holen Sie sich jełzt die mysłischen Bilder und Klange dauerhaft auf Ihren Bildschirm 

mit dem MYST Screen Saver! Entdecken Sie Hunderte phantastischer Bilder in acht 

spannenden Slide-Shows! 

MYST gibt es kompletl in Deułsch inklusive Sprachausgabe fur WIN CD und Mac CD. 
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^Broderbund 



^^^^^^^k Mysi tsl ein eingelrogents Woren/eichen von Cyan, In: 
^B ^m 1993. 1 994. 1995 Bioderbund Sollworc. Im und Cyan. In, 

^^^^ Alle Rethte vofbeholten. 
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